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1. Was ist FOLKER?

Mit dem FOLKER-Editor werden Transkripte in einem spezifischen XML-Format fiir das
Projekt ,,Forschungs- und Lehrkorpus gesprochenes Deutsch® (FOLK ') des Instituts fiir Deut-
sche Sprache Mannheim (IDS) erstellt. FOLKER wurde entwickelt von Thomas Schmidt
(friiher Universitdt Hamburg, jetzt IDS) in Zusammenarbeit mit der Abteilung Pragmatik des
IDS.

FOLKER ist fiir das FOLK-Nutzungsszenario ausgelegt und unterstiitzt dieses effizient. Dazu
gehdren uv.a.:

e ecine Beschrinkung auf Audiodateien?,

¢ eine Syntaxkontrolle fiir cGAT-Minimal- und Basistranskripte (s. Abschnitt 4) in Anleh-
nung an das Gespriachsanalytische Transkriptionssystem 2 (GAT 2, Selting/Auer et al.
2009),

* cine prizise Notation von Pausen und Uberlappungen sowie

e Interoperabilitit mit der Datenbank Gesprochenes Deutsch (DGD).’

Im Gegensatz dazu sind andere in der Gesprichsforschung verbreitete Transkriptionspro-
gramme wie der EXMARaLDA-Partitur-Editor*, ELAN’ und Praat® Mehrzweckeditoren, die
moglichst viele Nutzungsszenarien in einer Oberflache unterstiitzen wollen.

In den FOLKER-Editor eingebaut sind ein Audioplayer und eine Darstellung des Sprachsig-
nals als Oszillogramm. So kann man komfortabel Segmente zum Transkribieren auswihlen
und dabei automatisch Zeitmarken fiir diese Segmente setzen.

Zur Gliederung dieses Handbuchs:

Die Schnellstart-Anleitung fiir FOLKER (Abschnitt 2) fiihrt auf zwei Seiten die wesentli-
chen Schritte bei der Anlage eines Transkripts auf.’

Der Abschnitt 3 enthélt als ein Tutorial eine Anleitung zum Transkribieren. Fiir die Arbeit
mit FOLKER empfehlen wir, diesen Abschnitt mit einem Ubungs-Transkript eigener Wahl
ganz durchzuarbeiten. Im Tutorial werden zunéchst Ersteingabe und Korrekturdurchginge
beschrieben. Im Editor ldsst sich das Transkript wahlweise darstellen als Folge von Segmen-
ten, als Partitur® oder als Folge von Sprecherbeitrigen, die jeweils aufeinander folgende und

Vgl. http://agd.ids-mannheim.de/folk.shtml.

Das gilt fiir die Zuordnung von Ausschnitten aus der Aufnahme zu Segmenten im Transkriptionstext bei der
Transkription. Das FOLKER Video Panel (s. Abschnitt 5.1.3) soll derzeit ausschlieBlich eine Sprecherzuord-
nung anhand des Videos erleichtern, wenn es synchrone Audio- und Videodateien gibt, ist weder fiir die
Transkription des Gesprochenen anhand des Videos noch fiir eine multimodale Transkription gedacht.

Vgl. http://dgd.ids-mannheim.de.

Vgl. http://www.exmaralda.org/tool/partitur-editor/.

Vgl. http://tla.mpi.nl/tools/tla-tools/elan/.

Vgl. http://www.praat.org bzw. http://www.fon.hum.uva.nl/praat/.

Diese Kurzanleitung ist auch online unter http://agd.ids-mannheim.de/download/FOLKER-Schnellstart.pdf
verfiigbar. Die Schnellstartanleitung kann nicht das Tutorial in diesem Handbuch ersetzen, sie dient vielmehr
einer ersten Orientierung zur Arbeitsweise in FOLKER. So kann man auch kldren, ob FOLKER fiir die eige-
ne Transkriptionsarbeit das geeignete Programm ist oder nicht.

In Anlehnung an die Visualisierung im EXMARaLDA-Partitur-Editor, vgl. http://www.exmaralda.org/
tool/partitur-editor/.
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einem Sprecher zugeordnete Segmente zusammenfassen. Die Ansichten sind unterschiedliche
Visualisierungen desselben Transkript-Modells. Wer transkribieren mochte, muss sich also
nicht vorab und unumkehrbar fiir eine Zeilen- oder Partitur-Darstellung entscheiden, sondern
kann in FOLKER flexibel mit unterschiedlichen Visualisierungen derselben Transkript-Datei
arbeiten. Diese Darstellungsmdglichkeiten passen zu einer sinnvollen Abfolge von Arbeits-
schritten beim Transkribieren:

* Eine Rohversion ohne Beriicksichtigung der genauen Extension von Uberlappungen gibt
man zweckmafigerweise in der Segmente-Ansicht ein (s. Abschnitt 3.1), in der auch erste
Korrekturen moglich sind (s. Abschnitt 3.2).

* In der Partitur-Ansicht editiert man dann in einer Korrektur-Durchsicht die Feinheiten von
Uberlappungen (s. Abschnitt 3.3).

* Die Beitrdge-Ansicht dient dem abschlieBenden Korrekturhéren (s. Abschnitt 3.4).

* Fiir den Umgang mit langen Gespriachsaufnahmen und entsprechend groflen Transkripten
gibt es spezielle Funktionen zum Aufteilen (s. Abschnitt 3.5).

Das Tutorial beschreibt zudem gesondert die Kommandos fiir Maus- und Tastaturbedienung
(s. Abschnitt 3.6) und gibt Hinweise zur Maskierung von Transkript und Audiodatei mit
FOLKER (s. Abschnitt 3.7), zum Speichern (s. Abschnitt 3.8) und zu den Ausgabeformaten:
Ein Transkript ldsst sich als Ganzes in allen Ansichten, z.T. mit Audioplayer, im HTML-
Format ausgeben, auch zur Ansicht und Weiterbearbeitung in einer Textverarbeitung wie
Microsoft Word (s. Abschnitt 3.9); cGAT-Basistranskripte lassen sich auch als ,,GAT-
Basistranskript® ausgeben (s. Abschnitt 3.9.6). Man kann das Transkript auerdem aus allen
drei Ansichten heraus ausschnittweise oder als Ganzes {iber die Zwischenablage in eine Text-
verarbeitung kopieren (s. Abschnitt 3.9.8).

Im Abschnitt 4 werden die ¢GAT-Zeichenkonventionen erlautert, nach denen in FOLKER
wahlweise Minimal- oder Basistranskripte mit Syntaxkontrolle erstellt werden. FOLKER ar-
beitet auf der Grundlage eines Datenmodells’ fiir GAT 2-Minimaltranskripte (¢cGAT, s. Ab-
schnitt 4.1) und tberpriift segmentweise bei der Texteingabe, ob die cGAT-Konventionen
eingehalten werden und keine zeitlichen Inkonsistenzen auftreten (Ndheres s. Abschnitt
5.3.1). Beispielsweise sind Transkriptions-Segmente unzuldssig, die sich iiberlappen und
demselben Sprecher zugeordnet werden (,,Selbstiiberlappungen®). FOLKER ist damit fiir
cGAT-Minimal- oder Basistranskripte optimiert, es ist aber moglich, unter Verzicht auf eine
Syntaxkontrolle nach anderen Transkriptionskonventionen zu arbeiten, z.B. nach HIAT."
Allerdings stehen dann bestimmte Ausgabe-Moglichkeiten nicht zur Verfligung, insbesondere
die Ausgabe als GAT-Basistranskript.

Die Referenz (Abschnitt 5) mit einer Beschreibung der FOLKER-Benutzeroberfliche
dient zum Nachschlagen.

Der Anhang (Abschnitt 6) enthilt ,,FAQs* — hiufig bei der FOLKER-Nutzung gestellte Fra-
gen und die Antworten dazu, Hinweise zum Herunterladen und zur Installation von FOLKER
in der Windows- oder in der Mac OS X-Version sowie Auswahlliteratur zum Thema ,, Tran-
skription®.

Bei den Beschreibungen in diesem Handbuch werden Besonderheiten und abweichende Tas-
taturkommandos unter Mac OS X in kursiv angegeben.

o Vgl. Thomas Schmidt: ,,FOLKER-Datenmodell®, 15. Dezember 2008. Anderungen: 05. Februar 2009, 06.
Mairz 2009. Im Internet unter http://agd.ids-mannheim.de/download/FOLKER-Datenmodell.pdf.

10 Vgl. http://www.ehlich-berlin.de/HIAT/HIAT.HTM und http://www.exmaralda.org/hiat/index.html.




Die aktuelle Version dieses Handbuchs ist online auf dem Server des Archivs fiir Gesproche-
nes Deutsch (AGD) auf der FOLKER-Seite'' sowie auf der Download-Seite fir FOLKER
(vgl. Abschnitt 6.2) verfiigbar.

1 Vgl. http://agd.ids-mannheim.de/download/FOLKER-Transkriptionshandbuch_preview.pdf.




2. FOLKER Schnellstart-Anleitung

1. Neue Datei anlegen

Datei>Neu /eineAudiO_Datei'IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII

im WAV-Format angeben 00:00 00:01 0002
||l|||||l||||l||||||||||||||||

= die Audio-Datei wird gedffnet
und in der Oszillogramm-Ansicht
angezeigt

Hinweis: Zoomen des Oszillo-
gramms Uber Strg+Mausrad

2. Sprecher bearbeiten

Transkription > Spre"cher bearbeiten... / =S Sprecher bearbeiten X
Sprecher hinzufiigen iiber Button Neuer

Sprecher / Andern des Sprecherkiirzels im Neuer Sprecher Sprecher entfernen
Feld ID (dabei nicht mit einer Zahl anfan- Py - BERAHAM

gen) / Angabe eines Namens (optional) im  preryyyrm
Feld Name

ame:

= alle Sprecher stehen nun fiir die
Sprecherzuordnung von Segmenten zur
Verfligung

OK

Hinweis: Weitere Sprecher konnen spdter hinzugefiigt werden

3. Segmente anlegen und transkribieren

Option 1: Segment am Ende anhingen (bei monologischen Passagen und geordne-
tem Turntaking)

A) Button Neues Segment anhingen (2. Button von oben in der rechten Leiste der
Segmente-Ansicht)

= in der Oszillogramm-Ansicht
wird ein neuer Zwei-Sekunden-
Abschnitt ausgewdhlt

ein zugehoriges Segment angelegt.

|

= die Auswahl wird einmal abge-

= in der Segmente-Ansicht wird I
:

1

. 1
spielt i
:

1

B) Im Oszillogramm die rechte
Grenze der Auswahl (roter Balken)
mit der Maus geeignet verschieben (z.B. bis Wortgrenze), dabei den Button Auswahl
abspielen (F3) verwenden

= Mit der Grenze der Auswahl im Oszillogramm @ndern sich auch die Zeitangaben des
aktuellen Segments in der Segmente-Ansicht

C) Transkriptionstext eingeben, mit <ENTER> abschlieBen
= wihrend der Eingabe wird die Syntax kontrolliert



= die Syntax-Spalte zeigt durch ein Hékchen oder Kreuz an, ob die Syntax korrekt ist
D) iiber die Drop-Down-Liste einen Sprecher zuordnen

= danach zeigt die Zeit-Spalte durch ein Hékchen oder Kreuz an, ob es eine
,»Selbstiiberlappung® gibt

Skart Ende Sprecher Transkriptionstext Synkax  Zeit

A - ch mal dein zebra ham | N

E) Nichstes Segment: weiter bei A), dabei wird automatisch der Sprecher des vorange-
gangenen Segments libernommen (iiber die Drop-Down-Liste kann ein anderer Spre-
cher zugeordnet werden).

Option 2: Segment an beliebiger Stelle einfiigen (z. B. bei Uberlappungen fiir den
neu hinzukommenden Sprecher)

A) Geeignete Auswahl im Oszillogramm durch Driicken und Ziehen mit der Maus

B) Button Neues Segment (1. Button von oben in der rechten Leiste der Segmente-
Ansicht)

= in der Segmente-Ansicht wird ein neues Segment angelegt
C) weiter wie oben ab C)

Hinweise: Ein Beitrag kann in mehreren Segmenten transkribiert werden. Segmente
miissen nicht mit prosodischen Einheiten zusammenfallen. Segmente sollten nicht lan-
ger als 5 Sekunden sein. Bei Option 2 kann alternativ der Button Pause einfiigen ver-
wendet werden, wenn die Auswahl im Oszillogramm nur eine Pause umfasst.

4. Partitur- und Beitriage-Ansicht

Durch Klicken auf die Reiter Partitur oder Beitridge kann man von der Segmente-
Ansicht in die Partitur- bzw. Beitrdge-Ansicht wechseln. Die Partitur-Ansicht eignet
sich besonders zum Bearbeiten von Simultanpassagen. Die Beitrige-Ansicht fasst zu-
sammenhéingende Segmente zu Beitrdgen zusammen, was z.B. zum Korrekturlesen hilf-
reich sein kann.

In den folgenden Abschnitten des FOLKER-Handbuchs werden diese Funktionen genauer
beschrieben, dazu weitere wie Ausgeben von Transkriptionen, Bedienen des Players, Bearbei-
ten, Loschen etc. von Segmenten, Suchen und Ersetzen usw.




3. Transkriptions-Tutorial

3.1 Ersteingabe in der Segmente-Ansicht

Die folgenden Schritte bei der Anlage eines Transkripts werden an der Maptask-Aufnahme
HBG1 HBG2 (Linge 21:37 min) gezeigt.'>

, Mit Datei > Neu... legt man ein neues Transkript an und ordnet ihm zundchst eine
~ WAV-Audiodatei zu."”” FOLKER unterstiitzt unkomprimiertes, lineares (PCM-)WAV mit
verschiedenen Abtastraten, ein oder zwei Kanélen, verschiedener Datenblocklénge (16bit, 24bit
etc.) und einer Dateigrof3e bis ca. 2,5 GB, aber keine komprimierten Audiodateien, also auch kei-
ne im MP3-Format.'* Die Audio-Datei wird gedffnet und in der Oszillogramm-Ansicht ange-
zeigt.

& Uber Transkription > Sprecher bearbeiten... fiigt man einen oder mehrere Sprecher

mit dem Button Neuer Sprecher hinzu. Vorgegebene Sprecherkiirzel wie X oder X-2
konnen im Feld ID: gedndert werden. Dabei miissen IDs mit einem Buchstaben beginnen und
diirfen nur aus Buchstaben, Ziffern, Unterstrich oder Bindestrich bestehen; andere Eingaben
(z.B. Zahl als erstes Zeichen, Leerzeichen) sind nicht moglich. Die Angabe eines Namens im
Feld Name: ist optional; hier kann zusdtzlich oder ersatzweise auch eine Gespréchsrolle (wie
hier ,,Aufnahmeleiter (...)*) angegeben werden. In dieser Weise werden alle Sprecher mit
Siglen, Namen und/oder Gesprichsrollen definiert. Alle Sprecher stehen nun fiir die
Sprecherzuordnung von Segmenten zur Verfiigung, weitere Sprecher konnen spiter hinzuge-
fiigt werden. Achtung: Hier sollte man bei anonymisierungsbediirftigen Transkripten von
Anfang an die Maskennamen (Pseudonyme) verwenden, die auch im Transkriptionstext be-
nutzt werden!

2 Diese »Maptask”-Aufnahmen sind entstanden im IDS-Projekt ,,Deutsch heute” (Informationen auf der Pro-

jektseite http://www.ids-mannheim.de/prag/AusVar/Deutsch_heute/). Dabei werden zwei Blétter mit kleinen
Zeichnungen an die beiden Teilnehmerlnnen ausgegeben. Ein Blatt enthélt einen Weg vom Start durch diese
Zeichnungs-,,Landkarte” zum Ziel — das andere Blatt keinen Weg. Zwischen den beiden TeilnehmerInnen ist
ein Sichtschutz aufgebaut. Ein Teilnehmer muss dann dem anderen diesen Weg sprachlich vermitteln, ohne
dass sie jeweils das andere Blatt sehen konnen.

In der Datenbank fiir Gesprochenes Deutsch (DGD, http://dgd.ids-mannheim.de) ist diese Maptask-
Aufnahme im Korpus FOLK als ,,Ereignis FOLK E 00100 mit dem Transkript ,,FOLK E 00100 SE
01 T 01* enthalten.

FOLKER notiert dabei absolute oder relative Pfade fiir Audiodateien, gegebenenfalls auch Pfade fiir Netz-
laufwerke. Wenn absehbar ist, dass das Transkript spiter zusammen mit der Audiodatei an einen anderen
Platz auf dem PC-Arbeitsplatz oder auf einen anderen PC transferiert werden soll, sollten beide Dateien sich
entweder im selben Ordner befinden, d.h. man sollte die Audiodatei in den Ordner kopieren oder verschie-
ben, in dem das Transkript im flk-Format gespeichert werden soll, oder der relative Pfad sollte erhalten blei-
ben. Das erspart die Neuzuordnung der Audiodatei, wenn nach dem Transfer der absolute Pfad nicht mehr
stimmt. Néheres s. Abschnitt 5.1.1.

Es gibt auch komprimierte Audiodateien mit der Extension ,,.wav®“, z.B. Dateien im ADPCM-Format
(,,Adaptive Differential Pulse Code Modulation®), die u.a. von Olympus-Diktiergerdten stammen. Solche Da-
teien lassen sich zwar mitunter in FOLKER einem neuen Transkript zuordnen, im Oszillogramm werden aber
nur je nach Kanalzahl eine oder zwei waagerechte Null-Linien gezeigt. Solche Dateien lassen sich nicht kor-
rekt abspielen, man kann auch keine Auswahl treffen und mit ihnen somit in FOLKER nicht sinnvoll tran-
skribieren. Ob eine solche Datei vorliegt, kann man z.B. im Windows Explorer im Kontextmenii (rechte
Maustaste) mit Eigenschaften > Dateiinfo oder im VLC-Player mit Extras > Codecinformationen iiberprii-
fen und gegebenenfalls die komprimierte Datei mit einem Audioeditor wie z.B. dem frei verfiigbaren Audaci-
ty (http://www.audacityteam.org/download/) in eine unkomprimierte WAV-Datei (16 bit PCM) umwandeln.
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$® Sprecher bearbeiten X

Neuer Sprecher Sprecher entfernen

HBG1 [1. Sprecherin aus H R HBG1

HBG2 [2. Sprecher aus Hafame: 1, Sprecherin aus Hamburg|
AL [Aufnahmeleiter im De

< >

OK

7 | Die horizontale Auflosung fiir das Oszillogramm stellt man tber den Button

— ) Ein-/Auszoomen und dann den Schieberegler ,,Horizontale Auflosung® oder mit
<Strg + Mausrad rollen> auf einen geeigneten Zoomfaktor ein, sodass eine genaue Bestim-
mung der Segmentgrenzen moglich ist, Segmente von bis zu fiinf Sek. Linge aber im Kontext
vollstédndig sichtbar sind. Sichtbar sein sollten also ca. sieben bis neun Sekunden des Sprach-
signals.

Die Ersttranskription 14sst sich am besten in der Segmente-Ansicht durchfiihren.

Fiir das erste Segment markiert man im Oszillogramm eine passende Auswahl — z.B. eine
durch sichtbare Pausen abgegrenzte Sprechsequenz — durch Uberstreichen mit gedriickter
. linker Maustaste und definiert sie mit dem Button Neues Segment (oder der Tasten-

kombination <Strg + ENTER>) als Segment. Dabei wird zunichst ein Syntaxfehler
angezeigt — das ist beabsichtigt, weil es keine leeren Segmente ohne Transkriptionstext geben
soll. Gegebenenfalls korrigiert man die Segmentgrenzen jeweils nach optischer und akusti-
scher Kontrolle (Button Auswahl abspielen oder Taste <F3>) durch

e Ziehen mit der Maus,
¢ Tastaturkommandos (vgl. Abschnitt 3.6.2) oder
* Mausrad (vgl. Abschnitt 5.2.3).

@ Bei Bedarf kann man die Segmentgrenzen zeitsparend und kleinrdumig kon-
trollieren: die linke durch Erste Sekunde vor der Auswahl abspielen oder
@ @ Erste Sekunde der Auswahl abspielen, die rechte durch Letzte Sekunde der

Auswahl abspielen (Tastenkombination <Shift + F3>) oder Erste Sekunde
nach der Auswahl abspielen.

Im Ausklappmenti (Combo-Box) der Sprecher-Spalte weist man einen Sprecher zu...

Segmente | Partitur | Beitrage

Start Ende Sprecher Transkriptionstext

| 1. Sprecherin aus Hamburg|

...und gibt in der nichsten Spalte den Transkriptionstext flir das erste Segment ein. Dabei
kann man das Segment wahlweise einmal (Auswahl abspielen, <F3>) oder als

Schleife wiederholt anhoren (Auswahl wiederholen, <Alt + F3>), bis das Abspielen
E] durch Stop (<F6>) gestoppt wird.
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Die Eingabe muss durch <ENTER> bestitigt werden.'

$2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.fIk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CEE® T 0| &« | & s rec mwa

® - [01:11.30 01:13.50 01:13.50] [1.695s 1px29.0ms| @)
L L L L L L | T rTTTT I LI I B O I B T L L L L L L | Al il L | T T TrrrTrT I L L L L L L | L
01:09 01:10 01:11 01:12 01:13 01:14 01:15 01:16
N N Y N U T N O I N O O O i | ) I N N T T N N N v N TN TN TN N N N N N S N O N O 1
" ; +..‘W W
< >
ee * g > ] 1* s > [ 5] B L%

l LLXKK> > I abAB I ab!AB! 1 ABab

Segmente  Partitur Beitrdge

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit qp
DRSS <o () vor star i

O I 2,

-:

[T

_—

[09:04:09] Playback gestoppt Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Fiir die weitere Transkription wird meist (d.h. solange nur ein Sprecher spricht oder die Spre-
cher sich diszipliniert abwechseln) dieselbe Folge von Aktionen wiederholt:

0) ggf. Auswahl des zuletzt transkribierten Segments in der Segmentliste
1) Weiterriicken der Auswahl in der Oszillogramm-Ansicht

2) geeignetes Verschieben der rechten Grenze der Auswahl in der Oszillogramm-Ansicht;
zeitsparend ist dabei, nur die letzte Sekunde der Auswahl wiederholt mit dem @
Button Letzte Sekunde der Auswahl abspielen (<Shift + F3>) anzuhoren

3) entweder Hinzufligen eines neuen Segments oder Einfligen einer Pause

4) Transkription des neu hinzugefiigten Segments (dazu: wiederholtes Abspielen der Aus-
wahl)

5) ggf. Sprecherzuordnung des neuen Segments
6) zuriick zu 1)

Die Schritte 0) und 1) stellen dabei sicher, dass die Transkription liickenlos ist, d.h. dass am
Ende fiir jede Stelle in der Aufnahme eine Beschreibung existiert. Gleichzeitig sollen durch
das systematische Weiterriicken Selbstiiberlappungen weitestgehend vermieden werden, also
Zuordnungen liberlappender Segmente an denselben Sprecher.

"> Spiter, wenn man mehrere Segmente angelegt hat, kann man auch durch Wechseln in ein anderes Segment
die Eingabe bestitigen.
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Bei der Ersteingabe fillt in der Regel eine Segmentgrenze mit einer Wortgrenze zusammen.
Dann muss das Segment nach dem letzten Wort mit einem Leerzeichen beendet werden. An-
dernfalls wiirden in der Beitrdge-Ansicht Worter zusammengeschrieben, die nicht zusammen-
gehoren, und auch die spétere Recherche nach Wortern wiirde behindert. Ausnahme fiir diese
Regel: Die Segmentgrenze geht mitten durch ein Wort; das ist insbesondere dann der Fall,
wenn Anfang und Ende von Simultanpassagen durch Segmentgrenzen in den AuBerungen
aller beteiligten Sprecher dargestellt werden sollen.'® Ob genau ein Leerzeichen am Schluss
jedes Segments steht, das mit einem ganzen Wort endet, lisst sich besser spéter in der Parti-
tur- oder Beitrige-Ansicht iiberpriifen — da sieht man den (vorhandenen, fehlenden oder auch
bei mehreren Leerzeichen iiberreichlichen) Abstand rechts neben dem letzten Wort und der
Segmentgrenze; in der Beitrdge-Ansicht werden die Segmentgrenzen im unteren Feld durch
Buttons angezeigt (vgl. Abschnitt 5.3.3). In der Segmente-Ansicht muss man mit dem Cursor
rechts ans Ende des Transkriptionstextes im Segment klicken, um zu sehen, ob davor noch ein
Leerzeichen steht — das ist aufwindiger und damit auch fehleranfilliger. Durch den Befehl
Whitespace normalisieren im Menii Transkription bzw. durch die automatische Ersetzung
doppelter Leerzeichen durch einfache vor dem Speichern (nach Voreinstellung im Menii Be-
arbeiten) werden tiberzdhlige Leerzeichen allerdings auch global und automatisch eliminiert.

Die Segmente im FOLKER-Transkript sollen unmittelbar aneinander anschlieBen. Man er-
zeugt sie je nach Inhalt mit verschiedenen Arbeitsverfahren:

* Bei Sprechtext (desselben oder eines anderen Sprechers) mit dem Button Neues
Segment anhingen; mit diesem Befehl werden in einem Arbeitsgang eine 2 Se-
kunden lange Auswahl im Anschluss an das bisher Transkribierte gebildet, ein neues
Segment dafiir erzeugt und die Auswahl abgespielt; die schematisch gesetzte rechte Aus-
wahlgrenze muss danach in der Regel korrigiert werden. Dem angehéngten Segment wird
automatisch der Sprecher des vorangehenden Segments zugeordnet. Das ist eine prakti-
sche Voreinstellung fiir monologische Passagen, die in mehreren Segmenten notiert wer-
den. Bei Sprecherwechsel muss das angehdngte Segment in der Combo-Box (Ausklapp-
Menii in der Sprecher-Spalte) einem neuen Sprecher zugeordnet werden.

* Bei Sprechpausen mit dem Button Auswahl weiterriicken. Die Auswahlldnge
wird von der bisherigen iibernommen — daher muss man die rechte Auswahlgren-
ze zumeist korrigieren. Das Pausensegment fligt man mit dem Button Pause einfii-
gen (oder der Tastenkombination <Alt + ENTER>) ein, FOLKER trigt dabei die
Lange auf Hundertstelsekunden genau ein. Die Pausenldnge muss unter 100 Sekunden lie-
gen, andernfalls zeigt FOLKER einen Syntaxfehler an. Das ist beabsichtigt, denn lingere
Passagen, in denen das Gesprochene nicht transkribiert wird, sind in der Regel keine
Sprechpausen, sondern Auslassungen im Transkript, die entsprechend gekennzeichnet
werden sollten, z.B. mit ((Gruppenarbeit von 3 Minuten)) in einem Transkript einer Un-
terrichtsstunde in der Schule.'” FOLKER akzeptiert bei Pausen unter 1 Sekunde Linge
zwar auch die GAT 2-Zeichen fiir geschétzte Pausen (-), (--) oder (---), die man in Seg-
menten zusammen mit Sprechtext oder in eigenen Segmenten notieren kann. Wir empfeh-
len aber, auch solche Pausen von FOLKER in einem eigenen Segment zu notieren und ge-

'® FOLKER zeigt die Leerzeichen nicht als Sonderzeichen an, so wie man z.B. in Word durch Klicken auf das

Absatzmarken-Icon in der Symbolleiste die Sonderzeichen ein- und ausblenden kann, wobei das Leerzeichen
dann als ein kleiner Punkt in halber Hohe gezeigt wird.

' Das GAT 2-Auslassungszeichen ((...)) (vgl. Selting/Auer et al. 2009: 357) wird von der FOLKER-
Syntaxkontrolle allerdings nicht akzeptiert. Dieses Zeichen soll nach den GAT 2-Konventionen verwendet
werden, wenn in einem im Analysetext zitierten Transkriptausschnitt kiirzere Teile des Originaltranskripts
weggelassen werden — in FOLKER werden dagegen immer Originaltranskripte erstellt. Zu weiteren Unter-
schieden zwischen den GAT 2- und den cGAT-Konventionen fiir Minimaltranskripte vgl. Abschnitt 4.2.
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nau messen zu lassen'®; ein solches Segment kann wahlweise einem der beteiligten Spre-
cher oder keinem Sprecher zugeordnet werden. Einen Sprecher wird man z.B. bei turn-
internen Pausen oder bei konditionellen Relevanzen wihlen (nach einer Frage mit eindeu-
tiger Sprecherauswahl wird eine Pause vor der Antwort dem Antwortenden zugeordnet),
keinen Sprecher, wenn die Zuordnung z.B. bei einem Sprecherwechsel unklar ist.

$2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.lk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe
CERE® =T H|E &| K| & Hse1Hec2 Mr.way
® - [01:13.50 01:13.50 01:13.85] [0.349s 1px29.0ms| @)

01:10 01:11 01:12 01:13 01:14 01:15 01:16 01:17

£l T | = PEm (2] & || > |fI | H » | B

l LLXXK> 10 > I abAB I ab!aB! I ABab

Segmente Partitur Beitrage

e
-+

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit dp
1 01:11.80 01:12.50 HBG2 also () vom start v v (e
e L7
4
OoK! @®
se
nm
=
v 9
[09:02:05] Pause an Position 2 eingefigt. Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Das hat mehrere Vorteile: Neben der groferen Genauigkeit kann man die Pausenwerte
nach Korrekturen der Segmentgrenzen mit Transkription > Pausensegmente aktualisie-
ren automatisch korrigieren lassen (s. Abschnitt 5.1.4), und die Pausen werden bei der
Quantifizierungs-Ausgabe gesondert erfasst (s. Abschnitt 3.9.7).

Bei Simultanpassagen / Uberlappungen / gleichzeitigem Sprechen markiert man nach-
einander flir jeden Sprecher je eine passende Auswahl, definiert sie mit dem Button
Neues Segment als Segment und transkribiert.'” Wichtig: Die Segmente miissen

bei Simultanpassagen unterschiedlichen Sprechern zugeordnet werden, sonst ergibt sich
ein Zeitfehler!

Dagegen sollten Mikropausen (.) nicht in einem eigenen Segment, sondern fortlaufend im Transkriptionstext
eines Segments notiert werden.

Aufnahmen mit einer klaren Trennung der beiden Kanile wie die Maptask-Aufnahmen, bei denen jeder
Sprecher/jede Sprecherin ein Headset verwendet hat, sind besonders geeignet zur Identifizierung von Rede-
beitrdgen in Simultanpassagen und somit auch fiir die Einarbeitung in FOLKER.
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S Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

& BRI T 0@ &| K| & Hec1HBc2 Mr.way

@ - [00:53.85 01:00.76 01:00.76] [1912s 1px£9.0ms

T T I LN B B B B I T I T T T I T T T T T TgrT I LN L B I B B B B I LNL L L B I B I B I T T
00:57 00:58 00:59 01:00 01:01 01:02 01:03

N TN T T T N T N O O A :I TN T T TN VN TN I T O T T T 11 I 111 N N T T T N T N Oy B

<

[ ] e =] fe ][> ]

Segmente Ppartitur Beitrage

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext
70 00:56.44 00:57.72 HBG2 in der linken unteren () ja
71 00:57.72 |00:58.07 (0.37)

72 00:58.07 00:59.59 HBG2 ach so du hast die () du hast die linie

GIGENEEET - ich nab start und die (.) bilder |

Syntax Zeit
v VAl
v v
v v

T
L

e~ KHe i+

v

[08:55:35] Playback gestoppt‘

&

Player: BAS-Audio-Player Parse-Lev

Im folgenden Bildschirmfoto wird ein Syntaxfehler gezeigt, ndmlich eine doppelte schlieen-
de runde Klammer bei einer Mikropause (.). Sobald man ein syntaktisch falsches Zeichen
eingibt, wechselt die Farbe des Transkriptionstextes von schwarz auf rot. Wird der Transkrip-
tionstext trotzdem mit <ENTER> bestétigt erscheint in der Spalte ,,Syntax* ein liegendes

rotes Kreuz:
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$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CEBRER T E| @ &| K| & Hc1Hec2 Mr.wav

® ‘ - [00:58.85 01:00.76 01:00.76] [1.912s 1px29.0ms| @) |
lIIIIIIIIIIIIIIIIII‘IIIIIIIIIIlllllllllllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

00:57 00:58 00:59 01:00 01:0 01:02 01:03

] EE R EEERFEIEEREND EREY

Segmente  Ppartitur Beitrdge

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit oqp ‘

70 00:56.44 00:57.72 HBG2 in der linken unteren () ja v s | ’g+
71 00:57.72 |00:58.07 (0.37) e e )
72 00:58.07 |00:59.58 HBG2 ach so du hast die (.) du hast die linie ve ve = ‘
RN - - > s urs s ) | B o
=

=
©
1 XJ
V9

[08:55:35] Playbad(gesboppt‘ Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Das Kreuz wird nach Korrektur des Fehlers und Bestitigung mit <ENTER> wieder durch
einen griinen Haken ersetzt.”’

3.2 Korrekturverfahren in der Segmente-Ansicht

™y Ein in der Ersteingabe fertiges Transkript kann zu Korrekturzwecken bequem mit
- dem Button Nichstes Segment abspielen (Tastaturkommando <Shift+F4>)

durchgesehen werden.

-@- Mit dem Button Niichster Fehler kann man zum nichsten Segment mit einem Syntax-
oder einem Zeitfehler springen. Wenn das Transkript keine (weiteren) fehlerhaften
Segmente enthélt, erhélt man eine entsprechende Meldung.

Durch Klicken in die entsprechende Zeile wird ein Segment markiert und die zugehorige
Auswahl im Oszillogramm mit griiner Grenze links und roter Grenze rechts angezeigt:

20 Unter Windows sollte man daher die Fensterfarbe fiir ~Ausgewihlte Elemente* beim Standard-Blau belassen,
nicht etwa auf rot umstellen, da man dann als fehlerhaft markierten Transkriptionstext nicht mehr erkennen
kann.
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$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CERER T B @ &| &K | & ElHse1Hsc2 Mr.wav

® - [09:37.51 09:37.91 09:38.66] [0.755 1px29.0ms| Q)

Ill T I LI B B B B B B | I rrTTTTTTT I LI I B I B B B I LIBNLI B B B | T I LI B B B B B N | I T TrTTTT I LI N B N B |
09:35 09:36 09:37 | 09:38 | 09:39 09:40 09:41

§ I TN TN T S N N S N S N I I I:I 11 1 1 1111111 1 ‘I § N N T T N N N Y S S [ N N N N S

L St S L e Lo #—
2 e >o v (o [ > | - [® ][%]

Segmente  Partitur Beitrage

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit
09:35.21 09:37.36 HBG2 also erst nach oben (.) dann nach rechts (.) dann nach unten v s |® ’ O ‘
681 09:35.82 09:36.71 HBG1 auf die mitte v v
682 00:37.26 (092791 (0.55) v 4 E

G - nanncren () ja| IR o
684 09:38.66 09:28.88 (0.22) I v v

09:38.88 09:39.25 HBG2 genau v v @

09:39.25 09:40.76 HBG1 (fingerbreit abstand (.) halt_s an v v =

09:40.76 |09:41.65 (0.89) v v

09:41.65 09:41.81 HBG2 ja v v =
689 09:41.81 09:42.11 (0.3) v v @

09:42.11 09:42.30 HBG1 o v S v m
:[08:48:52] Playbad(gesmppt‘ Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Segmentgrenzen konnen auch nachtriglich durch Ziehen mit gedriickter linker Maustaste
(Mauscursor wird zum Doppelpfeil) verschoben werden, allerdings hochstens bis ganz in die
Néhe des vorigen bzw. nichsten Zeitpunkts, der in der Transkription verwendet wird. Diese
Zeitpunkte sind im Oszillogramm kenntlich an senkrechten gestrichelten Linien auflerhalb der
Auswahl: Man kann die Auswahl nicht iiber diese Punkte hinausziehen, solange sie mit einem
Segment verbunden ist. Das soll verhindern, dass bei dieser Operation unabsichtlich zeitlich
widerspriichliche Strukturen erzeugt werden.
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$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CDER® =T B|@E &| K| & &l Hec1Hec2 Mr.way
T | - [00:53.35 00:58.85 01:00.76] [19125 1px29.0ms| @ |

LU L L I L L L Y (L L L L LY L (L L L L (L L L L L LY L L L L L L L L L Y LU L

00:57 00:58 00:59 01:00 01:0 01:02 01:03

: | ’ [‘ %
%ﬁ*—%—w%

=R A ECEEEEEIEEND P [ %

 EEOOEOnEonEnnnnEEE ==

Segmente  Ppartitur Beitrdge

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit [ oqp ‘
70 00:56.44 |00:57.72 HBG2 in der linken unteren () ja v s |* : 1_"‘
71 00:57.72 |00:58.07 (0.37) v v —
72 00:58.07 |00:59.58 HBG2 ach so du hast die (.) du hast die linie v v | = |

hm ja ich hab start und die () bilder ®

74 01:00.76 01:01.49 HBG1 |°hhh v v -
75 01:01.49 01:02.12 HBG1 |und ziel v v =
76 01:02.12 [01:02.64 (0.52) v v =
77 01:02.64 01:0457 HBG2 |ach so und ich soll dir nur die linien dazwischen sagen 7 v B3
78 01:04.57 01:05.02 HBG1 jagenau v v =y
79 01:05.02 |01:05.67 HBG2 |gut okay v v @
80 01:05.02 |01:05.40 AL genau v v v 9
[08:48:52] Playback gesboppt‘ Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Pausensegmente konnen in der Auswahlldnge durch Verschieben einer der beiden oder beider
Auswahlgrenzen korrigiert werden. Dann sollten die Pausenwerte flir das ganze Transkript
aktualisiert werden. Das macht man entweder manuell mit der Funktion Transkription >
Pausensegmente aktualisieren. FOLKER berechnet dann die Pausenwerte fiir das gesamte
Transkript neu. Die Pausenwerte kdnnen auch automatisch vor dem Speichern des Transkripts
neu berechnet werden. Dazu muss unter Bearbeiten > Voreinstellungen... > Transkriptstu-
fe die Option Pausensegmente vor dem Speichern aktualisieren aktiviert sein..

Bei vermuteten Sprechpausen sollte man tiberpriifen, ob wirklich nichts gesagt wird oder ob
vielmehr die Pause ,.gefiillt* ist, z.B. durch deutlich horbares Einatmen, was man mit °h/
°hh / °hhh transkribiert, oder durch leise Verzogerungs-/Hésitationspartikel wie ah.

= | Irrtiimlich angelegte Segmente konnen mit dem Button Segment(e) entfernen geldscht
werden, dabei gibt es eine Sicherheitsabfrage:

Segment(e) entfernen (Alt + Entf)

@ Sind Sie sicher?

Nein

Die Sprecherzuordnung kann man iiber die Combo-Box (Ausklapp-Menii in der Sprecher-
Spalte) modifizieren. Wenn das Segment nichts auller einer Pause oder einem nicht-
sprachlichen Ereignis enthélt, kann man das Segment auch keinem Sprecher zuordnen (in der
Combo-Box mit ,,---):
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Sprecher Transkriptionstext
HBG2 ja
{0.51)
HBG2 also erst nach oben

HBG2 aenall

|keine Sprecherzuordnung |
HRR‘ minarhrar f=1 T3 =T

3.3 Weitere Korrekturdurchsicht und Spezifizieren von Uberlappun-
gen in der Partitur-Ansicht

In der Partitur-Ansicht ldsst sich der zeitliche Gesprachsverlauf besonders gut nachvollziehen.
Diese Ansicht ist daher auch am besten geeignet, {iberlappende Redebestandteile zweier Spre-
cher genau zueinander in Beziehung zu setzen. Wichtig: Simultanpassagen werden im FOL-
KER-Editor nicht wie in einer Textverarbeitungssoftware durch manuelle Eingabe eckiger
Klammern [ und ] markiert, sondern durch Feinsegmentierung, d.h. Segmentgrenzen am Be-
ginn und am Ende der Simultanpassage in allen betroffenen Sprecherzeilen. Die eckigen
Klammern fiir in dieser Weise vollstindig definierte simultane Segmente fiigt FOLKER bei
der Ausgabe des Transkripts hinzu.

Nach der Ersttranskription in der Segmente-Ansicht...

2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CBER® T 0| E %X & s
® ‘ - [09:35.21 09:37.36 09:37.36] [2.154 1px29.0ms| @)
I’llI|IIIIIIIII|IIIIII|II|IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII‘IIIIIIIIIIIIIIII’IIII
09:33 09:34 09:35 09:36 09:37 | 09:38 09:39

I T T T YT T T T Y B P T T T T T T T I T T T T T T TS T T

I e s 7 2

N -~ FESPRT VTR WIS U S S N —

>
| EEaECEER e =] & |
n <K 1> I abAB E ablAB! M ABab | -n-

Segmente  Partitur Beitrage

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit ’ b
09:32.97 09:24.20 HBG1  also die geht dann runter ja v s |° E
09:34.29 09:34.49 (0.2) v v 1
09:34.49 09:34.70 HBG2 |ja S | 7 ’ -
09:34.70 |09:35.21 (0.51) S | ®
also erst nach oben (.) dann nach rechts (.) dann nach unten * -_—
09:35.82 09:36.71 HBG1  auf die mitte v v —
09:37.36 |09:37.91 (0.55) v v d
09:37.91 |09:28.66 HBG1  zum hahnchen () ja v v ’ ¢ '
09:38.66 09:28.88 (0.22) e v =
09:38.88 09:39.25 HBG2 |genau v v ’®
09:39.25 09:40.76 HBG1 fingerbreit abstand (.) halt_s an v v v \1

[08:43:13] Playback gestoppt Player: BAS-Audio-Player Parse-Level 2
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...sieht eine Uberlappung in der Partitur-Ansicht typischerweise so aus:

$2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.fIk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CE3® T B &) x| & rscirec

® - [09:35.21 09:35.21 09:37.36] [2.154s 1px29.0ms| @)
LI | L I L L L | T L | L I T T T I L L | L L L
09:33 09:34 09:35 09:36 09:37 09:38 09:39

I T I T T T T T Y I T T T T N T T T T N T Y N O Y Y Y

—- o - e S T

= e po i o oo e

£ = >

Segmente Partitur Beitrage

mELREISR =]

*
B o [ [om [ Bol Ll L L L L L L

649 [09:] 650 [09::] 651 [09:34] 652 [09:352] | 853 09:358] | 654 p9:36.7] 655 [09:37| 656 [09:379] 657
HBGL nter ja \auf die mitte | zum hahnchen () ja
HBG2 ja |also erst nach oben (.) dann nach rechts (.) dann nach unten
AL
(0.2) (0.51) (0.59) (0
< % >
[08:35:37] Transkription G:\FOLKER -Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk gedffnet Player: BAS-Audio-Player Parse-Level 2

D.h. es ist festgelegt, dass das betreffende Segment von Sprecher HBG2 (also erst nach
oben (.) dann nach rechts (.) dann nach unten) vor dem Beginn des Segments von Spre-
cher HBG1 (auf die mitte) beginnt und nach dessen Ende aufhért. Eine Uberlappung zu pri-
zisieren bedeutet nun, im Segment von Sprecher HBG2 die Stellen zu finden, die dem Start-
und Endpunkt des Segments von Sprecher HBG1 entsprechen, und das Segment von Sprecher

HBG?2 entsprechend zu teilen. Dazu geht man wie folgt vor:

1) Man markiert das erste Zeitintervall durch Mausklick auf die Zeitleiste oberhalb der

Sprecherspuren — die Auswahl in der Oszillogramm-Ansicht passt sich entsprechend an:
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$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

LG e

[ ® ‘ - [09:35.21  09:35.21 09:35.82] [0.612s 1px29.0ms| @) |
T I LI N B N B B | I T TTTTT I rrTrTTTTTT I T T T I rrTrTTTTTT ] T TrTTrTT I T TrTTTT I T
09:32 09:33 09:34 : 09:35 09:36 . 09237 09:38 09:3

N T T T T T T T T T N T T T T N N Y T T T T T O T N T T T N T O T A

|

L — -

<

>
w1 A IEEEERFERIEEIEN = » %
 EEEOarEOEa nEDnEnNnoDnEEEE =

Segmente Partitur  Beitrage

kRS R =]

649 [09:] 650 [09::] 651 [09:34 [T EF)] 653 [09:358] | 854 po:36.7] | 655 [09:37| 656 [09:37.9] 657
HBGI runter ja auf die mitte | | zum hahnchen (.) ja
HBG2 ja also erst nach oben (.) dann nach rechts (.) dann nach unten ‘
AL
(0.2) (0.51) |(U.55) (0
< >
[08:35:37] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk gedffnet Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

2) Man spielt wiederholt die Auswahl ab. Die Auswahl entspricht dabei dem Teil des Seg-
ments von Sprecher HBG2, der vor dem Beginn des Segments von Sprecher HBG1 liegt.
Man wird dabei z.B. zu dem Schluss kommen, dass Sprecher HBG2 in diesem Zeitinter-
vall die Worter also erst nach sowie das o von oben duflert.

3) Man teilt das Segment an der ermittelten Stelle im Text. Dazu wird der Cursor hinter die
betreffende Stelle in der Segmentbeschreibung (also hinter das 0 im Wort oben) gesetzt
und der Button Segment teilen (oder <Strg + 2>) gedriickt. Es werden zwei Zeitpunkte
zur Auswahl angeboten, von denen in diesem Fall der erste (TLI 653) gewihlt wird, der
den Beginn der Simultanpassage angibt.”!

*! 'Wenn ein Segment mehrere Simultanpassagen enthilt, konnen hier auch mehr als zwei Zeitpunkte angeboten

werden.
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5)

6)
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Segmente| Partitur lBeitrége\
1 B7=n 312 (G
on == ind e i = 9 &2 () (U 2

649 [09:] 650 [09:1| 651 [09:34| 652 [09:352] | 653 09:358] | 654 [09:367) 655 |
HBG1 unter ja ‘auf die mitte |
HBG2 ja also erst nach oben {.) dann nach rechts (.) dann nach unten
AL

(0.2) | |(0:51) (0.

<

0S S 0
54: [09:36.71] TLI_654

652 [09:35

Segmente | Partitur lBeitrége

ErfREEES=2EE

649 [09::] 650 [09:] 651 09:34| 652 [09:352] 653 [09:358] | 654 p9:367) 655 [0
HBG1 unter ja auf die mitte |
HBG2 ja also erst nach o| ben (.) dann nach rechts (.) dann nach unten
AL

(0.2) {0.51) (0.5

<

Man markiert das dritte Zeitintervall, die Auswahl in der Oszillogramm-Ansicht passt
sich entsprechend an.

Segmente | Partitur ’Beitrége

B i Abe Ane o e () (3] -

649 [09:] 650 [09:1 651 [09:34] 652 [09:35 2] 653 [09:358] 654 [09:36.7) 655 [09:37 656 [09:379]
HBG1 unter ja auf die mitte - zum hahnchen () ja
HBG2 ja also erst nach o|ben (.) dann nach rechts {.) dann nach unten |
AL
(0.2) (0.591) -(0.55)
< 24

Man spielt wiederholt die Auswahl ab. Die Auswahl entspricht dabei dem Teil des Seg-
ments von Sprecher HBG2, der nach dem Ende des Segments von Sprecher HBGI liegt.
Man wird dabei z.B. zu dem Schluss kommen, dass Sprecher HBG2 in diesem Zeitinter-
vall nn vom Wort dann sowie die Worter nach unten dufert.

Man teilt das Segment an der ermittelten Stelle im Text. Dazu wird der Cursor an die
betreffende Stelle in der Segmentbeschreibung (also vor das erste n im Wort dann) .
gesetzt und der Button Segment teilen (oder <Strg + 2>) gedriickt; jetzt entfdllt eine e
Abfrage zur Auswahl des Zeitpunkts, da nur einer (TLI 654) noch in Frage kommt:
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| Segmente | Partitur ‘ Beitrage
m R e
=5 B2 (=]
649 [09:] 650 [09:2| 651 [09:3¢| 652 [09:352] 653 [09:358] | 654 [09:367] 655
HBG1 unter ja auf die mitte |
HBG2 ja also erst nach olben (.) dann nach rechts (.) dahn nach unten
AL
(0.2) {0.591) (0.£
<
Segmente | Partitur | Beitrage |
e e e DI =
649 [09:( 650 [097| 651 [09:34| 652 09 Segment: teilen }53 [09:355] | 654 [09:367] 655t
HBGI unter ja auf die mitte
HBG2 ja also erst nach o |hen () dann nach rechts () dal nn nach unten
AL
{0.2) (0.51) (0.£
<

Die Uberlappung ist damit vollstindig spezifiziert. In der Segmente-Ansicht sind durch diese
Schritte aus einem Segment von Sprecher HBG2 drei Segmente geworden — 680: also erst
nach o, 682: ben (.) dann nach rechts (.) da und 683: nn nach unten. Das Segment 682
hat dabei die gleichen Werte fiir Start und Ende wie die simultane AuBerung von HBG1 auf
die mitte in Segment 681 erhalten.*”

Segmente | Partitur | Beitrdge

Start Ende Sprecher Transkriptionstext Syntax Zeit e
679 09:34.70 |09:35.21 (0.51) v N
680 09:35.21 09:25.82 HBG2 also erst nach o v v
681 002552 09:3671 HBG1 |auf die mitte v v =
ben (.) dann nach rechts (.) da s &
683 09:36.71 |09:37.36 HBG2 |nn nach unten v v -
684 09:37.36 09:37.91 (0.55) v Ve ::
685 09:37.91 09:28.66 HBG1 zum hahnchen () ja v Ve =
686 09:38.66 09:38.88 (0.22) v v ¢
687 09:38.88 09:39.25 HBG2 genau v v v
688 09:39.25 09:40.76 HBG1 fingerbreit abstand () halt_s an v v @
689 09:40.76 09:41.65 (0.89) v s |v|9
|[18:39:27] Playback gestoppt Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

& Irrtlimer bei der Festlegung, an welchen Stellen im Transkriptionstext die Simultanpas-
=28 sage beginnt oder endet, lassen sich in der Partitur-Ansicht mit den Buttons Zeichen
nach links verschieben und Zeichen nach rechts verschieben korrigieren. Dazu plat-

~ ziert man den Cursor z.B. im Segment nach der Uberlappung an die Stelle im Transkrip-
tionstext, wo die Uberlappung tatsichlich endet, und verschiebt die Zeichen zwischen der
Segmentgrenze und der Cursorposition mit Zeichen nach links verschieben in das {iber-
==¢ lappte Segment. Beispielsweise konnte man feststellen, dass das nn von HBGs dann und

sein nachfolgendes na von nach tatsiachlich noch in die Simultanpassage gehoren:

> Das Beispiel zeigt, dass die Nummerierung von Segmenten nicht mit der von TLIs in der Partitur-Ansicht

tibereinstimmt. Weder diese Nummerierungen noch die von Beitrdgen in der Beitrdge-Ansicht sollten daher
in einem Analysetext als Referenz fiir Transkriptausschnitte genommen werden, sondern ausschlielich
Zeitwerte (s. auch Abschnitt 3.8).
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ErRRs2sBREOC

652 [09:352) 653 [09:358] 654 [09:36.7] 6550

’ auf die mitte

also erst nach o ben (.) dann nach rechts (.) dajnn na}:h unten

R xEEFHEE

652 [09:352] 1553 [09:358] 1554 [09:36.7) |655 o

auf die mitte ‘

also erst nach olben {.) dann nach rechts (.) dann na’ch untenl

Wenn man Segmente zur genauen Bestimmung von Uberlappungen teilt, muss man

* beim Trennen zwischen Wortern den Cursor vor das zweite Wort (also hinter das Leerzei-
chen, z.B. aus |dem) und

* beim Trennen von Wortern mit markierten Verschleifungen den Cursor vor den Unter-
strich (z.B. aus|_em) platzieren.

Eine genauere Segmentierung als eine phonemgenaue ist nicht moglich und sinnvoll. Beginnt
oder endet die Simultanpassage wéhrend eines Phonems, das ldnger artikuliert werden kann
als etwa ein Plosiv (also z.B. Vokal, Frikativ oder Nasal), muss dieses Phonem entweder in-
nerhalb oder auflerhalb der Simultanpassage platziert werden — es sollte auch in der Tran-
skription nicht kiinstlich verdoppelt werden, etwa durch eine Verschleifungsnotation wie a_a,
weil das die Sprechweise nicht korrekt wiedergeben wiirde.

Komplexe Transkriptionszeichen — z.B. langes Einatmen, °hhh — diirfen nicht segmentiert,
also getrennt und geteilt werden, ebenso wenig Beschreibungen von nonverbalem Verhalten
oder nichtsprachlichen Ereignissen — z.B. ((lacht)).

3.4 AbschlieBende Korrekturdurchsicht in der Beitrage-Ansicht

Ein in der Ersteingabe fertiges Transkript kann mit dem Button Nichstes Segment
abspielen (Tastaturkommando <Shift+F4>) in allen drei Ansichten bequem zu Kor-
rekturzwecken durchgesehen werden.

Mit dem Button Nichster Fehler kann man zum néchsten Beitrag mit Syntax- oder
Zeitfehler springen. Wenn das Transkript keine (weiteren) fehlerhaften Segmente ent-
hilt, erhdlt man eine entsprechende Meldung.

Die Beitrdge-Ansicht eignet sich am besten zum abschlieBenden Korrekturhoren. In der Liste
oben in der Beitrdge-Ansicht kann man einen Beitrag nur auswéhlen, nicht editieren. Zum
Editieren erscheint der jeweilige Beitragstext in einem eigenen Textfenster unterhalb der Lis-
te. Dabei miissen Anderungen mit <ENTER> bestitigt werden, bevor man einen anderen
Beitrag editiert oder die Ansicht wechselt. Bestiitigte Anderungen erscheinen dann auch in der
Beitragsliste. Im folgenden Bildschirmfoto wird der Rechtschreibfehler winnkel (in Beitrag
933) im Textfenster korrigiert:
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$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CEE® T D G2 X &

3%) HBG1_HBG2_MT.WAV

® - [18:07.34 18:07.34 18:15.34] |8.495s 1px29.0ms| Q)
T I T T T I T T T I T T T I T T T T ] T T T TTT [ T T ] T T [ T
18:08 18:08 18:10 18:11 18:12 18:13 18:14 18:15
< >
[ Y I T I~ [P [ % |

Segmente Partitur Beitrage

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit @
Y510 15.UZ.0U [18.U7.UD HBUOI SN JELZL KUITITIL EINE NI () UIg “1 STy nacn nnks oen gent 7 7 il )
932 18:07.06 18:07.50 HBG2 |hm_hm Ve 7

is auch wieder so_n °h also (.) von der waagenre (.) waagerechten ein
funfundvierzig grad winnkel dann muss der andere auch funfundvierzig grad

sein okay ein fﬁnfundvi&zig grad winkel °hhh
934 18:15.29 18:15.71 HBG2 hmhm Ve 7

AEENEDNDNDNDNEEEER
18:07.34 IS 1s07.50 auch wieder so_n 18:08.30 "’h also () 180853 |von der waagenre (.) waagerechten ein :

unfundvierzig grad 18:11.96 vvin'(el dann muss der andere auch fiinfundvierzig grad sein 11268 |okay ein fiinfundvierzig grad |

inkel [ ygas09 NN [ igisies

|4
I[09: 10:45] 'winnkel' in Beitrag 933 geﬁJnden.‘ Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

3.5 Besondere Funktionen fur mehrteilige Transkripte

Das Menii Datei enthélt ein Untermenii Mehrteilige Transkription mit drei Operationen:

Fortsetzen... legt eine neue Transkription mit identischen Audio- und Sprecherdaten an,
die genau dort ein erstes Segment beginnt, wo das letzte Segment der aktuell gedffneten
Transkription endet. Die aktuelle Auswahl ist dabei nicht relevant. Bei der Arbeit an ei-
nem Transkript sollte mit dem Befehl Fortsetzen... ein neues Teiltranskript angelegt
werden, wenn es mehr als 1500 Segmente enthélt; dieses ist keine strikte Vorgabe, son-
dern ein Erfahrungswert aus dem FOLK-Projekt. Bei groBen Transkripten steigt die Ver-
arbeitungszeit exponentiell an; insbesondere das Umschalten zur Partitur-Ansicht (s. Ab-
schnitt 5.3.2) kann dann sehr lange dauern und ein fliissiges Arbeiten mit FOLKER be-
hindern.

Zusammenfiihren... addiert zur aktuellen Transkription eine zweite Transkription. Dazu
wird liber das Dateiauswahlfenster Transkriptionen zusammenfiihren nach einem Tran-
skript gefragt, das mit dem aktuell geladenen zusammengefiihrt werden soll. Sprecher mit
gleichen Siglen werden als identisch behandelt, Segmente gemél ihrer zeitlichen Ordnung
eingefiigt. Die Audio-Zuordnung der zweiten Datei wird ignoriert, da davon ausgegangen
wird, dass sie identisch zur ersten ist. Beim Zusammenfiihren zweier Transkript-Teile
sollte man darauf achten, dass man der Datei einen neuen Namen gibt, da sonst der Datei-
name des ersten Teils fiir die gesamte Datei verwendet wird. Wenn man an dem Tran-
skript nichts mehr veréndert, erscheint beim Verlassen des Programms eine Sicherheitsab-
frage, damit man nicht {libersieht, die Zusammenfiihrung zu fixieren. Wenn man Tran-
skripte zusammenfiihrt, die sich teilweise liberschneiden oder sogar identisch sind, ver-
doppelt FOLKER die doppelten Segmente. Dies ist allerdings nicht problematisch, da die
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nun fehlerhaften Segmente durch die roten Markierungen in der Zeit-Kontrollleiste her-
vorgehoben werden und leicht geloscht werden kénnen.

Teilen... teilt die aktuelle Transkription an dem Zeitpunkt, zu dem das aktuell markierte
Segment endet.

S Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\LBG1_LBG2_MT_20090518.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

[ Neu. Strg+N  BG1_LBG2_MT.wav
E Offnen.. Strg+0 1353 21:08.88 21:09.08] [0.205s 1px29.0ms| @)
[z] Speichern Strg+S
) IllllllllIIIIIIIIIIIIIIIIIIII:IIIIIIIIIII
B Speichem unter.. 1:08 | 2&:09 21:10 21111 21:12
IIIIIIIIIII|lIIIIII‘IIIIIIIII|lI
Mehrteilige Transkription > Fortsetzen...
. Zusammenfiihren,., 8
& Importieren... Teilen... %
ﬁ Exportieren...
E Ausgabe...
syntaxbeispiele.flk

WiderlicherKerl_Minimaltranskript.flk
HBG1_HBG2_MT_20090324.flk

Maskierungstest.flk

Beenden Syntax  Zeit E‘
1493 21:03.30 21:04.35 LBG1 motorrad sind die denn bei dir v | 7" 'gﬂ_‘
1494 21:04.35 21:04.61 (0.26) v v
1495 21:04.61 21:06.27 LBG2 (circa (.) vier zentimeter v v E‘
1496 21:06.27 21:07.17 (0.9) S| 7 ®
1497 21:07.17 21:07.77 LBG2 |vier bis fiinf v v
1498 21:07.77 [21:08.29 (0.53) v v ﬁ
1499 21:08.29 |21:02 22 LBG1 |°hh v v =

T Y N
1501 21:09.08 21:11.31 LBG1 |du hast das bild der nagel gar nich hh® v v V=
1502 21:11.31 [21:11.54 (0.23) v v Q‘
1503 21:11.54 21:12.63 LBG2 ja das ham wir ja festgestellt v v v 9 ‘
[[11:55:10] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\LBG1_LBG2_MT_20090518.fk geﬁfﬁwet‘ Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Dazu wird in einem Dateiauswahlfenster Transkription teilen: Zweiten Teil speichern
nach dem Dateinamen des zweiten Teils gefragt:

$ Transkription teilen: Zweiten Teil speichern

Speichern in: FOLKER-Handbuch v| @
o W FOLKER_sample_transcript
T%] FOLKER-Mustertranskript_1
Zuletzt verw... FOLKER-Mustertranskript_2
 BFD3_BFD4_MT.flk
- # HBG1_HBG2_MT_20090324.flk
Desktop # HBG1_HBG2_MT_20090324_neuer_Anfang.flk
# LBG1_LBG2_MT_20090518.flk
= MNH1_MNH2_MT_20090323.flk
Dokumente 3 syntax_examples.flk
* syntaxbeispiele2.flk
! & WiderlicherKerl_Basistranskript.flk
Diesé;PC = WiderlicherKerl_Minimaltranskript.flk
é Dateiname: |LBG1_LBG2_MT_20090518_Tei2}fik Speichern
Netzwerk  Dateityp:  FOLKER Transkriptionen (*.fik, *.fin) - Abbrechen

Die Operation lésst sich in allen drei Ansichten (s. Abschnitt 5.3) ausfiihren, hat aber im-
mer einen Wechsel in die Segmente-Ansicht zur Folge. Der Teil der Transkription bis
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einschliefllich dem aktuell markierten Segment wird im Editor beibehalten, der Teil ab
dem Zeitpunkt, zu dem das das aktuell markierten Segment endet, in eine neue Datei ge-
schrieben. Sollte es sich bei dem ausgewihlten Segment um einen Teil einer Simultanpas-
sage handeln, dann teilt FOLKER das Transkript erst nach den parallel gedullerten Seg-
menten. Wenn man fiir den zweiten Teil einen vorhandenen Dateinamen wéhlt, insbeson-
dere den schon fiir das ungeteilte Transkript vergebenen, gibt es eine Sicherheitsabfrage,
um ein ungewolltes Uberschreiben zu verhindern:

Bestatigung

(0) Datei existiert. Uberschreiben?

Bei Klick auf Nein kehrt man zum Fenster Transkription teilen: Zweiten Teil speichern
zuriick. Dort kann man einen anderen Dateinamen vergeben oder den Vorgang abbrechen.
Ein Dateiname fiir das 2. Teiltranskript sollte nach dem Muster ,,<Dateiname> Teil2.flk*
gebildet werden, im obigen Beispiel also ,LBG1 LBG2 MT 20090518 Teil2.flk*.
Wenn man ein Transkript geteilt, den zweiten Teil unter einem anderen Namen abgelegt
hat und das restliche Transkript schlieBen mochte, erscheint ebenfalls eine Sicherheitsab-
frage.

Fiir Teilen... gilt Ahnliches wie fiir Fortsetzen...: Man sollte ein vorhandenes groBes Tran-
skript nach (jeweils) 1500 Segmenten teilen. Wichtig: Vor dem Teilen sollte im Windows
Explorer bzw. Mac OS X Finder eine Kopie des Transkripts angelegt werden, um einen Da-
tenverlust durch Fehlbedienung zu verhindern!

3.6 Maus- und Tastaturbedienung

Tastaturkommandos zu verwenden ist zweckméBig, wenn man regelméfBig mit dem Pro-
gramm arbeitet und mit diesen Tastenkombinationen vertraut ist, sie also nicht stdndig nach-
schlagen muss. Wenn man Tastaturkommandos an Stelle eines Ziehens mit der Maus benutzt,
braucht man die Hénde nicht von der Tastatur zu nehmen.

Die Maus- und Tastaturbedienung wird unter Windows und Mac OS X angegeben. Die Taste
<Strg> wird auf einigen Tastaturen auch als ,,Ctrl* bezeichnet, die Taste <ENTER> als ,,Re-
turn®. <Shift> bezeichnet die Umschalttaste.?

* Es ist moglich, dass einzelne dieser Tastaturkommandos auf bestimmten PCs nicht funktionieren, weil sie

von anderen Programmen, vom Betriebssystem oder von der Tastatursteuerung der Grafikkarte vorbelegt
sind. So sind z.B. die Tastenkombinationen <Strg + Alt + Cursor links> (fiir Segment von links kiirzen)
und <Strg + Alt + Cursor rechts> (fiir Segment von rechts kiirzen, vgl. Abschnitt 3.6.5) vom ,,Intel Gra-
phics Media Accelerator Driver (als sog. ,,Abkiirzungstasten®) fiir Drehungen des Bildschirms um 90° bzw.
270° reserviert. Um in FOLKER auf diese Tastenkombinationen zugreifen zu kdnnen, muss man die Vorbe-
legung in der Steuerung des Grafiktreibers deaktivieren. Auch ,,Global Hotkeys* in anderen Programmen,
mit denen sich Funktionen dieser Programme steuern lassen, konnen mit FOLKER-Tastaturkommandos kol-
lidieren, z.B. bei der Transkriptionssoftware F4 (http://www.audiotranskription.de/f4.htm), bei der etwa die
Taste F4 standardmifig mit Play/Pause und die Taste F mit Zuriickspulen belegt ist. Das behindert eine Rei-
he von Tastaturkommandos in FOLKER: Man kann bei aktivierten f4-Global Hotkeys Segmente nur abspie-
len, wenn FOLKER dafiir auf <Strg+F3> statt auf <F3> voreingestellt ist.
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3.6.1 Maus-Aktionen fur die Oszillogramm-Ansicht

Aktion unter Windows

Aktion unter Mac OS X

Funktion

Ziehen mit linker Maus-
taste

Ziehen mit linker Maus-
taste

Auswahl festlegen bzw. Auswahl-
grenzen verschieben

Mausrad rollen

Mausrad rollen

Linke Grenze / rechte Grenze / ge-
samte Auswahl minimal verschieben

Doppelklick mit rechts

Doppelklick mit rechts

Auswahl weiterriicken

Strg + Mausrad rollen

ctrl + alt + Mausrad
rollen

Horizontaler Zoom

Strg + Shift + Mausrad
rollen

ctrl + Shift + Mausrad
rollen

Vertikaler Zoom

3.6.2 Tastaturkiirzel fu

r die Oszillogramm-Ansicht (,,Auswahl®)

Aktion unter Windows

Aktion unter Mac OS X

Funktion

Strg + Leertaste

ctrl + Leertaste

Auswahl weiterriicken

Alt + Cursor rechts

alt + Cursor rechts

Rechte Auswahlgrenze nach rechts
verschieben

Alt + Cursor links

alt + Cursor links

Rechte Auswahlgrenze nach links
verschieben

Alt + Shift + Cursor alt + Shift + Cursor Linke Auswahlgrenze nach rechts
rechts rechts verschieben

Alt + Shift + Cursor alt + Shift + Cursor links | Linke Auswahlgrenze nach links ver-
links schieben

3.6.2 Tastaturkiirzel fiir das

zontale Auflésung“**

Ein-/Auszoomen bei aktiviertem Regler fiir ,,Hori-

Cursor rechts oder Cursor

oben

Horizontale Auflosung um 1 px £

1 ms vermindern

Cursor links oder Cursor unten

Horizontale Auflosung um 1 px

1 ms erhohen

Bild oben Horizontale Auflosung um 1 px £ 10 ms vermindern
Bild unten Horizontale Auflosung um 1 px 2 10 ms erhdhen

Posl Horizontale Auflosung auf Maximalwert 1 px £ 100 ms
Ende Horizontale Auflosung auf Maximalwert 1 px £ 0 ms

3.6.3 Tastaturkiirzel fu

r den Player

(Strg +) F3

Auswahl abspielen®

24
Linie.
25

nen; vgl. Abschnitt 5.1.2.

HAktiviert” heifit, der Schieberegler ist blau markiert und rings um die Skala ist ein Rechteck mit punktierter

mit oder ohne <Strg>-Taste je nach Einstellung unter Bearbeiten > Voreinstellungen... > Player > Optio-
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Shift + F3 Letzte Sekunde der Auswahl abspielen
Shift +F4 Néchstes Segment abspielen

Alt + F3 Schleife fiir Auswabhl (,,Loop*)

(Strg +) F4 Ab Cursorposition abspielen

(Strg +) F5 Pause

(Strg +) F6 Stopp

3.6.4 Tastaturkiirzel fu

r Aktionen in der Segmente-Ansicht

Aktion unter Windows

Aktion unter Mac OS' X | Funktion

Strg + ENTER ctrl + ENTER Neues Segment flir Auswahl
Alt + ENTER alt + ENTER Pause fiir Auswahl

Shift + ENTER Shift + ENTER Segment anhéngen

Alt + ENTFERNEN alt + Entf. D> Segment(e) entfernen

Strg + 1 ctrl + 1 Segmente verbinden

Strg + 2 ctrl + 2 Segment teilen

3.6.5 Tastaturkiirzel fu

r Aktionen in der Partitur-Ansicht

Aktion unter Windows

Aktion unter Mac OS' X | Funktion

Strg + 1 ctrl + 1 Segmente verbinden

Strg + 2 ctrl + 2 Segment teilen

Strg + 3 ctrl + 3 Segment zweifach teilen

Strg + Shift + R ctrl + Shift + R Zeichen nach rechts verschieben

Strg + Shift + L ctrl + Shift + L Zeichen nach links verschieben

Strg + Shift + Cursor ctrl + Shift +Cursor Segment nach rechts ausdehnen

rechts rechts

Strg + Shift + Cursor ctrl + Shift + Cursor Segment nach links ausdehnen

links rechts

Strg + Alt + Cursor ctrl + Shift + Cursor Segment von rechts kiirzen

rechts rechts

Strg + Alt + Cursor links | ctrl + Shift + Cursor Segment von links kiirzen
rechts

Strg + Cursor rechts alt + Cursor rechts Wortweise nach rechts springen

Strg + Cursor links alt + Cursor links Wortweise nach links springen

3.7 Maskierung

Aus forschungsethischen

Griinden sind Transkripte vor einer Vorfiihrung, Publikation und

Weitergabe zu maskieren, d.h. alle Realnamen von Gesprichsbeteiligten, Orte und andere
Angaben, iiber die Gespriachsbeteiligte identifiziert werden kdnnen, miissen durch Pseudony-
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me ersetzt werden und der zugehdrige Ausschnitt in der Audiodatei muss so verfremdet wer-
den, dass die Angaben nicht mehr zu verstehen sind.*

In FOLKER ist eine Reihe von Funktionen zur Verwaltung von Maskierungseintrigen und
zur Maskierung der zugeordneten Audiodatei eingebaut. Neben dem Button Maskierung, der
in der Segmente- und Partituransicht zur Verfiigung steht, sind das die Meniibefehle An-
sicht > Maskierungseintrige anzeigen... (vgl. auch Abschnitt 5.1.3), Transkription > Au-
diodatei maskieren... und Transkription > Maskierungseintrige loschen... (vgl. auch
Abschnitt 5.1.4). Die Funktionen sollten in folgender Reihenfolge verwendet werden:

‘ Mit dem Button Maskierung kann man vor, wihrend oder nach der Transkription

beim Durchhdren der Audioaufnahme mit FOLKER maskierungsbediirftige Stellen
markieren, einen Markierungsschliissel anlegen und den bei der Transkription verwendeten
Maskennamen in eine Maskierungsvorlage eintragen. Hierzu markiert man im Oszillogramm
genau die maskierungsbediirftige Stelle und klickt auf den Button Maskierung. Im Fenster
Neues Maskierungssegment trigt man in den Feldern Realname: und Maskenname: den
realen und den gewéhlten Maskennamen (Pseudonym) ein. Diese Namen werden durch Klick

S

auf den -Button in die Tabelle oben links als Maskierungsschliissel {ibernommen.

Durch Klick auf den '~ -Button kann man ein markiertes Namenpaar als Maskierungs-
schliissel wieder 16schen. Durch Doppelklick auf ein Namenpaar wird dieser Maskierungs-
schliissel als Maskierung in die rechte Flache iibernommen; die aktuelle Auswahl im Oszillo-
gramm wird dieser Maskierung zugeordnet. Das wird im folgenden Screenshot an einem fik-
tiven Beispiel aus einem an sich nicht maskierungsbediirftigen 6ffentlichen Schlichtungsge-
sprich gezeigt:

2 Neues Maskierungssegment X

Realname Maskenname Heiner GeiBler --> Richard Tauberl
Heiner GeiBler Richard Tauber
Winfried Kretschmann Norbert Reinders k
Wendlingen Harthausen
Ulm Trier
Realname:
Maskenname:

4} =
OK Cancel

Der Maskierungsbutton erspart so einen separat, z.B. in einem Textverarbeitungsprogramm
gefiihrten Maskierungsschliissel sowie eine Maskierungsvorlage, in der steht, an welchen
Stellen das Transkript in welcher Weise maskiert werden soll.

Mit Ansicht > Maskierungseintrige anzeigen... kann man diese Maskierungsvorlage einse-
hen: Die Tabelle enthélt Maskierungseintrige mit jeweiligen Start- und Endzeiten.

% Nihere Angaben zur Maskierung und den einzelnen Arbeitsschritten dabei finden sich im Gesprichsanalyti-

schen Informationssystem (GAIS) unter http:/prowiki.ids-mannheim.de/bin/view/GAIS/MasKierung.
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& Maskierungseintrage X

P > Start Ende Eintrag —
Heiner Geifler > Richard Tauber
00:52.59 00:53.73 Winfried Kretschmann --> Norbert Reinders
|> 01:00.64 01:01.38 Heiner Geiler -> Richard Tauber
01:12.20 01:12.99 Winfried Kretschmann --> Norbert Reinders
01:22.93 01:23.92 Winfried Kretschmann --> Norbert Reinders
<« > 01:49.99 01:50.55 ‘Wendlingen --> Harthausen
01:50.79 01:51.12 Ulm —> Trier
02:08.16 02:08.87 Heiner GeiBler > Richard Tauber
02:14.11 02:14.91 Heiner GeiBler --> Richard Tauber
02:43.61 02:44.08 ‘Wendlingen --> Harthausen
02:44.11 02:44.55 Ulm --> Trier

Mit den Buttons im linken Teil dieses Fensters kann man (von links nach rechts und oben
nach unten) die Startzeit der zu maskierenden Stelle als Auswahl im Oszillogramm in kleinen
Schritten nach links oder nach rechts korrigieren, die zu maskierende Stelle abspielen oder
ihre Endzeit in ebensolchen Schritten nach links oder rechts korrigieren.

Start End:
) e ———
00:52.59 00:53.73
@ 01:00.64 01:01.38

01:12.20 01:12.99
01:22.93 01:23.92
> lor4s.99 01:50.55
01:50.79 01:51.12

Daneben kann man durch Doppelklick auf die einzelnen Eintridge diese selbst redigieren oder
mit Hilfe des [E] -Buttons 16schen.

Diese Tabelle ldsst sich mit dem Button Export... in eine HTML-Datei exportieren:

[} Maskierung_S21.html X

C' [} file:///G:/FOLKER-Handbuch/Maskierung_S21.html w =

Start Ende Maskierung
00:00:42.92 00:00:43.57 Heer GeiBler --= Richard Tauber
00:00:52.60 00:00:53.74 Winfried Kretschmann --= Norbert Reinders
00:01:00.65 00:01:01.39 Heiner GeiBler --= Richard Tauber
00:01:12.20 00:01:13.00 Winfried Kretschmann --= Norbert Reinders
00:01:22.93 00:01:23.92 Winfried Kretschmann --= Norbert Reinders
00:01:50.00 00:01:50.56 Wendlingen --= Harthausen
00:01:50.79 00:01:51.13 Ulm --= Trier
00:02:08.17 00:02:08.87 Heiner GeiBler --= Richard Tauber
00:02:14.12 00:02:14.92 Hemer GeiBler --= Richard Tauber
00:02:43.62 00:02:44.09 Wendlingen --= Harthausen
00:02:44.12 00:02:44.56 Ulm --= Trier

Um die Audiodatei tatsédchlich zu maskieren, ldsst man FOLKER mit Transkription > Audi-
odatei maskieren... alle zuvor {liber die Maskierungsfunktion festgelegten Maskierungsstel-
len in der zugeordneten Audiodatei bearbeiten. Als Methoden dafiir kann man Stille
(,,Silence®), ,,Brownian Noise (Generated)* oder ,,Brownian Noise (Copied)* wihlen. Anzu-
geben sind eine Quell- und eine Zieldatei; voreingestellt fiir die Quelldatei ist die aktuell zu-
geordnete Audiodatei; voreingestellt fiir die Zieldatei ist eine Audiodatei im selben Verzeich-
nis wie die Quelldatei, deren Name durch ,, mask* erweitert wird. Wihrend der Erzeugung
der Zieldatei kann man in FOLKER weiterarbeiten (nicht-modaler Dialog). Fiir die Maskie-
rung sollte man die Verrauschung einer Ersetzung durch Stille vorziehen, da durch Stille
maskierte Stellen sich oft nicht zweifelsfrei von Pausen unterscheiden lassen.
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# Audiodatei maskieren X

Quelldatei: E:\Ringvorlesung\FOLK_E_00064_SE_01_A_01_DF_01_mask.WAV [= purchsuchen...
Zieldatei: E:\Ringvorlesung\FOLK_E_00064_SE_01_A_01_DF_01_mask_mask.WAV [g] Durchsuchen...
Methode: v
Silence
Brownian Noise (Generated) *
OK Abbrechen Brownian Noise (Copied)

Nach Abschluss der Maskierung erscheint die Abfrage ,,Maskierte Audiodatei zuordnen?*.
Bei Klick auf Ja wird die neu erzeugte maskierte Audiodatei dem Transkript an Stelle der
bisherigen Audiodatei zugeordnet.

Nach der Maskierung der Audiodatei und bevor man das Transkript weitergibt oder publiziert,
sollte es an keiner Stelle mehr, auch nicht in der Tabelle der Maskierungseintridge, einen Re-
alnamen enthalten. Daher muss man vor einer solchen Weiterverwendung des Transkripts mit
Transkription > Maskierungseintrige loschen... die Maskierungseintridge 16schen; dabei
gibt es eine Sicherheitsabfrage. Danach ist auch die Liste im Fenster Neues Maskierungs-
segment leer.

3.8 Speichern

Das zuletzt eingegebene Segment muss vor dem Speichern mit <ENTER> {ibernommen wer-
den, andernfalls wiirde es nicht mit gespeichert.

FOLKER speichert im Hintergrund — wihrend des Speicherns kann im Editor weiterge-
— arbeitet werden. Die Funktionen Datei > Beenden, Speichern und Speichern unter...
sind deaktiviert, wahrend der Speichervorgang lauft. Um dem Nutzer klarer zu signalisieren,
dass ein Speichervorgang lduft, wird wahrenddessen ein Fortschrittsbalken in der Statusleiste
eingeblendet. Wenn die Anwendung durch Klicken auf das rote Kreuz in der rechten oberen
Fensterecke geschlossen wird, wartet FOLKER mit dem SchlieBen, bis ein evtl. laufender
Speichervorgang abgeschlossen ist.

Das Transkript sollte zweckméBigerweise unter demselben Dateinamen wie die WAV-
Audiodatei gespeichert werden, z.B. zur Audiodatei HBG1 HBG2 MTIl.wav* als
,ABG1 HBG2 MT1”, die Extension ,,flk” wird vom Programm hinzugefiigt. FOLKER-
Transkripte haben die Extension ,,flk*, sind aber von der Dateistruktur her xml-Dateien.

Der Befehl Speichern unter... kann genutzt werden, um das Transkript unter einem an-

deren Namen und/oder an einem anderen Ort abzuspeichern. Ein anderer Name ist sinn-
voll, wenn man Varianten des Transkripts erhalten oder die Ergebnisse von Arbeitssitzungen
voneinander unterscheiden mochte. Dazu kann man etwa das Speicherdatum im Dateinamen
beifiigen (z.B. ,HBG1 HBG2 MT 20090324.flk*). Man kann auch das Transkript auf einen
mobilen Datentréger (z.B. USB-Stick) in Kopie speichern, um es an einem anderen PC weiter
zu bearbeiten. Dabei sollte man daran denken, die Audiodatei gleichfalls zu kopieren, am bes-
ten in denselben Ordner wie die Transkript-Datei oder unter Beibehaltung der Ordnerstruktur.
Dann ist beim Offnen am neuen Ort keine Neuzuordnung der Audiodatei notwendig. Wich-
tig: Man sollte bei der Arbeit mit mehreren Versionen von Transkripten darauf achten, nicht
versehentlich an einer élteren Version weiterzuarbeiten!

Die Arbeit an einem Transkript wird durch Offnen der flk-Datei fortgesetzt. Dabei wird au-
tomatisch die WAV-Audiodatei geladen, die zuvor bei der Anlage des Transkripts verkniipft
wurde. Sollte die Audiodatei zwischenzeitlich an einen anderen Speicherort verschoben oder
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die im Header der flk-Datei abgelegte Verkniipfung, z.B. bei einer Bearbeitung der flk-Datei
in einem externen XML-Editor, geldscht worden sein, gibt es zur erneuten Verkniipfung eine
Abfrage zum neuen Speicherort. Achtung: Wenn ein FOLKER-Transkript mit einer Audio-
datei neu verkniipft wird, die eine andere zeitliche Extension hat als die urspriinglich ver-
kniipfte, die z.B. nur einen Ausschnitt enthilt oder bei der eine Passage am Anfang abge-
schnitten wurde, stimmen alle segmentbezogenen zeitlichen Zuordnungen nicht mehr.”’ Sie
miissen dann mit dem Befehl Transkription > Absolute Zeitwerte dndern... korrigiert wer-
den (Néheres s. Abschnitt 5.1.4).

FOLKER legt keine automatischen Sicherungskopien (bzw. AutoWiederherstellungs-Dateien)
an. Daher sollte man regelméafig in kurzen Intervallen (z.B. alle 15 Minuten) speichern.

3.9 Ausgabe

=1 Uber den Meniipunkt Datei > Ausgabe... lassen sich FOLKER-Transkripte als HTML-
" Dateien ausgeben, die dann u.a. mit einer Textverarbeitung wie Microsoft Word ge6ft-
net, weiterbearbeitet und ausgedruckt werden konnen. Diese Ausgabe ist fiir alle drei Ansich-
ten (Segmente, Partitur, Beitrdge) moglich, zusdtzlich gibt es eine Ausgabe als GAT-
Basistranskript und eine Auszdhlungsfunktion (Quantifizierung). Transkripte kénnen als Par-
titur und als Beitragsliste wahlweise auch mit Audioplayer ausgegeben werden. Fiir das ge-
wiinschte Ausgabeformat wéhlt man im Fenster Transkription ausgeben im Ausklappmenii
bei Dateityp: einen der Dateitypen:

e Segmentliste (*.html)*

e Partitur (*.html)*“

* ,Kompakt-Partitur mit Audioplayer (*.html)*

* Beitragsliste (*.html)*

* ,Beitragsliste mit Audioplayer (*.html)

e ,GAT Basistranskript (*.html)*“ oder
,»Quantifizierung (*.html)*

Die Ausgabe als GAT Basistranskript ist nur fiir cGAT-Basistranskripte sinnvoll.

Fiir alle Ausgaben wird unabhingig von der Schrift, die fiir die Anzeige im Editor eingestellt
wurde (vgl. Abschnitt 5.1.2), passend zu den GAT 2-Konventionen (Selting/Auer 2009:358)
ein dquidistanter Schrifttyp (Festbreitenschriftsatz) benutzt; fiir die Segment- und die Bei-
tragsliste ist das Courier New mit dem Schriftgrad 12, fiir die Partitur Courier New mit dem
Schriftgrad 10. Unter Dateiname: sollte ein Name vergeben werden, der die spétere Zuord-
nung zur flk-Datei erleichtert, z.B. zum Transkript ,,HBG1 HBG2 MT.fIk” fiir eine Seg-
mentliste ,,HBG1 HBG2 MT Segmentliste.html”. Die Ausgabe ist in FOLKER (im Unter-
schied etwa zu EXMARaLDA und ELAN) nicht parametrisierbar, d.h. Werte fiir u.a. Zei-
chensatz und -groBe sowie Satzspiegel sind fest vorgegeben, nicht vom Benutzer unterschied-
lich einstellbar. Das soll eine Standardisierung der Ausgabe ermdglichen.

27 Allenfalls das Abschneiden eines nicht transkribierten Schlussteils einer Audioaufnahme ist in dieser Hin-
sicht unkritisch.



32

$® Transkription ausgeben X

Speichern in: FOLKER-Mustertranskript_1 v 2R

~g

Zuletzt verw...

Desktop

\_‘_3

Dokumente

& Dateiname: | HBG1_HBG2_MT_20090324_Segmentiiste

Dieser PC Dateityp: Segmentiiste (*.html) v Abbrechen

Partitur (*.html)

Kompakt-Partitur mit Audioplayer (*.html)
Beitragsliste (*.html)

Beitragsliste mit Audioplayer(*.html)

GAT Basistranskript (*.html)
Quantifizierung (*.html)

Die folgenden Beispiele geben jeweils den Anfang des GAT-Mustertranskripts ,,Der widerli-
che Kerl” (vgl. Selting/Auer et al. 2009:394-397) wieder, das in FOLKER als cGAT-
Minimaltranskript retranskribiert wurde. In der Segmentliste, in der Partitur und in der Bei-
tragsliste werden die Uberlappungen gemiB den GAT-Konventionen mit eckigen Klammern
[ und ] markiert. Die eckigen Klammern werden allerdings von FOLKER nicht vertikal aus-
gerichtet — das muss man bei Bedarf nachtrdglich in der Textverarbeitung erledigen. In der
Partitur- und der Kompakt-Partitur-Ausgabe stehen simultan geduBerte Beitragsteile iiberei-
nander. Zudem werden in der Segment- und in der Beitragsliste Segmente bzw. Beitrige, in
der Kompakt-Partitur-Ansicht Zeilen und in der Partitur-Ansicht die Partiturflichen durch-
nummeriert. Die Nummerierung in der Segment- und Beitragsliste (in der 2. Spalte von links)
entspricht der Nummerierung in der jeweiligen Editor-Ansicht, kann also fiir handschriftliche
Korrekturen in Ausdrucken zur spiteren Eingabe im Editor verwendet werden. Die Numme-
rierung der Partiturflichen und der Kompakt-Partitur-Zeilen entsteht erst durch einen Um-
bruch bei der Ausgabe der Partitur oder Kompakt-Partitur; sie ist in der Partitur-Ansicht im
Editor nicht vorhanden.

Da die Nummerierungen der FOLKER-Ausgabe je nach gewéhlter Ansicht unterschiedlich
ausfallen und sich zudem durch (weitere) Korrekturvorgdnge automatisch verdndern, sollten
samtliche Varianten der Nummerierung (also Segment-, Beitrags- und Intervallnummern in
der Partitur-Ansicht, Zeilennummern in der Kompakt-Partitur-Ansicht sowie Partiturflachen-
Nummern) nicht als Referenz benutzt werden, auf die etwa bei Transkript-Zitaten im Analy-
setext zuriickgegriffen wird. Als Referenz ist vielmehr der Zeitwert zu empfehlen, wie er im
kleineren Schriftgrad 8 fiir die Segment- und Beitragsliste sowie die Kompaktpartitur in der
linken Spalte im Format {mm:ss} und fiir die Partitur in einer Zeitleiste oberhalb der Spre-
cherspuren im Format [mm: ss] mit ausgegeben wird.

3.9.1 Segmentliste

(00:001°0001 81 ja (.) die vierziger generation so



{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00:

{00:

{00:
{00:
{00:
{00:
{00:
{00
{00
{00
{00

{00

{00
{00
{00
{00
{00
{00
{00
{00
{00

{00

{00:
{00:
{00:

{00:

[...]

02} 0002
04} 0003
04} 0004
04} 0005
04} 0006
04} 0007
05} 0008
06} 0009
06} 0010
07} 0011
08} 0012
1010013
10} 0014

13} 0015
141} 0016
1430017
16} 0018
18} 0019

2010020
201 0021
211 0022
221 0023
231 0024

251 0025
2710026
281 0027
3110028
3310029
3410030
341 0031
351 0032
36} 0033
3710034

40} 0035
4110036
4110037
4110038

S2
S1

S2
S1
S2

S1

S2

S2

S2

S2

S2

S1
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das s wahnsinnig viele die sich da ham

[schei]

[Ja ]

den lasse

[n ]

[hm ]

oder scheiden lassen ilberhaupt
hm

(0.44)

heute noch
((atmet 2.1 Sek. aus))

s _1is der umbruch

n besonders gutes beispiel das warn mal unsere

nachbarn

(0.83)

ahm

(1.1)

dreiRig jahre verheiratet °hh

das letzte kind (.) endlich aus m haus
zum studiern

(0.37)

weggegangen ne °h

nach berlin °h

und (.) die dltere tochter 1s auch in berlin
gewesen
°hhh

und (.) der kerl

das war aber ein penetranter widerling also °hhh
der hat (.) &h sein garten wie (.) pik as

(0.28)

gepflegt ne

kein blattchen

und nichts

englischer rasen °hh

und bei jeder gelegenheit hat er die polizei
gerufen

und sich mit den nachbarn ange
[legt ne ]

[phhh hohoho ]

(1.16)
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3.9.2 Partitur

Eine HTML-Partitur ist vor allem fiir die Anzeige in einem Internet-Browser (wie unten in
Safari) gedacht. Sie kann zwar auch in Word gedffnet werden, diese Ausgabeform ist aber
nicht zweckmiBig, wenn man spiter Transkript-Ausschnitte als Zitate in einen fortlaufenden
Analysetext einbauen mochte, denn fiir die Partitur muss dabei in Word als Seitenausrichtung
Querformat gewdhlt werden — wegen des breiten voreingestellten Satzspiegels der umbroche-
nen Partitur-Flichen. Uberlappungen innerhalb einer Spur werden fiir die Ausgabe wie im
Interface selbst auf mehrere Spuren verteilt. Sprecherlose Spuren werden au3erhalb des Parti-
tur-Rahmens platziert und mit grauer Hintergrundfarbe versehen, damit die Ausdehnung kla-
rer ersichtlich ist. Die Partitur fiihrt die Zeitmarken zu Beginn jedes Segments in einer Zeit-
achsen-Zeile oben in den Partitur-Fladchen auf und zdhlt die Partitur-Flachen durch — in ecki-
gen Klammern oberhalb der zugehdrigen Flache und mit Leerzeilen davor und danach:
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®no Widerli&nerKerl_Minimaltranskript_Partitur.html

[00:00) [00:02] [00:03] [00:04] [00:04]
s1 ja (.) die vierziger generation so das_s wahnsinnig viele die sich da ham ([schei]den lasse([n ]
S2 (ja ] (hm ]
(2]

[00:04] [00:06] [00:06] [00:06) [00:07) [00:09]
s1 oder scheiden lassen iiberhaupt heute noch ((atmet 2.1 Sek. aus)) s_is der umbruch
S2 hm

(0.44)
3]

[00:10] [00:13] [00:14]) [00:14] [00:15]

|sz n besonders gutes beispiel das warn mal unsere nachbarn ahm dreiBig jahre
(0.83) (1.1)
4]
.. [00:17]) [00:19] [00:20] [00:20]
|sz verheiratet °hh das letzte kind (.) endlich aus_m haus zum studiern weggegangen ne °h
(0.37)
(5]
[00:21) [00:23) [00:25] [00:26] [00:27) w/

|sz rach berlin °h und (.) die dltere tochter is auch in berlin gewesen °hhh und (.) der kerl das

|52 gepflegt ne kein blittchen und nichts englischer rasen °hh und bei jeder gelegenheit hat er die

(8]
.o [00:39] [00:40) [oc 1 [00:42)
S1 [phhh hohoho ]
s2 polizei gerufen und sich mit den nachbarn ange [legt ne ] un wenn da einmal jemand zum
(1.16)
[9]
[00:44] [00:46] [00:46]

[10]
. [00:48) [00:48) [00:49) [00:51] [00:51] [00:52)
s1 [das ] gibs doch wohl nich
s2 polizei und [so ] ja vollkommen widerlich °hh und dann hatte er do -
(0.59) +

3.9.3 Kompakt-Partitur mit Audioplayer

Ein FOLKER-Transkript kann auch als Kompakt-Partitur mit Audioplayer ausgegeben wer-
den. Die Kompaktpartitur ist eine Partitur-Darstellung, die das Partitur-Prinzip beibehilt, da-
bei aber den Platzbedarf minimiert und fiir Stellen ohne Simultanpassagen einen moglichst
»Zzeilenartigen Look anstrebt. Der Platzbedarf wird durch folgende MaBBnahmen minimiert:

* Die Kompaktpartitur fithrt Zeitmarken in einer Spalte am Beginn jeder Zeile auf.
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* Sie zéhlt in der ndchsten Spalte die Zeilen durch, verzichtet also auf die Nummerierung
von Partitur-Flichen.

Eine groBtmdgliche Anndherung an das GAT-Zeilenprinzip, bei dem trotzdem noch Simul-
tanpassagen untereinander stehen, wird dadurch erreicht, dass die Kompaktpartitur im Gegen-
satz zur Partitur keine feste Spurreihenfolge hat. Stattdessen wird jede neue Partitur immer
mit dem Sprecher begonnen, der in der vorherigen Partitur als letztes gesprochen hat (vgl. im
folgenden Bildschirmfoto die wechselnde Abfolge von S1 und S2).

Wie unten in Firefox gezeigt, wird der Pfad der Audiodatei in der ersten Zeile des schwarzen
Rahmen oberhalb des Transkripts genannt. Die Audiodatei spielt man durch einen einfachen
Klick die Audiodatei ab der betreffenden Stelle im Transkript ab; hier begann das Abspielen
in der Zeile 001 und ist gerade bis zur Zeile 007 gekommen, kenntlich an der unterbrochenen
blauen Linie. Durch einen Doppelklick wird das Abspielen gestoppt. Um die Abspielfunktion
nutzen zu konnen, muss die HTML-Datei mit einem Browser gedéffnet werden. Geeignet da-
fiir sind Firefox (Version 8 oder hoher), Chrome (Version 15 oder héher) oder Safari (Version
5 oder hoher). Beim Zugriff mit anderen Browsern (insbesondere dem Internet Explorer),
dlteren Versionen der genannten (insbesondere solchen ohne HTML5-Unterstiitzung) oder mit
einer Textverarbeitung wie Microsoft Word steht die Abspielfunktion nicht zur Verfiigung.
Firefox @@@

J {_ifile:}{{G: JFOLKER-Han..._mit_Audioplayer.html l + | -

{70 file:})G: JFOLKER-HandbuchjWiderlicherker|_Minimaltranskript_Partitur_mit_audioplayer.html C|% ' v /7 S n'

Audiodatei: file:/G:/FOLKER-Handbuch/WiderlicherKerl.wav

Anleitung: [Einfacher Klick] - Audio an der betreffenden Stelle abspielen / [Doppelklick] - Audio stoppen

{00:00}001/S1  ja (.) die vierziger géneracion So das_s wahnsinnig viele die sich da ham [schei] den
{00:04} 002(S2 [ia ]
{00:04} 003(S1 lasse [n ] oder scheiden lassen ilberhaupt heute noch ({atwet 2.1 Sek. aus))
{00:04} 004|S2 [hm ] hro
{00:06} 005 (0.44)
{00:10} 006(S1 s_is der wbruch
{00:10} 007(S2 n hesonders gutes beispiel das warn mal unsere nachbarn ahm
{00:13} 008 (0.83)
{00:14} 009 (1.1)
{00:16}010(S2 dreifig jahre verheiratet °hh das letzte kind (.) endlich aus_m haus zum
{00:20}011|S2 studiern weggegangen ne °h nach berlin °h und (.) die &ltere tochter is auch in
{00:20} 012 (0.37)
{00:23} 013 S2 berlin gewesen °“hhh und (.) der kerl das war aber ein penetranter widerling also °hhh
014|852 der hat {.) &h sein garten wie (.) pik as gepflegt ne kein bl&ttchen und
015 (0.28)

{00:35)016 S2 nichts englischer rasen °hh und bei jeder gelegenheit hat er die polizei gerufen und

{00:40}017(S2 sich wit den nachbarn ange [legt ne ] un wenn da einmal jemand zum sbschied
{00:41} 018|811 [phhh hohoho ]
{00:41} 019 (1.16)

{00:43)} 020 S2 gehupt hat da war der in null korma nix drauben und hat da rumgeschrien ich hol die

{00:47}021|S2 polizei und [so ] ja vollkormmen widerlich “hh und dann
{00:48}022(S1 [das ] gibs doch wohl nich
{00:52} 023 (0.59)
s2 hatte er do son (.) son kleinen bart hier ne und ham wir irmer gesagt hit [ler
{0.22)
Ss1

6} 02781 [hitler Jh[m ] [({lacht verstohlen, ca. 1.2 Sekunden lang)) ]

{00:56}028|/S2 ne ] [hrm ] [{{lacht werstohlen, ca. 1.2 Sekunden lang)) ] ja und dann plétzlich
{00:59} 029 (0.32)

{00:53} 030({S2 is seine frau sbgehaun ne wvon heut auf morgen “hhh wegnach berlin zu den
{01:03}031|S2 kindern (.) und da (.) n neues leben praktisch angefangen nach dreifig jahren ne
{01:07}032(S1 hra
{01:08}033|/8S2 und er alleine konnte das haus nich mehr (.) halten musste das verkaufen glaub
{01:09} 034 (0.96)

{01:11)035 82 ich °hhh dass er das verkauft hat (.) glaub ich wohl °hh und is seitdem total

{01:16} 036 S2 zerfallen irgendwie so richtig formlich zerfallen ne °“hh der hats ilberhaupt nich (.)
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3.9.4 Beitragsliste

(00:001 001 Ss1 ja (.) die vierziger generation so das s wahnsinnig
viele die sich da ham [schei]den lasse[n ]Joder
scheiden lassen iberhaupt

(00041002 82 [Ja ]

100:047003 82 [hm ]

(00:063 004 82 hm

100:06} 005 (0.44)

(00071006 S1 heute noch ((atmet 2.1 Sek. aus)) s is der umbruch

(00:101 007 82 n besonders gutes beispiel das warn mal unsere

nachbarn
{00:13} 008 (0.83)
(00:141 009 82 &hm
{00:14} 010 (1.1)

(00:161 011 82 dreilig jahre verheiratet °hh das letzte kind (.)
endlich aus m haus zum studiern

{00:20} 012 (0.37)

(00:211 013 82 weggegangen ne °h nach berlin °h und (.) die &dltere
tochter is auch in berlin gewesen °hhh und (.) der
kerl das war aber ein penetranter widerling also
°hhh der hat (.) &h sein garten wie (.) pik as

{00:33} 014 (0.28)

(00:341 015 82 gepflegt ne kein blattchen und nichts englischer
rasen °hh und bei jeder gelegenheit hat er die
polizei gerufen und sich mit den nachbarn ange[legt

ne |
(00:411016 81 [phhh hohoho ]
{00:41} 917 (1.16)

[...]

3.9.5 Beitragsliste mit Audioplayer

Ein FOLKER-Transkript kann auch als Beitragsliste mit Audioplayer ausgegeben werden.
Die zugeordnete Audiodatei wird im schwarzen Rahmen oberhalb des Transkripts genannt.
Durch einen einfachen Klick kann man die Audiodatei ab der betreffenden Stelle im Tran-
skript abspielen, durch einen Doppelklick wird das Abspielen gestoppt. Bei Mouseover an
Simultanpassagen, die im Transkript durch paarig gesetzte eckige Klammern [ und ] kenntlich
sind, werden die zusammengehdrigen Uberlappungen durch blaue Rechteckrahmen hervorge-
hoben. Das ist besonders niitzlich, um bei Beitriigen mit mehreren Uberlappungen die zugehd-
rigen Stellen in anderen Beitrdgen zu erkennen, wie hier in Google Chrome gezeigt: schei
in S1° Beitrag ist simultan mit S2° ja, nicht etwa mit S2’ hm, das sich mit einer spiteren Stel-
le in S1° Beitrag tiberlappt. Um diese Funktionen nutzen zu konnen, die auch im schwarzen
Rahmen oberhalb des Transkripts genannt werden, muss die HTML-Datei mit einem Browser
gedftnet werden. Geeignet dafiir sind Firefox (Version 8 oder hoher), Chrome (Version 15
oder hoher) oder Safari (Version 5 oder hoher). Beim Zugriff mit anderen Browsern (insbe-
sondere dem Internet Explorer), dlteren Versionen der genannten (insbesondere solchen ohne
HTMLS5-Unterstiitzung) oder mit einer Textverarbeitung wie Microsoft Word steht die Ab-
spielfunktion nicht zur Verfiigung:
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O WiderlicherKer|_Minimaltransks

€« C O file:/#/G: /FOLKER-Handbuch widerlicherKerl_Minimaltranskript_Beitragsliste_mit_Audioplayer .html woN

Audiodatei: WiderlicherKerl.wav s
Anleitung: [Einfacher Klick] - Audio an der betreffenden Stelle abspielen / [Doppelklick] - Audio stoppen / [Mouseover] -

Uiberlappungen hervorheben
{0o:00} O0OL 81 jJa (.) die vierziger generatlion so das_s wahnsinnig viele die sich
da hanm den lasse[n] oder scheiden lassen uberhaupt

(00:04} 002 S2
{00:04} 003 $2 [hm]
{00:06} 004 S2 hm

{00:06) 005 (D.44)

{00:07} 006 S1 heute noch ({atmet 2.1 Sek. aus)) s_is der umbruch
{00:10} 007 S2 n besonders gutes beispiel das warn mal unsere nachbarn
{00:13) 008 (0.83)

{00:14} 009 S2 Zhm

{00:14} 010 (1.1)

{00:16} 011 S2 dreifiig jahre verheiratet °hh das letzte kind (.) endlich aus_m
haus zum studiern

{00:20} 012 (0.37)

{00:21} 013 $2 weggegangen ne °h nach berlin *h und (.) die &altere tochter is auch
in berlin gewesen °‘hhh und (.) der kerl das war aber ein
penetranter widerling also “hhh der hat (.) &h sein garten wie (.)
pik as

{00:33} 014 (0.28)

{00:34} 015 $2 gepflegt ne kein blattchen und nichts englischer rasen “hh und bei
jeder gelegenheit hat er die polizei gerufen und sich mit den
nachbarn ange[legt ne]

{00:41} 016 S1 [phhh hohoho]
{00:41} 017 (1.16)

{00:43} 018 S2 un wenn da einmal Jjemand zum abschied gehupt hat da war der in null
komma nix draulen und hat da rumgeschrien ich hol die polizei und
[s0]

{00:48} 019 S1 [das] gibs doch wohl nich

{00:45} 020 $2 ja wvollkommen widerlich “hh und

{oo:s52) 021 (0.59)

{00:52} 022 S2 dann hatte er do son (.) son kleinen bart hier ne

{00:55} 023 (0.22)

{00:55} 024 $2 und ham wir immer gesagt hit[ler ne]

{00:56} 025 81 [hitler] h[m] [{(lacht verstohlen, ca. 1.2 Sekunden lang))]

{00:56} 026 82 [hm] [((lacht wverstohlen, ca. 1.2 Sekunden lang))] ja und dann
plétzlich

(<

3.9.6 GAT-Basistranskript

Eine Ausgabe als GAT-Basistranskript ist nur sinnvoll, wenn das Transkript in FOLKER als
cGAT-Basistranskript (Bearbeiten > Voreinstellungen > Transkriptstufe > Stufe 3 —
cGAT-Basistranskript) angelegt wurde. Im cGAT-Basistranskript werden zeilenweise Into-
nationsphrasen dargestellt. Jede Intonationsphrase enthélt mindestens einen Fokusakzent
(kenntlich an GroBschreibung der Silbe) und eine Tonhéhenbewegung am Ende.

Transkripte, die noch Syntax- oder Zeitfehler enthalten, sollten nicht ausgegeben werden, da
die Ausgabe dann unvollstindig wird. Man muss daher zuvor sicherstellen, dass die Syn-
taxkontrolle eingeschaltet ist und weder in der Segmente- noch in der Beitrige-Ansicht
Fehler angezeigt werden. Andernfalls erhélt man eine Fehlermeldung:
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Parse-Fehler >

Die Transkription konnte nicht vollsténdig

-

als GAT-Basistranskript geparst werden.
Die Ausgabe ist daher unvollstandig.

Nachfolgend der Anfang des Mustertranskripts ,,.Der widerliche Kerl* als cGAT-

Basistranskript:

001 s1 ja:;

002 S1 (.) die VIERziger generation so;=

003 81 =das_s: !WA!:!HN!sinnig viele die sich da ham [SCHEI]den
lasse[n.=]

004 s2 [ja; |

005 82 [hm, ]

006 S1 =oder scheiden lassen Uberhaupt.

007 S2 hm,

008 (0.44)

009 S1 heute noch-

010 81 ((atmet 2.1 Sek. aus)) s_1is der UMbruch.

011 S2 n besonders GUtes beispiel das warn mal unsere NACHbarn.

012 (0.83)

013 82 &hm

014 (1.1)

015 S2 DREISsig jahre verheiratet,

016 82 °hh das letzte kind (.) endlich aus m HAUS,

017 82 zum stuDIERN,

018 (0.37)

019 S2 WEGgegangen, =ne,

020 82 °h nach berLIN,

021 82 °h und (.) die &ltere tochter is AUCH in berlin gewesen?

022 82 °hhh und (.) der KE::RL,

023 82 das war aber ein peneTRANter: !WI!derling.=also °hhh der
hat (.) &h sein GARten wie (.) !PIK! AS

024 (0.28)

025 S2 gePFLEGT, =ne,

026 S2 !KEIN! BLATTchen,=

027 82 =und NICHTS, =

028 S2 =englischer RAsen,

029 82 °hh un:d: bei !JE!der gelegenheit hat er die poliZEI ge-
rufen,

030 S2 und sich mit den NACHbarn ange[legt,=ne, |

031 S1 [phhh hohoho ]

032 (1.106)
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Bei Simultanpassagen sollten die Anfangs- und Endpunkte (eckige Klammern) genau unterei-
nander stehen. Das wird von FOLKER bei der Ausgabe nicht automatisch gemacht, sondern
ist nur durch eine Nachbearbeitung in einer Textverarbeitung wie Microsoft Word moglich.
Man fiigt dazu entsprechend Leeranschlige (keine Tabs!) ein.”® So wird in einem anderen
Transkript aus. ..

020 WH RUdi (.) darf ich zu dem spiel HEUte noch mal
zurlickkom[men, ]

021 RV [ja ] GERne;

...durch Einrticken und Ausrichten der eckigen Klammern...

020 WH RUdi (.) darf ich zu dem spiel HEUte noch mal
zurlickkom[men, ]
021 RV [Ja ] GERne;

Dabei konnen Zeilenumbriiche und Zeilen, die nur eine schlieBende eckige Klammer enthal-
ten, notwendig sein:

044 WH nee ich hab (.) gedlacht, ]
045 RV [ich hab ] [doch ich hab doch die
MANNschaft—- ]
046 WH [in der EINzelnen
position
Jwenn ich [eins zu ] [eins verGLEIche;
]
047 RV [ /NEIN! ] [ich hab doch die MANN-
schaft ]Jich HAB doch die mannschaft kritisiert is doch
ganz KLAR-

3.9.7 Quantifizierung
S1 S2 Ohne Gesamt

Beitrage (Anzahl) 14 20 13 47

Beitrdge (Ldnge) 20.64 78.78 13.47 112.89

Worter (Token) 60 245 0 305

Worter (Types) 50 163 192

Mikropausen 1 14 0 15
Nichtphonologisches 2 1 0 3

Ein- / Ausatmen 1 12 0 13

Gemessene Pausen (Anzahl) 0 0 13 13
Gemessene Pausen (Lange) 0 0 13.46 0.13

0 Stunden, 1 Minuten, 47.42 Sekunden transkribierte Gesamtlange. 47 Beitrage
insgesamt, davon 0 mit Syntaxfehlern und 0 mit Zeitfehlern.

* Tabs fithren zu nicht kolonnengenauen Einriickungen und sind abhingig von den PC-Einstellungen. Die

Nachbearbeitung durch Leeranschldge ist zweckmiBig erst bei der Endversion des Transkripts, nicht schon
dann, wenn noch Uberarbeitungen und darauf neue Versionen der Ausgabe zu erwarten sind.
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Die Quantifizierung zeigt hier tibersichtlich an, dass keiner der Beitrdge im Minimaltranskript
,Der widerliche Kerl“ Fehler nach der cGAT-Syntax oder Zeitfehler aufweist. Auf dieser
Grundlage lassen sich Beitrdge, Worter, Pausen, Ein- und Atmen und Nichtphonologisches
sinnvoll auszéhlen, jeweils aufgeschliisselt nach den beiden Sprechern bzw. ohne Sprecherzu-
ordnung. Die 15 Mikropausen wurden stets in Segmenten mit Transkriptionstext notiert und
somit einer der beiden Sprecherinnen zugeordnet. Die 13 Pausen, die linger als Mikropausen
sind, wurden hier stets in eigenen Segmenten und ohne Sprecherzuordnung notiert und von
FOLKER gemessen.”’ Die Quantifizierung zeigt bei der Anzahl und Lénge der Beitrége auch
summarisch die unterschiedliche Beteiligungsweise der beiden Sprecherinnen; hier duflert S2
zwar nur 6 Beitrdge mehr als S1, aber mit einer nahezu vierfachen Gesamtlinge gegeniiber
den Beitrdgen von S1.

3.9.8 Kopieren

Uber den Meniibefehl Bearbeiten > Kopieren (oder <Strg + C> unter Windows bzw.

<cmd + C> unter Mac OS X) wird ein Ausschnitt aus einer der drei Ansichten als RTF-
Text in die Zwischenablage kopiert; dabei wird die gerade gewéhlte Ansicht {ibernommen.
Hierfiir konnen im Transkript-Editor ein Segment oder mehrere aufeinander folgende Seg-
mente markiert werden. In der Segmente- und in der Partitur-Ansicht wird bei mehreren mar-
kierten Segmenten der zugehorige Ausschnitt im Oszillogramm entsprechend erweitert, man
kann also die Lange des markierten Abschnitts ablesen — im folgenden Bildschirmfoto in der
Segmente-Ansicht 11,1 Sekunden.™

In der Segmente-Ansicht lassen sich mehrere Segmente auf unterschiedliche Weise markie-
ren:

* durch Ziehen mit gedriickter linker Maustaste;

* ausgehend von einem Segment mit den Tastenkombinationen <Shift + Cursor oben> und
<Shift + Cursor unten>;

* indem man zundchst die erste gewiinschte Zeile (hier 2), dann bei gedriickter <Shift>-
Taste die letzte gewiinschte Zeile (hier 14) markiert:

¥ Im Unterschied zum Mustertranskript bei Selting/Auer et al. (2009:394-397), wo mitunter Pausen mit ,,(-)“

inmitten einer Intonationsphrase notiert werden.

% Erweiterungen der Markierung gehen beim Wechsel der Ansicht verloren, man sollte also zunichst die ge-

wiinschte Ansicht einstellen, dann die Markierung erweitern!
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2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\WiderlicherKerl_Minimaltranskript.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

BT 5 Ea® X Ea
- [00:02.10  00:02.10 00:13.20] [11.101s 1pX416.0ms

00:01 op:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09 00:10 00:11 0012 013 00:1

@ Wlderlid1erl(er|_mono_22050.wav|

Crfedfem e le ][> | e fe [ ][%]

Segmente  Partitur Beitrage

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax Zeit

1 00:00.29 |00:02.10 |S1 \ja (.) die vierziger generation so ‘ e ve ‘ Lo
das_s wahnsinnig viele die sich da ham
schei B
ja ®
:en lasse :
hm g
oder scheiden lassen uberhaupt
hm
(0.44)
heute noch
((atmet 2.1 Sek. aus))
s_is der umbruch

...... n besonders gutes beispiel das warn mal unsere nachbarn

16" 00:13.20 |00:14.03 (0.89) v s v

‘[11:04:33] PIaybad(gesboppt| Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Die markierten Segmente konnen dann in der gerade aktuellen Ansicht kopiert und {iber die
Zwischenablage in Word eingefiigt werden, hier also als Segmentliste. Den Segmenten wer-
den in der linken Spalte Zeitmarken im Format {mm: ss} zugeordnet. Der iiber <Strg + C>
unter Windows und <cmd + C> unter Mac OS X in die Zwischenablage kopierte Transkript-
Ausschnitt stellt — in Word eingefiigt — die Begrenzungen der Simultanpassagen durch eckige
Klammern [ und ] dar. Im folgenden Beispiel gibt es zwei Simultanpassagen: schei (von S1)
und ja (von S2) sowie n (von S1) und hm (von S2):

{00:00} 0001 S1 ja (.) die vierziger generation so
{00:02} 0002 das_s wahnsinnig viele die sich da ham
{00:04} 0003 [schei]

{00:04} 0004 S2 [ja ]

{00:04} 0005 S1 den lasse

{00:04} 0006 [n ]

{00:04} 0007 S2 [hm ]

{00:05) 0008 S1 oder scheiden lassen utberhaupt
{00:06} 0009 S2 hm

{00:06} 0010 (0.44)

{00:07} 0011 S1 heute noch

{00:10} 0012 ((atmet 2.1 Sek. aus))

{00:010} 0013 s _1is der umbruch

{00:10}) 0014 S2 n besonders gutes beispiel das warn mal unsere nachbarn
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Ahnlich kénnen in der Partitur-Ansicht durch Anklicken in der Zeitleiste Intervalle markiert
werden. Die Markierung ldsst sich erweitern — durch Ziehen mit gedriickter linker Maustaste
in der Zeitleiste oder durch Klicken auf das erste und dann bei gedriickter <Shift>-Taste auf
das letzte Intervall:

2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\WiderlicherKerl_Minimaltranskript.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CERBE T E|@ &) | & @ vieriherker_mono_22050.wav

@ - [00:02.10 00:02.10 00:10.42] [8.325
ogoz 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07 00:08 00:09
WW il s
< >
™ T = >E ) = = > 1| m 3 LY
o el e T T T T T TT T 1T R

Segmente Partitur Beitrage

EEAREESRFNE

1[00:021) 2[00:03 3[00:041] |4 [00:04 |5 [00:047)

10 [00:09.5]

s_is der umbruch

s1 SENETELG RN clas_s wahnsinnig viele die sich da ham schei|den lasse n oder scheiden lassen tberhaupt

[
3

n besonders

>

[11:04:33] Playback gestoppt. Player: BAS-Audio-Player Parse-Levek 2

Dann kann der markierte Transkriptausschnitt kopiert und als Partitur in ein Word-Dokument
eingefligt werden. Die Partitur wird am voreingestellten Word-Satzspiegel in Flichen umbro-
chen, hier in zwei; die Flachen werden in eckigen Klammern durchnummeriert:

(1]

88 [01:34.9] 89 [01:35.9]90 [01:36.1] 91 [01:37.3]92 [01:37.7]

S1 [hm ] hm
52 aber die is nach berlin gegang[en] und da hat die ihre kinder und ganz
[2]

93 [01:39.0] 94 [01:39.4]95 [01:41.2]96 [01:41.6]97 [01:44.3]98 [01:44.9]
S1 [hm] tja hehe
52 neues leben wahrscheinlifch ne ]

(1.82) (2.65) (2.72)

Die iiber die Zwischenablage ausgegebene Partitur unterscheidet sich von der HTML-Ausga-
be einer Partitur in mehreren Punkten. Die Partitur aus der Zwischenablage

* zeigt die Zeitleiste grau unterlegt (mit durchnummerierten TLIs);

* gibt die Zeitwerte pro TLI im Format [mm:ss.z] aus;

* formatiert den Transkriptionstext und die Sprechersiglen in der Schriftart, die im Editor
gewihlt wurde, nicht wie in der HTML-Ausgabe in der Schriftart Courier New;

* passt zum DIN-A4-Seitenformat (Hochformat mit Satzspiegel 16 cm);

* setzt zwischen die Worter des Transkriptionstextes normale Leerzeichen. Gelegentlich
wird die Laufweite der Textzeichen in einem Segment skaliert, um Zeilenumbriiche in
solchen Textzellen zu vermeiden. In der HTML-Datei werden stattdessen geschiitzte
Leerzeichen zwischen die Worter gesetzt.
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Auch in der Beitrage-Ansicht wird eine erweiterte Markierung von Beitrdgen fiir die Kopie in
die Zwischenablage iibernommen. Im folgenden Beispiel sind ausgehend von Beitrag 1 die
Beitrdge 1-7 markiert. Im Textfenster unten (zum Editieren) wird bei erweiterter Beitrége-
Auswabhl nichts angezeigt:

2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\WiderlicherKerl_Minimaltranskript.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

OBEE® [ = | B | B & | * | & ‘@l Widerlid'\erKerI_mono_ZZOSO.wav‘
@ - [00:00.29 00:00.29 00:13.20] |12.913s 1px£8.0ms

AL L L L L

00:03 00:04 00:05 00:08 00:07 00:08 00:09 00:10

Lt T S e oo

< >
e re EE e ][> ] e i (s
Segmente Partitur Beitrége

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit

ja () die vierziger generation so das_s wahnsinnig viele die sich da ham scheiden lassen oder scheiden 2
lassen Uberhaupt

(0.44)

S2
S1 heute noch ((atmet 2.1 Sek. aus)) s_is der umbruch
S2 n besonders gutes beispiel das warn mal unsere nachbarn

s 00:1320‘00:14.03‘ (0.83) s ‘ e

=

[[11:04:33] Playback geslnppt‘ Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Auch in der Beitrdge-Ansicht werden zu den Beitrdgen des Transkript-Ausschnitts, der iiber
<Strg + C> unter Windows bzw. <cmd + C> unter Mac OS X in die Zwischenablage kopiert
wurde, nach dem Einfligen in Word in der linken Spalte Zeitmarken im Format {mm:ss}
angegeben und im Transkriptionstext die Begrenzungen der Simultanpassagen durch eckige
Klammern [ und ] dargestellt. Im folgenden Beispiel gibt es zwei Simultanpassagen wihrend
des langeren Beitrags von S1: schei (von S1) und ja (von S2) sowie n (von S1) und hm (von
S2); bei solchen multiplen Simultanpassagen erscheinen zundchst der vollstindige Beitrag
(hier 001) des etablierten Sprechers (hier S1), dann nacheinander die simultanen Beitrige
(hier 002 und 003) des anderen Sprechers bzw. der anderen Sprecher (hier beide von S2):

{00:003 001 81 ja (.) die vierziger generation so das_ s wahnsinnig viele die
sich da ham [schei]lden lasse[n ]Joder scheiden lassen iberhaupt

{00:04} 002 82 [ja ]

{00:04} 003 82 [hm ]

{00:06} 004 S2 hm

{00:06} 005 (0.44)

{00:07} 006 S1 heute noch ((atmet 2.1 Sek. aus)) s _is der umbruch
{00:10} 007 S2 n besonders gutes beispiel das warn mal unsere nachbarn

Die simultanen Beitrdge und ihre eckigen Begrenzungsklammern werden also nicht vertikal
ausgerichtet; bei Bedarf muss man das nachtréglich in der Textverarbeitung erledigen (vgl.
Abschnitt 3.8.6).
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4. cGAT-Transkripte

In diesem Abschnitt werden die cGAT-Transkriptionskonventionen nur kurz und vor allem im
Hinblick auf ihre Syntax dargestellt. Eine ausfiihrliche Darstellung findet sich im cGAT-
Handbuch (Schmidt/Schiitte/Winterscheid 2015). Mit diesem Handbuch stellt das FOLK-
Projekt eine Richtlinie fiir das computergestiitzte Transkribieren nach GAT 2 zur Verfiigung.
Das Handbuch wurde anhand der Transkriptionspraxis in FOLK entwickelt und enthélt eine
Vielzahl von authentischen Beispielen, die mit dem zugehorigen Audio auch iiber die Daten-
bank fiir Gesprochenes Deutsch (DGD) abgerufen werden kénnen.”!

4.1 Zeichenkonventionen fur cGAT-Minimaltranskripte

Im FOLK-Projekt werden prinzipiell cGAT-Minimaltranskripte angelegt, die in FOLKER
eingebaute Syntaxkontrolle ist bei Einstellung unter Voreinstellungen... > Transkriptstufe
auf ,,cGAT-Minimaltranskript (Stufe 2)* darauf ausgelegt. ,,cGAT* ist eine leichte Modifika-
tion der GAT 2-Minimaltranskripte (vgl. Selting/Auer et al. 2009; zu den Unterschieden s.
Abschnitt 4.2). Eine Modifikation ist notwendig, damit FOLK-Transkripte konsistent notiert
und computergestiitzt weiterverarbeitet, insbesondere im Sinne des FOLK-Datenmodells ge-
parst werden kdnnen. Diese cGAT-Transkripte umfassen:

*  Worter: den gesprochenen Text als Folge von Kleinbuchstaben, die an den Wortgrenzen
durch Leerzeichen unterbrochen ist, also sind z.B. erlaubt:

der haus wahrend

Dabei sind eine orthografische Transkription®” oder eine Transkription in literarischer
Umschrift moglich (vgl. Selting/Auer et al. 2009:360). Zahlen miissen ausgeschrieben
werden, zudem sollten keine Abkiirzungen verwendet werden (auBer bei Akronymen wie
folker fiir FOLK-Editor). Der Bindestrich wird bei der Transkription von Wortern grund-
sdtzlich nicht verwendet, da er im GAT 2-Basistranskript mit dem Zeichen fiir die gleich-
bleibende Tonhohenbewegung am Ende einer Intonationsphrase (Selting/Auer et al. 2009:
373) verwechselt werden konnte. Wenn der Bindestrich nach der Standardorthografie ob-
ligatorisch ist, werden zwei Worter transkribiert — aus ,,Schleswig-Holstein* wird also
schleswig holstein. Wenn der Bindestrich optional ist, werden die Wortbestandteile hin-
gegen als ein Wort transkribiert — aus ,,Bild-Zeitung® wird also bildzeitung.

* Verzogerungssignale (sog. ,.gefiillte Pausen®), z.B.
ah oh ahm

Die Schreibweise ,,eh™ sollte bei Verzogerungssignalen vermieden werden, weil eine
Verwechslung mit dem Modalwort ,eh’ nicht immer ausgeschlossen werden kann

* Lachen wird entweder als Beschreibung des Lachens notiert
((lacht))

3! Das ¢cGAT-Handbuch in der Version 1.0 vom November 2015 kann man herunterladen unter http://agd.ids-

mannheim.de/download/cgat handbuch version 1 0.pdf bzw. http://nbn-resolving.de/
urn/resolver.pl?urn:nbn:de:bsz:mh39-46169.

> Wenn in Abweichung von den GAT 2-Transkriptionskonventionen eine orthografische Transkription mit

GroBschreibung von Nomina und Anreden gewiinscht ist, sollte man unter Bearbeiten > Voreinstellungen >
Transkriptstufe > Alphabet: aus dem Ausklappmenii German (Deutsch) + Capitals wihlen. Diese Ande-
rung wird nach einem Neustart von FOLKER wirksam.
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oder bei kiirzerem und ,,silbischem” Lachen entsprechend der Anzahl der Pulse bzw.
Lachsilben notiert, z.B.

hahaha hehe hihi
Auch Weinen kann beschrieben werden:
((weint))

Rezeptionssignale: in Form von einsilbigen Signalen wie z.B.
hm ja nein nee

oder in Form von zweisilbigen Signalen wie z.B.
hmhm jaha neihein neehe

Pausen: einfache runde Klammern um Punkt, 1-3 Bindestriche oder Dezimalzahlen mit
Punkt als Dezimaltrennzeichen nach englischem Brauch (jeweils 1 oder 2 Ziffern vor und
nach dem Punkt an Stelle des Kommas):

() (Mikropause, geschétzt, bis ca. 0,2 Sek. Dauer)

(-) (kurze geschétzte Pause von ca. 0,2-0,5 Sek. Dauer)
(--) (mittlere geschitzte Pause von ca. 0,5-0,8 Sek. Dauer)
(--) (laingere geschitzte Pause von ca. 0,8-1,0 Sek. Dauer)
(1.23) (gemessene Pause von 1,23 Sek. Dauer)™

Vorzugsweise sollten Pausen in FOLKER in der Segmente- oder Partitur-Ansicht mit dem
Button Pause einfiigen automatisch in einem eigenen Segment notiert werden; sie werden
dabei auf zwei Stellen hinter dem Punkt genau vom Programm gemessen. Das gilt auch
fiir Pausen unter 1 Sek. Dauer, sofern sie nicht Mikropausen sind. Solche Pausen konnen
nach den GAT 2-Konventionen geschitzt oder gemessen werden. Da man mit dem Oszil-
logramm immer messen kann, sollte die Notation fiir ,,geschitzte Pausen* vermieden wer-
den. In der Segmente-Ansicht erzeugt der Button Pause einfiigen eine Pause in einem
Segment, das zunichst keinem Sprecher zugewiesen wird. In der Partitur-Ansicht wird die
Pause eingetragen, wo aktuell der Cursor steht; das kann in einer der Sprecherspuren oder
in der sprecherlosen Spur sein. Im FOLK-Projekt werden Pausen im cGAT-
Minimaltranskript, abgesehen von Mikropausen, in eigenen Segmenten notiert und prinzi-
piell keinem Sprecher zugeordnet.

Nonverbales: doppelte runde Klammern um Folge beliebiger Zeichen, die nicht mit Bin-
destrich, Punkt, Ziffer oder 6ffnender runder Klammer beginnt. Erlaubt sind also z.B.

((hustet)) ((unverstandlich, 2.5s))
Nicht erlaubt sind z.B.:
((2 Sekunden Gemurmel)) ((hustet)

Ein- und Ausatmen: ein- bis dreifache Wiederholung des Buchstabens h, fiir Einatmen
mit vorangestelltem, fiir Ausatmen mit nachfolgendem Gradzeichen °, also sind erlaubt:

°h h° (horbares Ein- bzw. Ausatmen bis 0,5 Sek. Dauer)

°hh  hh°® (horbares Ein- bzw. Ausatmen von ca. 0,5-0,8 Sek. Dauer)

°hhh hhh° (horbares Ein- bzw. Ausatmen von ca. 0,8-1,0 Sek. Dauer)

Nicht erlaubt sind z.B.:

33

FOLKER akzeptiert nur Pausenwerte unter 100 Sekunden. Das ist beabsichtigt, weil es sich bei lingeren
Passagen, in denen nicht das Gesprochene transkribiert wird, i.d.R. nicht um Sprechpausen, sondern um Aus-
lassungen im Transkript handelt, z.B. ((Gruppenarbeit von 3 Minuten)) in einem Transkript einer Unter-
richtsstunde in der Schule.
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°hhhh
OOhh

e Unverstindliches: beliebige Wiederholung der Zeichenkette +++. Dabei entspricht eine
solche Zeichenkette +++ einer Silbe. Sofern Wortgrenzen gemutmalt werden, konnen ge-
eignete Leerzeichen eingefiigt werden. Erlaubt sind also z.B.:

+++ +4++++++++ +4+ ++++++
e Nicht erlaubt sind z.B.:
++ +4++++

* Schwer Verstindliches / Alternativlautung: Einfache runde Klammern um Folgen von
einem oder mehreren Wortern (s.0.), durch Leerzeichen getrennt, ein oder mehrere Alter-
nativlautungen konnen mit dem Schrégstrich / hinzugefiigt werden. Erlaubt sind also z.B.:

(was) (was ist) (was/das) (was ist/das frisst) (was/das/nass)

* Grenzmarkierer bei Wortgrenzen sind Leerzeichen bei ,,normalen* Wortgrenzen und ein
Unterstrich bei auffélligen Verschleifungen. Erlaubt sind also z.B.:
das is ja dasis_ja

Die hier als ,,nicht erlaubt® beschriebenen Zeichen(ketten) werden von der FOLKER-Syntax-
kontrolle moniert — durch roten Transkriptionstext im ganzen Segment und rotes Kreuz in
der Syntax-Spalte in der Segmente- und Beitrage-Ansicht. Dabei ist es moglich, dass sich die
Segmente- von der Beitrdge-Ansicht bei der Anzeige bestimmter Syntaxfehler unterscheidet.
Beispielsweise wird ein Fehler wie (das)(is) (schlieBende runde Klammer trifft nach einer
Segmentgrenze ohne Leerzeichen auf 6ffnende) nur in der Beitrdge-Ansicht angezeigt.

4.2 Unterschiede zwischen GAT 2- und cGAT-Minimaltranskripten

1. Keine Intonationsphrasen: Bei der Ersteingabe von Transkripten in FOLKER nach
cGAT-Konventionen sollte man arbeitspraktisch segmentieren und sich nicht am GAT 2-
Konzept der Intonationsphrasen orientieren. Arbeitspraktische Segmente sind insbesondere
durch im Oszillogramm sichtbare Pausen abgegrenzte Sprechsequenzen oder Segmente, die
mit einer Linge von ca. 3-5 Sekunden eine effiziente Ersteingabe ohne die Notwendigkeit
eines wiederholten Abspielens erlauben. Wenn man versucht, sich bei der Segmentierung in
der Ersteingabe am GAT 2-Konzept der Intonationsphrasen (vgl. Selting/Auer et al. 2009:
370) zu orientieren, werden bei der Feinnotation von Uberlappungen und Simultanpassagen
(s. Abschnitt 3.3) i.d.R. zusdtzliche Segmentgrenzen erzeugt, die nicht mit den Grenzen von
Intonationsphrasen zusammenfallen.

2. Pausen messen: Wir empfehlen, auch Pausen unter 1 Sekunde abgesehen von Mikropau-
sen (.) in eigenen Segmenten zu notieren, sodass sie in FOLKER auf Hundertstelsekunden
genau gemessen werden konnen. Das hat mehrere Vorteile: Neben der groBeren Genauigkeit
kann man die Pausenwerte nach Korrekturen der Segmentgrenzen mit Transkription > Pau-
sensegmente aktualisieren automatisch korrigieren lassen (s. Abschnitt 5.1.4), und die Pau-
sen werden bei der Quantifizierungs-Ausgabe gesondert erfasst (s. Abschnitt 3.9.7). Die
GAT-2-Notation fiir kurze geschitzte Pausen (vgl. Selting/Auer et al. 2009: 365) durch (-),
(--) oder (---) ist freilich in FOLKER ebenso moglich und wird von der Syntaxkontrolle ak-
zeptiert.

3. Keine Spitzklammern-Notation: Die GAT 2-Notation mit doppelten Spitzklammern fiir
Beschreibungen der Sprechweise kommt vor allem im Basis- und im Feintranskript vor. Sie
wird flir bestimmte Phdnomene aber auch schon im GAT 2-Minimaltranskript verwendet: fiir
Lachpartikeln in der Rede, ,,smile voice* und fiir sprachbegleitende para- und auBersprachli-
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che Handlungen und Ereignisse (z.B. <<lachend> soo0>, <<:-> so0>, <<hustend> so00>.
Diese Notation ist im cGAT-Minimaltranskript nicht moglich.

4. Keine Notation des Glottalverschlusses: Im cGAT-Minimaltranskript wird kein Glottal-
verschluss notiert, z.B. bei reduplizierten Rezeptionssignalen wie Thm?hm.

5. Verstindlichkeit: Unverstindliche Passagen werden in cGAT durch +++-Folgen ohne
runde Klammern notiert, nicht wie im GAT 2-Minimaltranskript durch () oder (XXX XXX
xxX). Die cGAT-Notationen fiir vermuteten Wortlaut — z.B. (solche) —, fiir Alternativlautun-
gen — z.B. (also/alo) — und fiir unverstandliche Passagen mit Angabe der Dauer — z.B. ((un-
verstandlich, ca. 3 Sek.)) — stimmen mit denen im GAT 2-Minimaltranskript tiberein.

6. Auslassungen: Das GAT 2-Auslassungszeichen ((...)) (vgl. Selting/Auer et al. 2009: 357)
wird von der FOLKER-Syntaxkontrolle nicht akzeptiert. Dieses Zeichen soll nach den GAT
2-Konventionen verwendet werden, wenn in einem im Analysetext zitierten Transkript-
Ausschnitt kiirzere Teile des Original-Transkripts weggelassen werden — in FOLKER werden
dagegen immer Original-Transkripte erstellt, das Auslassungszeichen kann also allenfalls
nachtriglich per Textverarbeitung bei Kiirzungen in mit FOLKER ausgegebenen Transkripten
gesetzt werden.

Wenn man statt cGAT den GAT 2-Konventionen fiir das Minimaltranskript nach Selting/Auer
et al. 2009 folgen mdchte, sollte man im Hinblick auf diese Abweichungen die FOLKER-
Syntaxkontrolle unter Bearbeiten > Voreinstellungen... > Transkriptstufe abschalten (s.
Abschnitt 5.1.2), da sie ansonsten irrefiihrende Fehlermeldungen produzieren wiirde.

4.3 Syntaxbeispiele fur cGAT-Minimaltranskripte

FOLKER-Einsteigern bieten wir als didaktische Hilfe auf der FOLKER-Download-Webseite
ein Schulungs-Transkript ,,syntaxbeispiele2.flk” zur Demonstration von Syntaxbeispielen an;
dieses FOLKER-Transkript muss beim ersten Start mit einer beliebigen, aber mindestens ein-
stiindigen WAV-Audiodatei verkniipft werden, die keine Gesprdchsaufnahme enthalten muss.
ZweckmiBigerweise legt man dazu mit einem Audioeditor wie Audacity®* eine gleichnamige
WAV-Datei ,,syntaxbeispiele2.wav von 60 Minuten Linge an, die nur ,,braunes Rauschen*
enthilt.” FOLKER sollte unter Bearbeiten > Voreinstellungen...> Transkriptstufe auf
Stufe 2 — ¢cGAT-Minimaltranskript eingestellt werden, damit die hier absichtlich herbeige-
fithrten Syntaxfehler korrekt angezeigt werden.

34

Frei verfiigbar unter http://www.audacityteam.org/download/.

> Man sollte dazu Parameter wie 22.050 kHz Abtastrate, mono verwenden, um die DateigroBe zu verringern.

Braunes Rauschen ist niederfrequenter als weiles und rosa Rauschen und damit angenehmer anzuhdren. Im
Audacity-Fenster ,,Rauschgenerator* sollte zudem die Amplitude auf einen niedrigen Wert (z.B. 0,2) einge-
stellt werden.
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2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\syntaxbeispiele2.fIk] = m] X
Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe
OB® ‘ = ‘ B l @& ‘ 'Y ‘ & | ) syntaxbeispiele2.wav
® - [00:00.0 00:00.0 00:00.99] [1.0s~ 1px26.0ms
N SRR R R
P0:00 D0:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06
PO T S S S S S S T TS TS ST S S S S S T T TS S S S S S T T TS S ST S S S S S T TS T S S S S S S Y
w W \L o i) L : m L n oy L) m‘ W 1““‘
< >
1 Tl em 2] > ] =i » | %
LXK 10> ‘ abAB H ab!AB! H ABab ‘ 0 = ? | = 'y EXY B3 71 B - - - - ‘
Segmente  Partitur Beitrdge
Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax Zeit dh
ein segment das ausschiieBlich aus wortern bestent | Ky
2 00:01.0 |00:01.16 |FALSCH ein Segment in dem GroRschreibung verwendet wurde X v
3 00:01.1600:01.51 FALSCH |gefolgt von einem segment in dem zeichen verwendet wurden die nicht im deutschen alphabéte enthalten sind X e =
4 00:01.51/00:02.0 |RICHTIG ein (.) segment (-) mit (--) verschiedenen (—) pausen (1.2) verschiedener art e Ve @
5 00:02.0 00:02.47 FALSCH |ein segment (1s) mit einer nicht okayenen pause X v 1
6 00:02.47 00:03.0 |RICHTIG ein ((hustet)) segment mit °h einatmen hhh°® ausatmen und ((niest)) nichtphonologischen beschreibungen e e :-
7 00:03.0 |00:03.35 FALSCH ein segment in dem ((rauspert sich) nichtphonologisches nicht richtig beschrieben wurde } ¢ v -
8 00:03.35 00:03.55 FALSCH |gefolgt von einem segment °hhhh in dem einatmen falsch beschrieben wurde b ¢ e g
9 00:03.55 00:04.0 RICHTIG so_n assimiliertes wort un_noch_n assimiliertes wort v v S
10  00:04.0 00:04.45 FALSCH hier eine (unverstandliche °hhh passage) die etwas anderes als worter enthalt ) 4 v “
11 00:04.45 00:05.0 RICHTIG eine (passage/massage) die der transkribent (nicht richtig/recht ziichtig) verstanden hat (oder) vielleicht (auch nicht) verstanden hat ve ve 9
12 00:05.24 00:06.04 RICHTIG eine passage die mit v v
13 00:06.04 00:06.85 RICHTIG _m ersten teil von_em assimilierten wort beginnt v v
14  00:06.85 00:07.19 FALSCH s nicht ok ein segment mit einem pluszeichen zu beend+ } ¢ e
15  00:07.19 00:07.66 RICHTIG eine segment in dem ein wort mitten v e
16  00:07.66 00:08.13 |RICHTIG |drin unterbrochen ist v v
17 00:08.13/00:14.29 RICHTIG ein beitrag kann auch ohne leerzeichen abgeschlossen werden v v
18  00:14.29 00:20.46 FALSCH |ein segment das einem sprecher zugeordnet ist v 4
19  00:16.1 00:19.3 |[FALSCH darf sich nicht mit einem weiteren segment das demselben sprecher zugeordnet ist iberlappen v } ¢
20  00:20.46 00:26.62 allerdings drfen sich beitrage die keinem sprecher zugeordnet sind v v
21 00:21.92/00:24.64 durchaus tberlappen v v
22 00:24.64 00:27.36 FALSCH | (brigens darf ein segment auch nicht mit einem leerzeichen beginnen X e
23 00:27.36 00:30.08 RICHTIG ein sehr lang v v
24 00:30.08/00:32.8 RICHTIG |lich v v
25 00:32.8 00:35.52 RICHTIG les wort kann auch Gber drei verteilt sein v
[11:21:36] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\syntaxbeispiele2.flk gedffnet Player: BAS-Audio-Player Parse-Levek 2

In der Sprecher-Spalte von ,,syntaxbeispiele2.flk* steht, ob das Segment syntaktisch gesehen
richtig oder falsch transkribiert wurde. Dazu wurden in der Sprechertabelle zwei ,,Pseudo-
Sprecher” RICHTIG und FALSCH eingetragen, die in der Sprecher-Spalte entsprechend dem
bewusst richtig oder falsch formulierten Transkriptionstext ausgewéhlt wurden. In den Spal-
ten Syntax und Zeit wird die Transkript-Eingabe doppelt kontrolliert — nach der cGAT-
Syntax (vgl. Segmente 1-17 und 20-38) und nach der zeitlichen Konsistenz der Segmente
(vgl. Segmente 18+19). Der Transkriptionstext enthélt allerdings keine Verschriftung der
Audiodatei, sondern Transkriptionsregeln als metasprachliche Zitate oder Beschreibungen,
die entsprechend auch syntaxkonform oder falsch formuliert werden.

Einige Beispiele fiir ,,RICHTIG” sind:

* 1:ein segment das ausschlief3lich aus wortern besteht
* 4:ein (.) segment (-) mit (--) verschiedenen (---) pausen (1.2) verschiedener art

6: ein ((hustet)) segment mit °h einatmen hhh® ausatmen und ((niest)) nichtphono-

logischen beschreibungen

* 9:s0_n assimiliertes wort un_noch_n assimiliertes wort

* 11: eine (passage/massage) die der transkribent (nicht richtig/recht zichtig) ver-
standen hat (oder) vielleicht (auch nicht) verstanden hat

* 12/13: eine passage die mit_m ersten teil von_em assimilierten wort beginnt

* 15/16: ein segment in dem ein wort mitten|drin unterbrochen ist. Diese Unterbre-

chung kann bei der Feinarbeit in der Partitur-Ansicht entstehen, bei der Segmente an An-
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fangs- und Endstellen von Uberlappungen und damit phonemgenau mitten in Wortern be-
ginnen und enden kénnen — es entstehen dadurch Wortfragmente (vgl. Abschnitt 3.3).%

Einige Beispiele fiir ,, FALSCH” sind:

2: ein Segment in dem Grof3schreibung verwendet wurde. GroBschreibung nach
schriftsprachlichen Konventionen fiir die Anfangsbuchstaben von Nomina und Eigenna-
men ist in cGAT-Minimaltranskripten nicht vorgesehen, erst ab der Transkriptstufe des
GAT 2-Basistranskripts und hier nur fiir Akzente, dabei bei den sog. ,,Fokusakzenten*
(Selting/Auer 2009:370) fiir die ganze betonte Silbe, bei den ,,Nebenakzenten* (Sel-
ting/Auer 2009: 377) fiir den Vokalbuchstaben in der Silbe.

3: ein segment in dem zeichen verwendet wurden die nicht im deutschen alpha-
béte enthalten sind. Das sind beispielsweise diakritische Zeichen wie die Akzente im
Franzosischen. Diese Regelung dient auch dazu, Akzente ausschlieBlich fiir das GAT 2-
Feintranskript zu reservieren; die deutschen Umlaute 8, 6 und U sind natiirlich zuléssig.

7: ein segment in dem ((rauspert sich) nichtphonologisches nicht richtig beschrie-
ben wurde. Hier fehlt die doppelte runde Klammer am Ende der nichtphonologischen
Beschreibung; einfache Klammern werden fiir nicht zweifelsfrei verstandliche Transkript-
Teile verwendet, eine ungleiche Zahl von 6ffnenden und schlieBenden Klammern ist
falsch.

18/19: ein segment das einem sprecher zugeordnet ist darf sich nicht mit einem
weiteren segment das demselben sprecher zugeordnet ist Gberlappen. Solche sog.
»Selbstiiberlappungen® sind Zeitfehler.

4.4. cGAT-Basistranskripte

Wenn man cGAT-Basistranskripte in FOLKER eingeben mochte, sollte man das neueste Pre-
view der FOLKER-Version 1.2 benutzen. Diese Transkripte sind nicht abwérts-kompatibel,
d.h. sie sollten auch zur spdteren Bearbeitung (Editieren, Ausgabe, Abspielen) mit der Versi-
on 1.2 gedffnet werden, nicht mit der ,,offiziellen” Version 1.1 von der AGD-Website.

4.4.1 Einstellungen in FOLKER

In FOLKER muss unter Bearbeiten > Voreinstellungen > Transkriptstufe die Option Stufe
3 — cGAT-Basistranskript ausgewahlt sein.

36

Durch den senkrechten Strich soll hier die FOLKER-Segmentgrenze dargestellt werden — das Zeichen wird
nicht im Editor eingegeben. Die Unterbrechung von Wértern durch Segmentgrenzen hat im Ubrigen nichts
mit dem Phdnomen des Wortabbruchs zu tun, das in GAT allenfalls im Zusammenhang mit einem Glottal-
verschluss (vgl. Abschnitt 5.2.5) notiert werden kann.
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2 Voreinstellungen X

Player Schrift Sprache Erweitert

(O Stufe 0 - keine Kontrollen

() Stufe 1 - nur Zeitkontrolle

() Stufe 2 - cGAT-Minimaltranskript
(%Stufe 3 - cGAT-Basistranskript

|Selbstﬁberlappungen und cGAT-Syntax gemaR Basistranskript werden kontrolliert|

Alphabet: Default v
Anderungen an den Voreinstellungen fiir das Alphabet werden erst nach einem Neustart von FOLKER wirksam.
Optionen

Whitespace vor dem Speichern normalisieren

Pausensegmente vor dem Speichern aktualisieren

OK

Die virtuelle Tastatur wird zum Einfiigen der Zeichen fiir die gleichbleibende Tonhohenbe-
wegung und den Glottalverschluss bendtigt und ist zudem niitzlich, um mit einem Mausklick
Kommentare <<xxx> ... > oder Mikropausen (.) einzugeben, Silben zur Markierung von Fo-
kusakzenten in GroBschreibung umzuwandeln (abAB) bzw. zur Markierung von extra starken
Akzenten in Grof3schreibung mit Einfassung durch Ausrufezeichen (ab!AB!) umzuwandeln.
Falschlich groB3 geschriebene Silben konnen in Kleinschreibung iiberfithrt werden (ABab).
Die virtuelle Tastatur sollte daher iiber Ansicht > Virtuelle Tastatur eingeblendet werden.

[ <<ooc...> Jf[ abse J|[ abree Ji[ poeb J8) J{ - 2 0 o M M JeoJ o Joo - J - N - - |

4.4.2 Auslassungen

Auslassungen im Transkript sollten entweder ohne Zeitangabe als ((Auslassung)) oder mit
Zeitangabe z.B. als ((Auslassung, 5.01s)) notiert werden. Da bei FOLKER-Transkripten
Beschreibungen in doppelten runden Klammern weder mit einem Punkt noch mit einer Zahl
beginnen diirfen, sind Notationen, wie sie in den GAT 2-Konventionen mit ((...)) oder ((5,01
Sek. Auslassung)) beispielhaft angefiihrt werden, nicht moglich.

4.4.3 Simultanpassagen

Bei Simultanpassagen sollte man moglichst auf eine phonemgenaue Feinsegmentation in der
Partituransicht am Anfang und Ende der Uberlappung achten, wie in Abschnitt 3.3 beschrie-
ben.

Ausnahmen: Nicht durch eine Segmentgrenze unterteilt werden kdnnen und diirfen Dehnun-
gen wie ja::: (hier ist eine Segmentgrenze allenfalls vor dem a moglich) oder Beschreibungen
wie ((lacht)). Solche Beschreibungen diirfen auch nicht nur zum Zweck der Feinsegmentie-
rung verdoppelt werden, wenn das Phinomen tatséchlich nur einmal horbar ist. In diesen Fal-
len muss man auf eine Feinsegmentierung in der Partituransicht verzichten.
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4.4.4 Pausen innerhalb von Intonationsphrasen

Damit Intonationsphrasen von FOLKER als Einheit behandelt werden, miissen sie aus zeitlich

unmittelbar aufeinanderfolgenden Segmenten bestehen. Das bedeutet insbesondere, dass Pau-

sen innerhalb von Intonationsphrasen dem betreffenden Sprecher zugeordnet werden miis-
37

sen.

Wenn man gemdll den GAT 2-Konventionen Pausen innerhalb einer Intonationsphrase, in
FOLKER also innerhalb eines Segments notieren mochte, sollte man besser die Pause zu-
néchst in einem eigenen Segment notieren und dann dieses Segment mit dem davor und dem
danach verbinden. Wenn diese beiden Segmente mit Transkriptionstext demselben Sprecher
zugeordnet sind, ist es auch gar nicht notwendig, die Pause explizit demselben Sprecher zuzu-
ordnen — das geschieht bei der Verbindung der 3 Segmente automatisch.

Die Sprecherzuordnung einer vorhandenen, in einem Segment isolierten Pause kann man am
besten in der Segmente- oder der Beitrdge-Ansicht vornehmen:

Vorher:
Segmente W

Start Ende Sprecher Transkriptionstext Syntax Zeit
2 00:02.45 00:02.97 (0.52) v v
3 00:02.97 00:04.97 S1 und dies der zweite teil Vs e
Nachher:
Segmente | Partitur | Beitrage |

Start Ende Sprecher Transkriptionstext Syntax Zeit
2 00:02.45 |00:02.97 S1 (0.52) v v
3 00:02.97 00:04.97 |s1 und dies der zweite teil Vs e

Die FOLKER-Syntaxkontrolle erlaubt zwar auch, dass solche Pausen von vornherein inner-
halb eines Segments transkribiert werden:

Segmente | Partitur | Beitrage

‘ Start Ende Sprecher Transkriptionstext Syntax Zeit

1 00:00.83 |00:04.97 |81 dies ist der erste (0.52) und dies der zweite teil 4 v
Dieses Vorgehen ist aber aus zwei Griinden unzweckmafig:

* Man kann so beim Transkribieren nicht die Lange der Pause automatisch von FOLKER
eintragen lassen, sondern muss statt der fiir das Segment getroffenen Auswahl proviso-
risch die entsprechende kiirzere Auswahl fiir die Pause treffen, die Pausenldnge ablesen
und von Hand im Transkriptionstext eintragen.

* Eine Aktualisierung der Pausenzeit liber Transkription > Pausensegmente aktualisieren
bzw. automatisch vor dem Speichern erfasst solche segmentinternen Pausen nicht.

*7 Dies ist eine interpretatorische Entscheidung, die beim Erstellen von cGAT-Minimaltranskripten im FOLK-
Projekt bewusst nicht getroffen werden soll — dort werden grundsitzlich alle gemessenen Pausen in einem
sprecherlosen Segment notiert.
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Gerade bei Unsicherheiten bzgl. der Zuordnung einer Pause zu einem Sprecher ist aber das
Notieren der Pause in einem eigenen Segment vorzuziehen, da das es einfacher macht, die
Sprecherzuordnung der Pause ggf. zu dndern.

4.4.5 Zeichen fur abschlieBende Tonhohenbewegungen von Intonationsphra-
sen

Bei ldngeren Redebeitrdgen sollte man auf eine Unterteilung in Intonationsphrasen und dabei
auf die Zeichen fiir die Tonhohenbewegung am Ende der Intonationsphrasen (Grenzintonati-
on) achten. Diese Zeichen werden gemél Selting/Auer et al. (2009:373-375) eingesetzt. Dabei
sind folgende Punkte zu beachten:

1.

Das Zeichen fiir eine gleichbleibende Tonhohenbewegung ist nicht der iiber die Tastatur
zugéngliche Bindestrich, sondern ein Gedankenstrich, der {iber die virtuelle Tastatur ein-
gegeben werden muss (Zeichen U+2013).

In Féllen, in denen keine Entscheidung iiber eine abschlieBende Tonhéhenbewegung ge-
troffen werden kann oder soll, wird das Pipe-Zeichen | (auf den meisten Tastaturen iiber
AltGr+< zugénglich, sonst auch {iber die virtuelle Tastatur) als Abschlusszeichen fiir eine
Intonationsphrase eingesetzt. Achtung: FOLKER gibt ein GAT-konformes Basistran-
skript mit Zeilenumbriichen zwischen den Intonationsphrasen nur dann korrekt aus, wenn
entweder ein Zeichen fiir eine abschlieBende Tonhohenbewegung oder das Pipe- Zeichen |
verwendet werden.

. Wenn ein Zeichen fiir eine abschlieBende Tonhohenbewegung verwendet wird, muss es

am Ende eines Segments (evtl. gefolgt von einem Leerzeichen) stehen. Wenn ein solches
Zeichen innerhalb eines Segments eingefiligt werden soll, muss dieses anschlielend geeig-
net geteilt werden.

Auf das Zeichen fiir eine abschlieBende TonhShenbewegung diirfen damit auch weder
eine Mikropause (.) noch Ein- oder Ausatmen im selben Segment folgen. Mikropausen
sollten am Anfang des Folgesegments notiert werden (gleichgiiltig, ob dabei ein Spre-
cherwechsel vorkommt oder nicht); in der Regel werden so Mikropausen am Beginn eines
Segments oder mittendrin im laufenden Transkriptionstext notiert, aber nicht in eigenen
Segmenten. Ein- oder Ausatmen sollte in einem eigenen Segment notiert werden, damit
die Lange in FOLKER leicht zu messen ist und so die richtige Notation gewéhlt werden
kann; derart ohne abschlieBende Tonhdhenbewegung notierte Atemvorgénge werden mit
dem nachfolgenden Transkriptionstext zu einer Intonationsphrase zusammengefasst.

. Der Transkriptionstext von Segmenten in Simultanpassagen darf nicht mit Mikropausen

beginnen oder enden, vielmehr miissen die Segmentgrenzen der Reichweite der Simultan-
passage genau angepasst werden. Ausnahmefall ist eine Mikropause zwischen dem Ende
einer Intonationsphrase (mit dem Zeichen fiir abschlieBende Tonhohenbewegung) und ei-
ner Simultanpassage: Hier darf ausnahmsweise die Mikropause in einem eigenen Segment
notiert werden.

Nachlaufende ,,Unakzentuierte Anhdngsel“ werden von eigenstéindigen Intonationsphra-
sen dadurch unterschieden, dass sie ohne Leerzeichen und mit einem Gleichheitszeichen
an die zugehorige Intonationsphrase angeschlossen werden. Wenn Nachlaufelemente kei-
ne eigene TonhGhenbewegung haben, sollte auch nach ihnen ein Pipe-Zeichen | gesetzt
werden, sonst unterlisst FOLKER bei einer GAT-Basistranskript-Ausgabe an dieser Stelle
einen Zeilenumbruch.

Ebenfalls muss nach dem Zeichen fiir die abschlieende Tonh6henbewegung ein vermute-
ter Wortlaut mit einem Gleichheitszeichen an die Intonationsphrase angeschlossen wer-
den — z.B. (ne).
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Segmente | Partitur Beitrége’

Start Ende Spr... Transkriptionstext S| e
1 00:00.0 00:01.12AS  (.) SCHLAgen wir die briicke;=ne, A

4.4.6 Weitere spezifische Zeichen fiur das cGAT- Basistranskript
Latching

Ein schneller, unmittelbarer Anschluss neuer Intonationsphrasen wird durch zwei Gleich-
heitszeichen am Ende der vorhergehenden und am Anfang der nichsten Intonationsphrase
notiert. Vor dem Zeichen am Ende der Intonationsphrase ist ein Zeichen fiir die abschlieende
Tonhohenbewegung erforderlich. Nach einem Latching-Zeichen am Segmentende darf kein
Leerzeichen gesetzt werden, denn dies fiihrt zu einem Syntaxfehler, der nur in der Beitrdge-
Ansicht angezeigt wird.

Akzente

Im Basistranskript konnen Fokusakzente (Zeilen 5, 7 und 9 im Beispiel unten) und extra star-
ke Akzente (Zeile 9 im Beispiel unten) gemill den GAT 2-Konventionen durch GroBschrei-
bung der Akzentsilbe bzw. in Ausrufezeichen eingefasste grofgeschriebene Akzentsilben
kenntlich gemacht werden.

[ Segmente [ Partitur "W

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext S... Zeit
4 00:03.40 | 00:03.60 (0.2) VaRA
5 00:03.60 00:04.09 AS vom LAND; VARA
6  00:04.09 00:13.94 (9.85) VaANaE
7  00:13.94 00:14.43 AS wir HAben, % |
8 00:14.43 |00:14.63 (0.2) |
9  00:14.63 |00:16.33 AS verschiedene elemente IN der pa!RA!bel, VA

Wenn ein cGAT-Minimaltranskript zu einem Basistranskript erweitert werden soll, miissen
dabei kleingeschriebene Silben zu grogeschriebenen umgewandelt und bei einem extra star-
ken Akzent zusétzlich durch Ausrufezeichen eingefasst werden. Diese Arbeitsschritte werden
erleichtert durch zwei Buttons in der ,,virtuellen Tastatur” fiir Akzent (abAB) und extra star-
ken Akzent (ab!AB!). FOLKER wandelt dabei auch 3 in SS um. Mit einem dritten Button
(ABab) kann man beide Typen von Akzenten l16schen und die Stelle wieder in Kleinschrei-
bung tiberfithren. Bevor man einen der Buttons benutzt, muss man die entsprechende Stelle
im Transkriptionstext markieren:

[ <<000 > [ abABS[ abiaB! || aBab | BEBDDBDD
Segmente | partitur | Beitrage| Akzent

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit
1 00:00.0 (00:00.51 AAC3 |ALso; Y V4 ;
3  00:01.83 00:02.21 |[AAC3 [(0.37) v v B
Dehnungen

Im Basistranskript kdnnen Dehnungen gemifl den GAT 2-Konventionen durch ein bis drei
Doppelpunkte kenntlich gemacht werden (Zeilen 15 und 19 im Beispiel unten)
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Segmente ] Parﬁmr] Beitrage |

14
15
16
17
18
19

Start

Ende Sprecher  Transkriptionstext
die MAchtig—

. Zeit

00:18.82
00:19.31
00:20.85
00:22.30
00:26.00
00:27.45

00:19.31
00:20.85 AS
00:22.30
00:26.00 AS
00:27.45
00:29.99 AS

Kommentare

Im Basistranskript konnen Kommentare in Spitzklammern gemél den GAT 2-Konventionen

(0.49)

und GRO:B in ge!STALT! sind,

(1.45)

das beFOLgen (.) der anweisen und (meine erkennung) von autoritaten,

(1.45)

s

in der hierarCHIE: unbedeutender tiirhiiter?

ENENENENENEN

SENENENFNEN

verwendet werden (Zeilen 55, 56 und 60 im Beispiel unten). Dabei ist folgendes zu beachten:

Der

ZEICHEN markiert. Wenn man etwa notieren mochte, dass jemand lachend was denn

Beginn des

Kommentars hat die Form <<beschreibender Kommen-
tar>LEERZEICHEN. Das Ende der Reichweite des Kommentars wird durch >LEER-

gesagt hat, schreibt man <<lachend> was denn >

Kommentare in Spitzklammern enthalten also 2 Leerzeichen vor und nach dem Transkripti-
onstext, auf den sich der Kommentar bezieht und ein weiteres Leerzeichen nach der abschlie-

Benden Spitzklammer.

Zeichen zum Markieren einer abschlieBenden TonhShenbewegung miissen aullerhalb des
Kommentars stehen.

Beginn und Ende eines Kommentars diirfen iiber mehrere Segmente verteilt sein (Zeilen

55 und 56 im Beispiel unten).

Worter oder klitisierte Paare von Wortern diirfen nicht durch Kommentare getrennt wer-
den, d.h. die die Reichweite eines Kommentars darf nicht mitten in einem Wort oder in-

nerhalb einer klitisierten Wortverbindung enden.

Segmente | Partitur | Beitrage |

-

60

Start

Ende

01:06.10 01:06.46
01:06.46 01:06.78
01:06.46 01:06.78
01:06.78 01:07.58
01:08.14 01:08.96
01:08.96 01:10.41

Sprecher
AS
RW

RW

AS

Transkriptionstext

<<lachend> TURste

her >;

du

KOMMSCH hier net rein;

du KOMMST hier net rein;

(.) <<lachend> RICHtig hdha genau >;

Syntax

v

NN NN

Zeit

CSSS S S
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5. Referenz: Die Benutzeroberflache von FOLKER

Die nachfolgende Beschreibung bezieht sich auf die Windows-Version von FOLKER, die
Bildschirmfotos zeigen FOLKER unter Windows (die Mac OS X-Version ist funktional weit-
gehend dquivalent). Viele Objekte der Benutzeroberflaiche werden durch ,,Tooltipps* in klei-
nen gelblich hinterlegten Textboxen erldutert. Sie erscheinen fiir ein paar Sekunden, wenn der
Mauszeiger mehr als 1 Sekunde iiber dem Objekt verbleibt; zu diesen Objekten gehoren

¢ die Symbolleiste unterhalb der Meniileiste, z.B.

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CEmn ¥ BRaeRae

Wy
| @ |Voreinstel|ungen...|

¢ dic Buttons, z.B.

-

S

LI } LI LILLELL
Navigation im Oszillogramml I

0:00 oo.uT 0002 00:03

IIIIIlIIIIIIllllllllIIIIIIIIIIIIIIII

* und die Karteikarten bzw. Reiter fiir die drei Ansichten, z.B.

Segmente [Partitq\ Beitrage
Start ! Sprecher Transkriptionstext
1 00:00.0 oooo, {0.31)
2 00:00.21 00:00.71 D ho
3 00:00.21 00:00.56 SwW autt

Wenn es fiir eine Funktion ein Tastaturkommando gibt (wie je nach Voreinstellung <F3>
oder <Strg + F3> flir Auswahl abspielen), wird auch dieses Tastaturkommando im Tooltipp
genannt; dabei wird auch die Voreinstellung beriicksichtigt:

| | | |

JepCr]E (et J(E
——{Auswahl abspielen (F3) | —h\uswahl abspielen (Stra + F3) |—

oder

Hier ein Bildschirmfoto der gesamten Benutzeroberfliche von FOLKER in der Segmente-
Ansicht:
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2 [G\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Meniis
Tr=E=—T==Reiten Ansicht Transkription Hilfe
| Symbolleiste b |5 | | @ @ | & | & @) rec1_rec2_vm.way Zoom
| Zeitangaben > [01:47.75 01:47.75 01:49.42] Il.GGB IDXQQ.E‘IAS @
N ; """ IIIIIIIIIIIIIIIIIII‘IIII||l|IIl||l||l| IIIII:IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
| Zeitleiste 01:46 01:47 ] 01:48 01:49 01:50 01:51 01:5
Oszillogramm [— | Auswahl-Buttons |
' T
| Navigation I\ /—Aﬁ\
\»s[‘:p bE [a ][ B > | [ o [c-(bﬁ\

[ virtuelle Tastatur [ EEnE | Segmente-Buttons|

Segmente Ppartitur Beitrage

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zei ’q ‘

137 01:45.93 01:46.41 0.5) e 1 :g_,_'

|Ansichten-Registerkarten 59 |HBG1  |mer ! =]
— o (0.4) v ;

140 01:47.09 01:47.54 HBG1 |okay v ,/—ﬂ< ®

141 01:47.54 |01:47 75 (0.22) v v .

also das war dann () wenn das blatt vor dir liegt () | _ :

143 01:49.42 01:49.97] HBG2 nach unten (.) I v v =

Segmente HBG1 rundn () S | 7 b

o= 97 ja v v =y

146 01:50.29 01:50.7 genau | Syntaxkontrolle |——— @

147 01:50.29 |01:50.7 enau Zeitkontrolle |—¥—> s W9

[11:42:50] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk gedffnet

&

Player: BAS-Audio-Player Parse-Lev:

Statusleiste |/

/

| Info Player + Parse-Level




5.1 Menus

5.1.1 Meni Datei
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$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

[ Neu. Strg+N  |BG1_HBG2_MT.WAV

E Offnen.. Strg+O 4775 01:47.75 01:49.42) |

&I Speichern Strg+S R RN

@ Speichern unter... j_| 01:48 0
Mebhrteilige Transkription [} 4 Fortsetzen...

i ) Zusammenfihren...

»7 |mportieren... Teilen..

dh  Exportieren.. l j‘ boddio-B e -

@ Ausgabe...
syntaxbeispiele2 flk "] I* >
WiderlicherKerl_Minimaltranskript.flk |
HBG1_HBG2_MT_20090324.flk ’ () 2 ? |
Maskierungstest.flk I
Beenden t

Menii-Unterpunkt

Funktion

Neu...

Anlegen einer neuen Transkription

Tastaturkommando unter Windows: <Strg + N> / unter
Mac OS X: <ctrl + N>

Offnen...

Offnen einer vorhandenen Transkription durch Auswahl einer
flk- oder fln-Datei™

Tastaturkommando unter Windows: <Strg + O> / unter
Mac OS X: <ctrl + 0>

Speichern

Speichern der momentan gedffneten Transkription unter ihrem
aktuellen Namen

Tastaturkommando unter Windows: <Strg + S>/ unter Mac
OS X: <ctrl + §>

38

<ctrl> wird in den Verweisen der Programm-Meniis der Mac OS X-Version als " dargestellt; als Tasten-

kombination unter dem jeweiligen Meniibefehl erscheint z.B. bei Datei >Neu ,,"N*).

39

Die Extension ,,.flk” ist nach der Installation von FOLKER in Windows und Mac OS X mit dem Programm

verkniipft, durch einen Doppelklick auf eine flk-Datei wird das Programm gestartet und dieses Transkript ge-
laden. Beim Offnen von Dateien auf externe Datenquellen (z.B. Festplatten oder USB-Sticks) kann man unter
Mac OS X in Java-Programmen wie FOLKER nicht wie im Finder gewohnt aus der ,, Gerdte“-Liste in der
linken Spalte auswdhlen, sondern bekommt diese Gerdteliste nur iiber ,, Macintosh HD > Volumes “.
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Menii-Unterpunkt

Funktion

Speichern unter...

Speichern der momentan geladenen Transkription unter einem
neuen Namen durch Angabe einer flk-Datei

Fortsetzen... Anlegen einer neuen Transkription mit identischen Audio- und
§ Sprecherdaten, die genau dort ein erstes Segment beginnt, wo
& o das letzte Segment der aktuell gedffneten Transkription endet
_En é_ Zusammenfiihren... | Addieren einer zweiten Transkription zur aktuellen Transkripti-
'?g E on; Sprecher mit gleichen Siglen werden als identisch behan-
% 2 delt, Segmente gemal ihrer zeitlichen Ordnung eingefiigt
= Teilen... Teilen der aktuellen Transkription nach dem aktuell markierten
Segment
Importieren... Importieren einer EXMARaLDA-Basistranskription (*.exb,
* xml) oder eines Audacity Label File (*.txt)
Exportieren... Exportieren einer Datei in den Formaten EXMARaLDA-
Basistranskription, ELAN Annotation, Praat TextGrid, F4, TEI,
TCF, Audacity Label oder von Video-Untertiteln im VTT-,
SRT- oder ,,Plain text“-Format
Ausgabe Ausgabe eines Transkripts in Form einer HTML-Datei als Seg-
mentliste, Partitur, Kompakt-Partitur mit Audioplayer, Beitrags-
liste, Beitragsliste mit Audioplayer, GAT-Basistranskript oder
Quantifizierung (d.h. als Ausz&hlung der Transkription)
Beenden Beenden des Programms; bei gedffneter Transkription erscheint

bei Verdnderungen eine Sicherheitsabfrage

Mit dem Meniipunkt Neu... wird ein neues Transkript angelegt. Obligatorischer erster
Schritt ist dabei die Auswahl einer WAV-Datei. FOLKER unterstiitzt unkomprimiertes,
lineares (PCM-)WAYV mit verschiedenen Abtastraten, ein oder zwei Kanélen und verschiedener
Datenblockldnge (16bit, 24bit etc.) und einer Dateigrofe bis ca. 2,5 GB, aber keine komprimierten
Audiodateien, also auch keine im MP3-Format.*’ Die Audio-Datei wird gedftnet und als Oszil-

logramm angezeigt.

Mit Offnen... wird eine vorhandene Transkription durch Auswahl einer flk-Datei gedff-
net. Wenn FOLKER dabei feststellt, dass die zugehorige WAV-Audiodatei unter dem
zuvor angegebenen Pfad und Dateinamen nicht zu finden ist, erscheint die Fehlermeldung:

40

Es gibt auch Audiodateien mit der Extension ,,.wav*, die komprimiert sind, z.B. Dateien im ADPCM-Format

(,,Adaptive Differential Pulse Code Modulation®). Solche Dateien lassen sich zwar mitunter in FOLKER ei-
nem neuen Transkript zuordnen, im Oszillogramm werden aber nur je nach Kanalzahl eine oder zwei waage-
rechte Null-Linien gezeigt. Solche Dateien lassen sich nicht korrekt abspielen, man kann auch keine Auswahl
treffen und mit ihnen in FOLKER nicht sinnvoll transkribieren. Ob eine sol-che Datei vorliegt, kann man
z.B. im Windows Explorer im Kontextmenii (rechte Maustaste) mit Ei-genschaften > Dateiinfo oder im
VLC-Player mit Extras > Codecinformationen tiberpriifen und ge-gebenenfalls die komprimierte Datei mit
einem Audioeditor wie z.B. dem frei verfiigbaren Audacity (http://www.audacityteam.org/) in eine unkom-
primierte WAV-Datei (16 bit PCM) umwandeln.
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Fehler beim Lesen der Aufnahme X

ﬂ Fehler beim Lesen der Aufnahme
G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT.WAV.
Fehlermeldung:
G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT.WAV (Das System kann die angegebene Datei nicht finden)

| Aufnahme neu zuordnen | I Abbrechen

Mit dem Button Aufnahme neu zuordnen ldsst sich der Zugriff auf die Audiodatei wieder-
herstellen:

# Aufnahme neu zuordnen

Suchen in: FOLKER -Handbuch v Fren-
o FOLKER_sample_transcript
;f] FOLKER-Mustertranskript_1
Zuletzt verw... FOLKER-Mustertranskript_2
| BFD3_BFD4_MT.WAV
L] 8 HBG1_HBG2 MT.WAV

Desktop @| HBG1_HBG2_MT_masaert. WAV
@ LBG1_LBG2_MT.WAV

@ @ MNH1_MNH2_MT.WAV
Dokumente (@ syntaxbeispiele2.wav
[] @ WiderlicherKerl.wav
Dieser PC Dateiname: |HBG1_HBG2_MT.WAV
[ﬁ Dateityp: WAV files (*.wav) ” Abbrechen

Mit dem Button Abbrechen wird das Offnen des Transkripts abgebrochen; es ist nicht mog-
lich, in FOLKER ein Transkript ohne zugehorige Audiodatei zu 6ftnen.

FOLKER notiert beliebige absolute oder relative Pfade fiir zugeordnete Audiodateien, auch
Pfade fiir Netzlaufwerke. Wenn absehbar ist, dass das Transkript zusammen mit der Audioda-
tei an einen anderen Platz auf dem PC-Arbeitsplatz oder auf einen anderen PC transferiert
werden soll, sollten beide Dateien sich entweder im selben Ordner befinden, d.h. man sollte
die Audiodatei in den Ordner kopieren oder verschieben, in dem das Transkript im flk-Format
gespeichert werden soll, oder der relative Pfad sollte erhalten bleiben. Das erspart die Neuzu-
ordnung der Audiodatei, wenn nach dem Transfer der absolute Pfad nicht mehr stimmt. Wenn
die Audiodatei und das FOLKER-Transkript im selben Ordner sind, wird in der FOLKER-
XML-Transkript-Datei (mit der Extension *.flk) nur der Dateiname der Audiodatei, nicht der
Pfad eingetragen; bei Audiodateien auf demselben Laufwerk wird der relative Pfad eingetra-
gen. Beim Verschieben auf demselben Rechner oder beim Datenaustausch mit einem anderen
Rechner sollten im erstgenannten Fall der Ordner, im letzteren die Ordnerstruktur verschoben
bzw. kopiert werden — das erspart eine Neuzuordnung der Audiodatei beim Offnen des Tran-
skripts.

Bei mit dem Werkzeug OrthoNormal normalisierten fln-Transkripts erscheint die Warnung,
dass Normalisierungs-, Lemmatisierungs- und POS-Informationen (Part-of-speech Tagging)
beim Offnen und Speichern in FOLKER verloren gehen:
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Meldung X

Dies ist eine normalisierte FOLKER-Transkription.

Sie enthalt Normalisierungs-, Lemmatisierungs- und POS-Information.
Beim Offnen und Speichern der Datei in FOLKER geht diese Information verloren.
Um diese Information anzusehen und zu bearbeiten, benutzen Sie das OrithoNormal-Tool.

In FOLKER kann immer nur ein Transkript gedffnet sein.*’ Vor dem Offnen eines weiteren
Transkripts oder der Neuanlage eines Transkripts gibt es eine Sicherheitsabfrage, ob das aktu-
ell gedftnete Transkript gespeichert werden soll:

Sicherheitsabfrage

Anderungen an aktueller Transkription speichern?

Nein Abbrechen

Diese Sicherheitsabfrage wird nur dann gestellt, wenn nach der letzten Sicherung Anderungen
am Transkript vorgenommen worden sind. Mit Ja wird das aktuelle Transkript gespeichert,
mit Nein werden alle Anderungen seit dem letzten Speichern verworfen; mit Abbrechen
kehrt man in das Programm zurtick.

Das Untermenii Mehrteilige Transkription im Menii Datei gibt einen Zugriff auf die drei
Operationen Fortsetzen..., Zusammenfiihren... und Teilen.... Diese Funktionen erleichtern
die Transkription von langen Gesprachsaufnahmen (d.h. von mehr als 30 Minuten) und den
Umgang mit groen Transkripten (d.h. mit mehr als 1500 Segmenten). Diese Funktionen
werden in Abschnitt 3.5 néher erldutert.

Die Meniipunkte Importieren... und Exa);)rtieren... betreffen u.a. Schni4t3tstel}§n zZu
den Transkript-Editoren EXMARaLDA ™ (Import und Export), ELAN™, f4™ und

Praat® (nur Export) und zum Audio-Editor Audacity*® (Import und Export). So kann man
z.B. ein FOLKER-Transkript nach EXMARaLDA exportieren, dort parametrisiert in einem
RTF-Textformat ausgeben, in dieser Formatierung drucken oder das Transkript iiber EXMA-
RaLDA in ein Praat-TextGrid tiberfiihren. Der Export nach ELAN lidsst sich z.B. nutzen, um
in FOLKER anhand einer Audiodatei zundchst nur die verbalen Anteile der Interaktion zu
transkribieren, dann in ELAN zusitzlich das Transkript mit einer synchronen Videodatei zu
verkniipfen und multimodal zu annotieren. Bei diesem Export bleibt die Verkniipfung mit der
Audiodatei einschlieBlich des MIME-Typs ,,audio/x-wav* erhalten. Den Export nach f4 kann
man nutzen, um das Transkript einschlieBlich der segmentweisen Zeitmarken sowie die zuge-

1 Zwar kann das FOLKER-Programm auch mehrfach gestartet werden, das ist allerdings nicht empfehlenswert.

42 Vgl. http://www.exmaralda.org.

43 Vgl. http://www.lat-mpi.eu/tools/elan/.

44 Vgl. http://www.audiotranskription.de/f4.htm.

+ Vgl. http://www.praat.org bzw. http://www.fon.hum.uva.nl/praat/.

46 Vgl. http://www.audacityteam.org/.
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hérige Audiodatei in einer QDA-Software wie atlas.ti'’ oder MAXQDA® zu importieren.
Den Export in ein Praat-TextGrid kann man fiir prosodische Analysen nutzen, etwa fiir FO-
Kurven, z.B. zur apparativen Uberpriifungen auditiver Entscheidungen zu Tonh&henbewe-
gungen am Einheitenende. Der Export als Audacity Label File ldsst sich u.a. nutzen, um im
Audioeditor Audacity®® anhand des Transkripts Ausschnitte aus Audiodateien zu Prisentati-
onszwecken zu bestimmen oder Stellen zur Maskierung gezielt anzusteuern. Moglich ist auch
ein Export von Videountertiteln in den Formaten ,,VTT* (Web Video Text Tracks), ,,SRT*
(SubRip) oder ,,Plain Text*.

Uber den Import von Audacity Label Files (*.txt) lassen sich Textdateien importieren, die in
Audacity zur Vorbereitung eines Transkription von Audioaufnahmen erstellt wurden. Uber
die Labelfunktion in Audacity kénnen bestimmte Stellen gelabelt, d.h. ansatzweise transkri-
biert werden. Vor allem dient diese Funktion dazu, Pausen-Labels zu importieren, die in Au-
dacity mit der Funktion ,,Analyse > Silence Finder...* automatisch und parametrisiert detek-
tiert wurden.

Beim Import von Transkripten kdnnen bestimmte Typen von Informationen verlorengehen.
So werden beim Import von EXMARaLDA-Transkripten nur Spuren vom Typ
,»(T)ranscription®, nicht aber von den Typen ,,(D)escription* und ,,(A)nnotation* (z.B. Kom-
mentarzeilen) berticksichtigt. EXMARaLDA-Transkripte, die nach GAT 2-Konventionen
erstellt wurden, konnen Syntaxfehler enthalten. Sie werden in EXMARaLDA nicht angezeigt,
wohl aber in FOLKER, da EXMARaLDA keine cGAT-Syntaxkontrolle hat.

77 Der Meniipunkt Ausgabe... erzeugt eine HTML-Datei des Transkripts, die auch in ei-

© nem Textverarbeitungsprogramm (z.B. Microsoft Word) gedffnet werden kann. Dabei
kann man im Ausklappmenii wihlen, ob man eine Segmentliste, eine Partitur, eine Beitrags-
liste, ein GAT-Basistranskript oder eine Quantifizierung (Ausgabefunktion fiir eine Auszéh-
lung der Transkription) erhalten mochte; zusétzlich konnen mit Audioplayer eine Kompakt-
Partitur oder eine Beitragsliste ausgegeben werden. Bei der Segment-, der Beitragsliste, dem
GAT-Basistranskript und in beiden Partitur-Versionen werden Uberlappungen in der Ausgabe
durch paarig gesetzte eckige Klammern [ und ] markiert, sofern sie an derselben Intervall-
grenze beginnen oder enden. Die mitausgegebene Nummerierung betrifft die in einer Tabel-
lenzeile notierten Segmente (Segmentliste) bzw. Beitrige (Beitragsliste), bei der Partitur die
Partitur-Flidchen. Der Transkriptionstext wird bei der Segment- und Beitragsliste in einer Ta-
bellenzelle dargestellt, in der bei ldngerem Text Umbriiche moglich sind. Diese Folgezeilen
einer Zelle werden nicht mitnummeriert.

47 Vgl. http://www.atlasti.com/de/index.html.
48

Vgl. http://www.maxqda.de.

4 Vgl. http://www.audacityteam.org/.
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S Transkription ausgeben X

Speichern in: FOLKER-Mustertranskript_1 v ’ 2 '

Zuletzt verw...

Desktop

@

Dokumente

3 Dateiname: | HBG1_HBG2_MT_20090324_Segmentiiste

Dieser PC  Dateityp:  |segmentiiste (*.html) v Abbrechen

Partitur (*.html) k

Kompakt-Partitur mit Audioplayer (*.html)
Beitragsliste (*.html)

Beitragsliste mit Audioplayer(*.html)

GAT Basistranskript (*.html)
Quantifizierung (*.html)

Néheres s. Abschnitt 3.8. Unterhalb des Meniipunkts Ausgabe... werden fiir den Schnellzu-
griff die 4 Transkripte angezeigt, die lokal zuletzt bis zur vorangegangen Sitzung gedffnet
waren.

5.1.2 Mentu Bearbeiten

Das Bearbeiten-Menii enthilt die vier Meniipunkte Kopieren, Suchen..., Ersetzen... und

Voreinstellungen...:
% Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_

Datei Bearbeitenf\ Ansicht Transkription Hilfe
by

[ )|} Kopieren Strg+C %{ , & :'-f::
Q@ Suchen.. Strg+F

™ % Ersetzen... Strg+#H [T T T T

0:00 00:02

11 | 3¢ Voreinstellungen... L1

Mit Kopieren (bzw. dem Tastaturkommando <Strg + C> unter Windows und <cmd +

C> unter Mac OS X) hat man die Moglichkeit, einen Ausschnitt aus einer der drei An-
sichten in die Zwischenablage zu kopieren. Dabei wird die gerade gewéhlte Ansicht herange-
zogen. Der Ausschnitt kann dann in Word eingefiigt werden (Ndheres s. Abschnitt 3.8.5).

Mit dem Befehl Suchen... (bzw. dem Tastaturkommando <Strg + F> unter Windows
und <cmd + F> unter Mac OS X) wird ein Suchdialog gedffnet. Im Feld Suchen nach:
wird die gesuchte Zeichenkette eingegeben. Als Optionen sind Regulidre Ausdriicke und ein
Filter fiir Grof3-/Kleinschreibung vorgesehen; bei einer Suche nach reguldren Ausdriicken
steht die Option Grof-/Kleinschreibung nicht zur Verfiigung. Um komplexe Muster im ak-
tuell gedftneten Transkript zu finden, kann man reguldre Ausdriicke als Suchausdriicke ver-
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wenden. Ein reguldrer Ausdruck ist ein Textmuster, das aus normalen Zeichen und Meta-
Zeichen besteht und mit einfachen Zeichenketten im Transkript verglichen wird. Hier sind
einige Beispiele:

* Das Muster ,,[ Ww]as” entspricht den Zeichenketten ,,was” und ,,Was”.

* Das Muster ,komm.{1,2}* entspricht ,komme”, ,kommst”, ,kommen”, ,komma”,
,,kommun” usw.

* Das Muster ,,([liJch|[Dd]u)” entspricht ,,ich”, ,,Ich”, ,,du” und ,,Du”.

* Das Muster ,,\bge[A-Za-z]+?t\b” entspricht ,,gemacht”, ,,gesagt”, ,,gewusst”, ,,geht” usw.

So ergibt eine Suche nach dem reguldren Ausdruck ,,\bge[A-Za-z]+?t\b” ...

2 Suchen X

Suchen nach: | \bge[A-Za-z] +?t\b I Weitersuchen |
Abbrechen

GroB-/Kleinschreibung

...bei Klick auf Weitersuchen u.a. den folgenden Treffer im GAT-Mustertranskript ,,Der
widerliche Kerl“ (als cGAT-Minimaltranskript, vgl. Selting/Auer et al. 2009:394-397):

Segmente | Partitur | Beitrage
Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax Zeit qp
43 00:48.06 00:48.18 S1 chchien v " 2,
44 00:48.06 00:48.18 S2 4
45 00:48.18 00:49.00 |S1  Suchennach: |\bge[A-Za-z+2thb Weitersuchen v -
46 00:49.00 00:51.36 S2 Abbrechen v ‘®
47 00:51.36 00:51.85 S2 v ——
48 00:51.85 |00:52.45 [/l Reguitrer Auadruck v ::
49 (00:52.45 00:54.70 |2 | Crof/Kensdhebung v —-—
50 (00:54.70 |00:54.92 (0.22) S | 7 L
_und ham wir immer FEeet) hit _ @
52 00:55.85 00:56.25 S1 hitler v4 v
53 00:55.85 |00:56.25 S2 ler ne L S 1Y 9
[19:30:07] 'gesagt’ in Segment 51 gefunden. Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Wenn man regulidre Ausdriicke in unterschiedlicher Weise kombiniert, kann man mit ihnen
sehr komplexe Suchanfragen formulieren.’’

Mit dem Befehl Ersetzen... (oder der Tastenkombination <Strg + H> unter Windows;

unter Mac OS X ist hier keine Tastenkombination verfiighar) lassen sich Zeichenketten
ersetzen — einzeln (Button Ersetzen) oder global im ganzen Transkript (Button Alle erset-
zen). Typische Anwendungsfille fiir die Funktion Alle ersetzen sind eine Korrektur von sys-
tematischen Rechtschreibfehlern und ein Austausch von Real- gegen Maskennamen (Pseudo-
nyme) bei der Maskierung des Transkripts. Im nachfolgenden Beispiel soll die zunichst un-
maskiert transkribierte Ortsangabe berlin zwecks Maskierung durch hamburg ersetzt werden:

> Die Syntax und der Gebrauch regulirer Ausdriicke werden fiir Nutzer mit Vorkenntnissen in formalen Spra-

chen unter http://java.sun.com/javase/6/docs/api/java/util/regex/Pattern.html umfassend erklért.
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Segmente | Partitur | Beitrsne
[ Tsmt o Suchen und Ersetzen Lox |zat I -
56 00:56.40 00:56. Suchennach: |berlin Weitersuchen Vs Vs ~ 5
57 00:56.81 |00:58. Ersetzen 7 7
58 00:56.81 00:58. Ersetzenmit: | hamburg Alle ersetzen v v -
59 00:58.10 |00:59. Abbrechen v 4 " 4 ®
60 00:59.06 00:59. Vs Vs -
B 0059 35 |01-00. [] Regulérer Ausdruck y y ::
62 (01:00.55 (01:02. LYl GroB-Kenschrebung S| 7 w—
63 (01:02.40 010267 |S2 weg VR, ¢
IR -~ B o
65 01:03.31 |01:04.19 |S2 zu den kindern (.) v v
66 01:04.19 01:06.13 |S2 und da () n neues leben praktisch angefangen w4 WA g
v[19:35:18] ‘berlin' in Segment 64 gefunden. Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Die Funktion Alle ersetzen ist fiir die Beitrdge-Ansicht ausgeschaltet, weil sie flir den Nutzer
schwer zu liberschauende Konsequenzen hat, falls das Gesuchte innerhalb eines Beitrags iiber
eine Segmentgrenze hinweggeht.

Mit dem Befehl Voreinstellungen... erhélt man ein Fenster Voreinstellungen mit fiinf

Registerkarten. Unter Mac OS X kann man die Voreinstellungen auch iiber
FOLKER 1.2 > Einstellungen aufrufen. Unter Transkriptstufe ldsst sich einstellen, welche
Kontrollen FOLKER durchfiihren soll: keine Kontrollen (Stufe 0), nur eine Zeitkontrolle
(Stufe 1), cGAT-Minimaltranskript (Stufe 2) oder cGAT-Basistranskript (Stufe 3). Voreinge-
stellt ist Stufe 2, bei der Selbstiiberlappungen und die cGAT-Syntax fiir das Minimaltranskript
kontrolliert werden:

$ Voreinstellungen X

Transkriptstufe player Schrift Sprache Erweitert
() Stufe 0 - keine Kontrollen

(O Stufe 1 - nur Zeitkontrolle

() Stufe 2 - cGAT-Minimaltranskript

(%Stufe 3 - cGAT-Basistranskript

]Selbstﬁberlappungen und cGAT-Syntax gemaR Basistranskript werden kontrolliertl

Alphabet: Turkish (Turkce) H o
Anderungen an den Voreinstellungen fiir das Alphabet werden erst nach einem Neustart von FOLKER wirksam.
Optionen

Whitespace vor dem Speichern normalisieren

Pausensegmente vor dem Speichern aktualisieren

OK

Die Stufe 2 sollte abgeschaltet werden, wenn nicht nach den Konventionen des cGAT-
Minimaltranskripts, sondern nach anderen Konventionen transkribiert wird, z.B. nach HI-
AT’', da andernfalls viele unzutreffende Fehlermeldungen in der Syntaxkontrolle auftauchen.

5t Vgl. http://www.exmaralda.org/hiat/index.html oder http://www.chlich-berlin.de/HIAT/.
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Mit der Ausklappbox bei Alphabet: ldsst sich FOLKER auf die Eingabe unterschiedlicher
europdischer Sprachen umstellen, sodass auch die Sonderbuchstaben dieser Sprachen von der
FOLKER-Syntaxkontrolle akzeptiert werden. Im Bildschirmfoto oben ist FOLKER fiir eine
Eingabe auf Tiirkisch eingestellt. Neben Deutsch sind derzeit Englisch, Franzosisch, Portugie-
sisch, Ungarisch, Tiirkisch, Dénisch, Spanisch, Italienisch, Tschechisch und Russisch in latei-
nischer Transliteration mdglich. ,,Default” ermdglicht die Eingabe in der Sprache des Be-
triebssystems. Die Einstellung Universal erlaubt die Eingabe der Vereinigungsmenge aller
Alphabete, die Einstellung German (Deutsch) + Capitals ermoglicht (in Abweichung von
den GAT 2-Konventionen) orthografische Transkripte im Deutschen mit der GroBschreibung
von z.B. Nomina und Anreden. Anderungen an den Voreinstellungen fiir das Alphabet wer-
den erst nach einem Neustart von FOLKER wirksam.

Die beiden Checkboxen fiir Optionen stehen nur zur Verfiigung, wenn als Transkriptstufe
,»2 - cCGAT-Minimaltranskript™ gewdhlt ist. Mit Whitespace vor dem Speichern normalisie-
ren werden vor dem Speichern automatisch mehrfache Leerzeichen durch einfache ersetzt.
Diese Option zu aktivieren ist sinnvoll, wenn man sicher gehen will, dass iiberzéhlige Leer-
zeichen eliminiert werden, die versehentlich am Ende eines Segmenttextes oder zwischen
Wortern gesetzt wurden. Solche Folgen von Leerzeichen sind insbesondere in der Segmente-
Ansicht nicht gut zu erkennen. Die Funktion Pausensegmente vor dem Speichern aktuali-
sieren dient dazu, Pausenldngen anhand der Segmentlidnge vor dem Speichern neu zu berech-
nen. Diese Option ist sinnvoll, wenn die Linge von Pausensegmenten durch Verschieben von
Auswahlgrenzen nachtréglich korrigiert wurde, nachdem diese Segmente mit der Pause ein-
fiigen-Funktion erzeugt wurden (vgl. Abschnitt 5.3.1). Hier bei den Optionen wird eingestellt,
ob die beiden Funktionen vor dem Speichern automatisch ablaufen sollen; von Hand kdnnen
sie jederzeit wiahrend der Transkript-Bearbeitung iiber das Transkription-Menii angestof3en
werden (vgl. Abschnitt 5.1.4).

Mit der Registerkarte Player ldsst sich einstellen, welchen Audioplayer man verwenden
mochte:

$® Voreinstellungen X

Transkriptstufe

Anderungen an den Voreinstellungen fur den Player werden erst nach einem Neustart von FOLKER
wirksam.

(@) BAS Audio Player
g%DS Player

Optionen
[] Tastaturkiirzel mit Strg/Ctrl verwenden

Wartezeit zwischen Loops (ms):
200 400 600 800 1000

Default Audioverzeichnis Durchsuchen...

OK
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Voreingestellt ist der ,,BAS Audio Player®, entwickelt vom Bayerischen Archiv fiir Sprach-
signale. Er ist insbesondere dann empfehlenswert, wenn man in einer Arbeitsumgebung mit
unterschiedlichen Plattformen Segmentgrenzen mit hoher Genauigkeit und Reproduzierbar-
keit bestimmen mochte, weil er sowohl unter Windows als auch unter Mac OS X funktioniert
und markierte Audiosegmente auf den meisten PCs vollstindig, ohne Ruckeln und Unterbre-
chungen abspielt.”* Auf dem Macintosh ist der Quicktime-Player voreingestellt und zu emp-
fehlen — nicht zu verwechseln mit dem alternativ angebotenen QTJ(, Quicktime for Java*“)-
Player! Alternativ kann man den den JDS-Player nutzen, einen Java-Direct-Show-Player vom
MPI Nijmegen. Anderungen an den Voreinstellungen fiir den Player werden erst nach einem
Neustart von FOLKER wirksam. Fiir alle Player-Versionen kann man als Option einstellen,
ob die Tastaturkommandos fiir den Player auf die Funktionstasten <F3> (Auswahl abspie-
len), <F4> (Abspielen), <F5> (Pause) und <F6> (Stop) oder auf diese Funktionstasten in
Verbindung mit der <Strg>-Taste gelegt werden; voreingestellt sind Tastaturkommandos
ohne <Strg>-Taste.”® Bei der Player-Funktion Schleife fiir Auswahl (Button oder Tastatur-
kommando <Alt+ F3>, vgl. Abschnitt 5.2.4) ist eine Wartezeit zwischen den Schleifen-
durchgingen notwendig; voreingestellt ist eine Wartezeit von 500 ms, die auf der Skala unten
im Fenster auf einen Wert zwischen 200 und 1000 ms verdndert werden kann. Dabei kann
man sich danach richten, welche Pause zwischen den Durchgidngen man als angenehm emp-
findet. Wahrend der Wartezeit kann man die Schleife nicht durch Stop oder <F6> beenden,
sondern nur wéahrend des Abspielens, man sollte also die Wartezeit nicht zu grofl wéhlen.

Mit der Registerkarte Schrift ldsst sich bei aktivierter Checkbox Schriftart vorgeben: eine
Schriftart fiir die Anzeige in allen drei Ansichten auswéhlen. Insbesondere kann diese Funkti-
on genutzt werden, um von den auf dem Rechner installierten Schriftarten eine zu nehmen,
bei der die GAT 2-Sonderzeichen korrekt dargestellt werden. Dies ist beispielsweise gegeben
fiir den Schriftsatz Arial Unicode MS, der in den meisten Distributionen von Microsoft Office
enthalten ist. Dazu dient das Test-Vorschaufenster:

2 Voreinstellungen X

Transkriptstufe Playeré ! Sprache Erweitert

Schriftart vorgeben: | Arial Unicode MS v
Test

A o A

oK

Durch Klicken auf OK wird die gewéhlte Schriftart fiir die Transkript-Darstellung in den drei
Ansichten iibernommen. Die gewéhlte Schriftart wird auch sofort fiir die Darstellung der But-
tons fiir Sonderzeichen in der virtuellen Tastatur verwendet (vgl. Abschnitt 5.2.5).

2 Angeboten werden auch der ,,Direct Show (Nur auf Windows)“-Player, der QTJ(,,Quicktime for Java*) und
der JMF(,,Java Media Framework*)-Player. , Direct Show* steht unter Mac OS X nicht zur Verfiigung. Der
JMF-Player funktioniert auf manchen Windows- und Macintosh-Rechnern nur unzulénglich. Die Namen der
nicht empfohlenen Player sind grau dargestellt.

> Auf einigen Tastaturen, z.B. der iMac-Tastatur unter Windows (mit Boot Camp), lassen sich die Funktions-

tasten ohne Modifizierer nicht auf programmspezifische Befehle umlegen, sodass hier die Tastenkombinatio-
nen mit <Strg>-Taste notwendig sind. Unter Mac OS X funktionieren diese Tastenbefehle aber nicht unter
der Einstellung ,, Tastaturkommandos mit <Strg>-Taste"; je nachdem wie man auf seinem Mac die Funkti-
onstasten belegt hat (Einstellung: primdr Funktionstasten oder primdr andere Funktionen (Bildschirmhellig-
keit, Ansicht, etc.) muss entsprechend die <fn>+Funktionstaste betdtigt werden.
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Mit der Registerkarte Sprache ldsst sich FOLKER auf eine englische oder franzdsische Be-
nutzeroberfldche (einschlieBlich der Meniis, Dialogfenster, Statusmeldungen und Warnhin-
weise) umstellen. Anderungen werden erst nach einem Neustart von FOLKER wirksam:

S Voreinstellungen X

Transkriptstufe Player Schrift : | Erweitert

Anderungen an den Spracheinstellungen werden erst nach einem Neustart von FOLKER wirksam.

:i: Deutsch (DE)
lish (EN)
(O Francais (FR)

[ox ]

Hier z.B. die FOLKER-Benutzeroberfliache auf Franzosisch:

$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Fichier Edition Affichage Transcription Aide
[ Nouveau.. Strg+N  |HBG1_HBG2_MT.WAV
& ouvir. Strg+O 0213 00:04.18 00:04.59] [0.412s 1px29.0ms| @)
@ Enregistrer Strg+S
. IIIIIIIIIIII:II|IIIIIIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIII
B Enregistrer sous.. 00:04 00:05 00:06 00:07
- II’IIlIIIIIIIIllIIIIIIIlllIIIIIIlll
Transcription a plusieurs parties > Poycsuivre...
Fusionner... k N
4
% Mmposter— Fractionner...
ﬁ Exporter...
B  Edition.. *,__,__‘“#
HBG1_HBG2_MT_20090324.flk

FOLK_E_00173_SE_01_T_01_DF_01.fin

>
LBG1_LBG2_MT_20090518flk IR > i ] [

syntaxbeispiele2.flk

Quitter i DEDONEnNDNDEEEEE

Segments Partition Contributions

Début Fin Locuteur  Texte de la transcription Syntaxe Temps \i
1 00:00.07 |00:00.33 (0.23) v v (2 |g—+
2  00:00.33 |00:00.60 AL °h v v
3  00:00.60 |00:00.87 (0.27) v v E
4  00:00.87 |00:01.61 AL wiederfinde v v ®
5 00:01.61 |00:02.17 (0.6) v v E
6 00:02.17 |00:03.99 AL so jetzt dirft ihr beide mal test sagen v v =
7 00:03.87 |00:04.18 (0.31) v v =
8 00:04.12 |00:04.59 HBG2 |tes v v F

00 e e .
10 00:04.59 00:04.71 HBG2 |t v v Q:
11 00:04.71 |00:04.91 ©0.2) 7 7 v ’g
_\[12:20:00] Transcription G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk ouverte.‘ Player: BAS-Audio-Player Parse-Level 2

In der Registerkarte Erweitert kann man {iber eine Checkbox ein Logging aktivieren:
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$* Voreinstellungen X

Transkriptstufe Player Schrift Sprache i

1 Loggiﬁ aktivieren

OK

Beim Beenden von FOLKER kann man dann einen neuen Eintrag ins Logbuch vornehmen,
z.B. die Stelle bezeichnen, bis zu der man im aktuellen Transkript gearbeitet hat:

$ Neuer Eintrag ins Logbuch X
Beginn der Bearbeitung: 2016/02/18 17:48:35
Ende der Bearbeitung: 2016/02/18 17:49:28
Bearbeiter: Fam. Schitte

Beschreibung:

korrigiert bis Segment 1200| A

v
oK Abbrechen

5.1.3 Menii Ansicht

S Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_200903

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

|:l rb . Virtuelle Tastatur % HB

@ Helferlein -
Trefferliste

LI I B B I _l'
(

0:00 Videowerkzeug

Maskierungseintrage anzeigen...

Transkriptions-Logbuch anzeigen

Unter dem Meniipunkt Ansicht ldsst sich die Leiste mit der virtuellen Tastatur fiir GAT 2-
Sonderzeichen (vgl. Abschnitt 5.2.5) ein- und ausblenden. Zudem wird eine kleine Palette mit
Helferlein

= Helferlein

angeboten, mit einer Auswahl von Buttons entsprechend den Buttons, die im Hauptfenster
zwischen Oszillogramm und Transkriptionsbereich (Auswahl weiterriicken und Auswahl
abspielen) bzw. rechts neben dem Transkriptionsbereich (Neues Segment und Pause einfii-
gen) vorhanden sind. In der Helferlein-Palette stehen diese Buttons unmittelbar nebeneinan-
der und in der Reihenfolge, in der sie beim Transkribieren typischerweise gebraucht werden.
Diese Palette steht immer im Bildschirm-Vordergrund.

Mit Trefferliste kann man ein Referenz- und ein Arbeitsverzeichnis fur Treffer bestimmen
und eine Trefferliste als XML-Datei 6ffnen:
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2 Trefferliste X

Referenz-Verzeichnis: Transkripte | Browse...

Arbeits-Verzeichnis: FOLKER Browse...

E"ﬁ Liste 6ffnen...

Fiir die Benutzung des Videowerkzeugs ist ein FOLKER-Preview der Version 1.2 ab dem
Build 20160203.1600 notwendig. Fiir die Arbeit mit dem ,,FOLKER Video Panel* bendtigt
man fiir jeden Datensatz drei Dateien:

*  FOLKER- oder mit OrthoNormal normalisiertes Transkript,
*  WAV-Audiodatei,
* synchrone Videodatei im MPEG-1-Format (Extension *.mpg oder *.mpeg).

Das ,,FOLKER Video Panel* wird iiber Ansicht > Videowerkzeug gedffnet. Es ist ein zu-
satzliches FOLKER-Fenster, das im Vordergrund bleibt, auch wenn man das FOLKER-
Hauptfenster aktiviert und darin arbeitet. Alle Befehle im FOLKER-Hauptfenster stehen auch
bei gedffnetem Video-Panel zur Verfiigung.

Das Videowerkzeug dient hauptsédchlich der Sprecheridentifizierung bei der Ersteingabe und
bei Kontrolldurchgidngen zu solchen Aufnahmen, fiir die synchrone Audio- und Videodateien
vorliegen. Das Video kann die Sprecherzuordnung vor allem in folgenden Fillen erleichtern:

* Es sind mehrere Sprecher oder Sprecherinnen mit dhnlichen Stimmen beteiligt.

* Die Ortung des Sprechers/der Sprecherin im Raum iiber die Stereo-Audiodatei ist nicht
zweifelsfrei moglich.

* Der/die Transkribierende ist mit den Gespréchsbeteiligten nicht vertraut (kennt sie nicht
personlich, war nicht bei der Aufnahme dabei usw.).

Daneben kann das Videowerkzeug auch dazu verwendet werden, bei der Transkription Ge-
genstinde im gemeinsamen Wahrnehmungsraum der Gesprichsbeteiligten zu identifizieren,
iiber die sie sprechen, wenn das auditiv nicht oder nicht zweifelsfrei moglich ist. Moglicher-
weise ist im Video eine Beschriftung zu erkennen, auf die die Beteiligten referieren, oder sie
benutzen eine Abkiirzung, die ohne Kenntnis des Kontexts unverstdndlich oder zweifelhaft
1st.

Das Videowerkzeug dient nicht einer Transkription nonverbaler Ereignisse und nicht dazu,
Segmentgrenzen zu bestimmen.

Fiir das Videowerkzeug gelten derzeit folgende Beschriankungen:

* Das Videowerkzeug funktioniert nur mit MPEG-1-Dateien (mit der Extension *.mpg oder
* mpeg) und sollte nur mit Videos der Auflosung 352x288 Pixel verwendet werden.

* Bei diesen MPEG-1-Videos, die als Arbeitskopien aus AVCHD-Videos mit der HD-
Auflésung 1920x1080 erstellt wurden, stimmt im ,,FOLKER Video Panel* das Bildsei-
tenverhéltnis (aspect ratio) nicht, das Video erscheint horizontal gestaucht, die Kopfe
werden ,,eiformig*.

* Videodateien in anderen Formaten (z.B. MPEG-2, MP4) lassen sich im ,,FOLKER Video
Panel nicht 6ffnen.
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Die niedrige Auflosung kann dazu fiihren, dass man den aktuellen Sprecher nicht iiber Lip-
penbewegungen identifizieren kann. Das gilt vor allem bei Totalen von gréferen Sprecher-
gruppen, z.B. Schulklassen. Oft kann man den aktuellen Sprecher aber durch Gestik und
Kopfbewegungen sowie durch Kopthaltung und Kérperpositur der Horer erkennen. Man muss
allerdings darauf achten, sprechbegleitende Kopfbewegungen etwa vom Nicken als Rezepti-
onssignal zu unterscheiden!

Das Video wird iiber den Button Videodatei 6ffnen... rechts unten im Panel gedffnet. Als
Dateityp stehen dabei nur ,, MPEG-1 Videodateien (*.mpg, *.mpeg)* zur Verfiigung.

= FOLKER Video Panel

09:03.19 09:03.68

DM || O =

Bei der Navigation im FOLKER-Hauptfenster (z.B. beim Bilden einer Auswahl im Oszillo-
gramm, beim Anklicken eines Transkriptionssegments, das mit einer Auswahl verkniipft ist)
springt das Video immer an den Beginn dieser Auswahl. Das ist trotz der genannten Be-
schrinkungen der wesentliche Vorteil des in FOLKER integrierten Videofensters gegeniiber
der Arbeit mit einem separaten Videoplayer wie VLC: Dort kann man zwar Videos beliebiger
Formate und Auflosungen betrachten, muss aber die zur Auswahl im Transkript und in der
Audiodatei korrespondierende Stelle erst mithsam suchen.

Der Button Auswahl abspielen im ,,FOLKER Video Panel* spielt die Auswahl, die im Tran-
skript bzw. der Audiodatei getroffen wurde, im Video ab. Dabei hort man auch die Tonspur
des Videos. Fiir diesen Button gibt es kein Tastaturkommando (wie F3 fiir den Button Aus-
wahl abspielen in der FOLKER-Navigationsleiste).

Wenn man mit dem Cursor an eine bestimmte Stelle in der Audiodatei klickt, ohne eine Aus-
wahl zu bilden, springt das Video zwar auch an diese Stelle, der Button Auswahl abspielen
im Panel steht aber nicht zur Verfligung (d.h. bleibt grau).

Die Buttons in der Navigationsleiste des FOLKER-Hauptfensters (Erste Sekunde vor der
Auswahl abspielen, Erste Sekunde der Auswahl abspielen, Auswahl abspielen (F3),
Letzte Sekunde der Auswahl abspielen (Shift + F3), Erste Sekunde nach der Auswahl
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abspielen, Schleife fiir Auswahl (Alt + F3), Abspielen (F4), Pause (F5) und Stop (F6))
sind fiir das Video funktionslos.

Der Stop-Button (rechts neben dem Button Auswahl abspielen im ,,FOLKER Video Panel®)
stoppt die Videowiedergabe; bei erneutem Klick auf Auswahl abspielen wird das Video wie-
der vom Anfang der Auswahl an abgespielt. Der Stop-Button ist z.B. niitzlich und zeitspa-
rend, wenn man in der Beitrage-Ansicht lange Beitrage abspielen will und fiir die Sprecheri-
dentifizierung dabei nicht der ganze Beitrag notwendig ist.

Das ,,FOLKER Video Panel* kann durch Anfassen der Titelleiste mit gedriickter linker Maus-
taste beliebig auf dem Bildschirm verschoben werden und so fiir die jeweilige Ansicht giinstig
platziert werden. Beispielsweise kann fiir eine Partitur-Ansicht mit wenigen Spuren eine Posi-
tion am unteren Bildrand giinstig sein, an der die Partitur nicht verdeckt wird, bei der Seg-
mente- oder Beitrdge-Ansicht eher eine Position rechts oben iiber dem Oszillogramm, sodass
dieses nur teilweise verdeckt wird — der Button Auswahl weiterriicken sollte aber frei blei-
ben. Man kann aber auch das FOLKER-Hauptfenster verkleinern und das Video-Panel auf3er-
halb platzieren, sodass kein Teil des FOLKER-Hauptfensters verdeckt wird. Generell ldsst
sich das ,,FOLKER Video Panel*“ besser auf einem Bildschirm mit héherer Auflésung (z.B.
1920x1080) verwenden als z.B. auf dem Bildschirm eines Notebook mit VGA-Aufldsung.

Das ,,FOLKER Video Panel* kann durch Anfassen an einem Fensterrand oder einer Fenster-
ecke mit gedriickter linker Maustaste skaliert, d.h. das Video kann verkleinert oder vergrofert
werden. Dabei dndert sich das Bildseitenverhiltnis nicht. Gegebenenfalls erscheinen also lee-
re graue Fldchen im Panel.

Das ,,FOLKER Video Panel*“ kann durch nochmaligen Befehl Ansicht> Videowerkzeug
oder mit dem Schlieffen‘-Button (liegendes weiles Kreuz rechts oben) geschlossen werden.
Um es wieder zu 6ffnen, muss man den Befehl Ansicht > Videowerkzeug erneut ausfiihren,
wenn man das Panel mit dem Schlieffen-Button geschlossen hat, sogar zweimal. Nach wie
vor ist dann die zuvor angezeigte Videodatei an derselben Stelle sichtbar.

Fiir das gedffnete Video wird beim Speichern des Transkripts keine Zuordnung mitgespei-
chert. Das Video muss also in der ndchsten Sitzung erneut gedftnet werden.

Mit Ansicht > Maskierungseintrige anzeigen... kann man die Maskierungsvorlage (vgl.
Abschnitt 3.7) einsehen: Die Tabelle enthdlt Maskierungseintrdge mit jeweiligen Start- und
Endzeiten.

$® Maskierungseintrage X

Start Ende Eintrag

<K > —
Heiner Geifler —-> Richard Tauber
00:52.59 00:53.73 Winfried Kretschmann --> Norbert Reinders
[> 01:00.64 01:01.38 Heiner GeiBler --> Richard Tauber
01:12.20 01:12.99 Winfried Kretschmann --> Norbert Reinders
01:22.93 01:23.92 Winfried Kretschmann --> Norbert Reinders
<X e 01:49.99 01:50.55 Wendlingen --> Harthausen
01:50.79 01:51.12 Ulm --> Trier

02:08.16 02:08.87 Heiner Geifler --> Richard Tauber

02:14.11 02:14.91 Heiner Geifler --> Richard Tauber
02:43.61 02:44.08 Wendlingen --> Harthausen
02:44.11 02:44.55 Ulm --> Trier

Mit den Buttons im linken Teil dieses Fensters kann man (von links nach rechts und oben
nach unten) die Startzeit der zu maskierenden Stelle als Auswahl im Oszillogramm in kleinen
Schritten nach links oder nach rechts korrigieren, die zu maskierende Stelle abspielen oder
ihre Endzeit in ebensolchen Schritten nach links oder rechts korrigieren.
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’ Y ” > Start Ende
004292 004356
00:52.59 00:53.73
@ 01:00.64 01:01.38
01:12.20 01:12.99
01:22.93 01:23.92
[ X ][ > 01:45.99 01:50.55
01:50.79 01:51.12

Daneben kann man durch Doppelklick auf die einzelnen Eintridge diese selbst redigieren oder
mit Hilfe des Buttons [E] 16schen.
Diese Tabelle ldsst sich mit dem Button Export... in eine HTML-Datei exportieren.

Der Befehl Transkriptions-Logbuch anzeigen ist bei einem gedffneten Transkript verfiig-
bar. Mit ihm wird das Transkriptions-Logbuch angezeigt.

5.1.4 Menii Transkription

$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

L BB | =] | [ & Spre(%er bearbeiten...

@ (3] Aufnalime neu zuordnen... 18]

|||||||||||l|@Lﬁckenfﬁllen T

00:01 Whitespace normalisieren

N TN N N N N I I I I | (L1
GroB- in Kleinschreibung umwandeln
Pausensegmente aktualisieren *
Sprecherzuordnung von Pausen entfernen...
Absolute Zeitwerte dandern...
Audiodatei maskieren... .

Maskierungseintrage loschen...

| I

Die beiden Menii-Unterpunkte Sprecher bearbeiten... und Aufnahme neu zuordnen...
stehen nur zur Verfligung, wenn ein Transkript gedffnet ist; sie sind in der Partitur-
Ansicht deaktiviert. Mit Sprecher bearbeiten... wird in dem dann erscheinenden Fens-

ter...
S Sprecher bearbeiten X

Neuer Sprecher | | Sprecher entfernen
HBG1 [1. Sprecherin aus H}i} HBG1
HBG2 [2. Sprecher aus Hafame: 1, Sprecherin aus Hamburg|
AL [Aufnahmeleiter im Dei ’
< >

OK

...die Sprecherliste fiir das Transkript angelegt und bearbeitet. Dabei sind insbesondere der
Button Neuer Sprecher, dann die Felder ID (fiir die zwei- oder dreistellige Sprechersigle)



74

und Name: fiir den Sprechernamen oder seine Gesprichsrolle wichtig. Alle eingetragenen
Sprecher stehen nun fiir die Sprecherzuordnung von Segmenten zur Verfiigung, weitere Spre-
cher konnen spéter hinzugefiigt werden. Achtung: Hier sollte man bei anonymisierungsbe-
diirftigen Transkripten von Anfang an die Maskennamen (Pseudonyme) verwenden, die auch
im Transkriptionstext benutzt werden!

Mit dem zweiten Menii-Unterpunkt Aufnahme neu zuordnen... kann man die Zuord-

" nung einer WAV-Audiodatei zum aktuellen Transkript modifizieren. Eine solche Ab-
frage erscheint automatisch beim Offnen eines Transkripts, wenn FOLKER die zugeordnete
Audiodatei am zuletzt angegebenen Ort nicht findet. Eine Neuzuordnung von Hand kann z.B.
sinnvoll sein, wenn man einem Transkript vor einer Weitergabe oder Vorfiihrung statt der
Originalaufnahme eine bei den Personen-, Orts- und Institutionsnamen maskierte Version der
Aufnahme zuordnen mochte, wenn das nicht schon als letzter Arbeitsschritt von Transkripti-
on > Audiodatei maskieren... geschehen ist (vgl. Abschnitte 3.7 und 5.1.4). Die bisher zu-

geordnete Datei wird im Feld Dateiname: angezeigt:

# Aufnahme neu zuordnen X

Suchen in: FOLKER-Handbuch v e
£ FOLKER_sample_transcript
=E FOLKER-Mustertranskript_1

Zuletzt verw... FOLKER-Mustertranskript_2
|©| BFD3_BFD4_MT.WAV

HBG1_HBG2_MT.WAV
Desktop |©] HBG1_HBGZ_MT_mae:t.WAV

@ LBG1_LBG2_MT.WAV

= © MNH1_MNH2_MT.WAV

Dokumente (@ syntaxbeispiele2.wav

Q \®| WiderlicherKerl.wav
Dieser PC  Dateiname:  HBG1_HBG2_MT.WAV
=9 Dateityp: | WAV files (*.wav) v Abbrechen

Achtung: Wenn die neu zugeordnete Audiodatei gegeniiber der bisherigen eine andere zeitli-
che Extension hat, also verkiirzt oder verldngert ist, stimmen die zeitlichen Zuordnungen aller
Segmente nicht mehr. In diesem Fall miissen die zeitlichen Zuordnungen mit dem Befehl
Transkription > Absolute Zeitwerte dndern... korrigiert werden (s.u. in diesem Abschnitt).
_ Die nichsten fiinf Mentipunkte unterhalb des waagerechten Strichs betreffen Befehle fiir
) die gesamte aktuelle Transkription: Der Befehl Liicken fiillen fiigt fiir alle Zeitabschnit-
te, zu denen es noch keinen Transkriptionstext gibt, ein leeres Segment ohne Sprecherzuord-
nung ein. Mit Whitespace normalisieren werden global mehrfache Leerzeichen durch einfa-
che ersetzt. Mit Grof3- in Kleinschreibung umwandeln wird GroB3schreibung, etwa von Fo-
kusakzenten in cGAT-Basistranskripten oder von Nomina in orthografischen Transkripten, in
Kleinschreibung umgewandelt, wie sie in cGAT-Minimaltranskripten vorgeschrieben ist. Die

Funktion ist nur in der Segmente-Ansicht verfligbar; sie wirkt sich auch auf Beschreibungen
von Nonverbalem in doppelten runden Klammern aus.

Mit Pausensegmente aktualisieren werden Pausenldngen anhand der Segmentldnge neu be-
rechnet. Dieser Befehl ist sinnvoll, wenn Auswahlgrenzen von Pausensegmenten korrigiert
worden sind. Die beiden Funktionen Whitespace normalisieren und Pausensegmente aktu-
alisieren konnen auch iiber den Meniipunkt Bearbeiten > Voreinstellungen... > Tran-
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skriptstufe so eingestellt werden, dass sie vor dem Speichern automatisch ablaufen (vgl. Ab-
schnitt 5.1.2). Mit Sprecherzuordnung von Pausen entfernen... ldsst sich fiir alle Segmente
im Transkript, in denen ausschlieBlich Pausen im Format (1.23) notiert sind, nach einer Si-
cherheitsabfrage die Sprecherzuordnung l6schen. Dies ist sinnvoll, wenn Transkripte aus ei-
nem Projekt, in dem Pausen prinzipiell Sprechern zugeordnet wurden, in ein Projekt wie
FOLK iibernommen werden sollen, in dem Pausen prinzipiell keinen Sprechern zugeordnet
werden.

Der Befehl Absolute Zeitwerte dndern... ist nur in der Partitur-Ansicht verfiigbar. Mit ihm
wird ein neues Fenster aufgerufen. Darin gibt es zwei Moglichkeiten:

a) Man kann entweder alle absoluten Zeitwerte verschieben, indem man im zugehdrigen
Feld einen negativen oder positiven Zeitwert eingibt (als Beispiel wird ,,01:54.3 ange-
zeigt, dieser Wert ldsst sich beliebig abdndern. Mit dem Button Anfang auf 0.0 kann man
dem ersten Segment im Transkript den Zeitwert 0 zuweisen, wobei auch alle Folge-
Zeitpunkte entsprechend modifiziert werden.

2 Absolute Zeitwerte dndern X

(® Absolute Zeitwerte verschiebers

Geben Sie einen (negativen oder positiven) Zeitwert ein, z.B. -4.56 oder 01:54.3. 01:54.3
Anfang auf 0.0

() Absolute Zeitwerte skalieren

Geben Sie einen Skalierungsfaktor ein, z.B. 0.8 zum Stauchen oder 1.2 zum Strecken. 0.8
Messpunkt: | Aktuelle Zeit: 00:03.8791 Zielwert: 00:03.8791 Messpunkt verwenden
OK Abbrechen

b) Man kann alle absoluten Zeitwerte skalieren. Dazu wird entweder im zugehorigen Feld
ein Skalierungsfaktor angegeben, z.B. ,,0.8“ zum Stauchen oder ,,1.2* zum Strecken (als
Beispiel wird ,,0.8 angezeigt, dieser Wert ldsst sich beliebig abdndern), oder man ver-
wendet einen Messpunkt. Als aktuelle Zeit wird dabei die linke Grenze des aktuell ausge-
wihlten Intervalls genommen, hier ,,21:28.5345“. Wenn man fiir diese aktuelle Zeit einen
abweichenden Zielwert eingibt, z.B. ,,21:25.5345 und auf den Button ,,Messpunkt ver-
wenden® klickt, wird der Skalierungsfaktor automatisch berechnet, im vorliegenden Bei-
spiel ,,0.9976804332950605:
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# Absolute Zeitwerte dndern X

(O Absolute Zeitwerte verschieben

Geben Sie einen (negativen oder positiven) Zeitwert ein, z.B. -4.56 oder 01:54.3. -3.0
Anfang auf 0.0

(®) Absolute Zeitwerte skalieren

Geben Sie einen Skalierungsfaktor ein, z.B. 0.8 zum Stauchen oder 1.2 zum Strecken. 0.99768043329506
Messpunkt: | Aktuelle Zeit: 21:28.5345 Zielwert: 21:25.5345

OK Abbrechen

Anwendungsfille fiir a):

Man hat ein FOLKER-Transkript zundchst in Zuordnung zu einer ungeschnittenen Audi-
odatei erstellt. Man stellt dann fest, dass der Anfangsteil nicht zu gebrauchen ist (aus un-
terschiedlichen Griinden wie technische Storungen, weil dieser Teil des Gesprichs fiir die
Forschungsfrage uninteressant ist, weil keine Einverstdndniserklirung von einem im Fol-
geteil nicht mehr prasenten Teilnehmer vorliegt usw.). Um diesen Anfangsteil der Audio-
datei nicht durch gleichlange Stille oder gleichlanges Rauschen ersetzen zu miissen, wird
er mit einem externen Audioeditor (z.B. Audacity’*) ausgeschnitten. Wenn die Linge die-
ses geschnittenen Anfangsteils z.B. 5:27.5 min betrdgt, muss im Feld ,,-327.5° eingetragen
werden. Wenn man sich beim Abschneiden der Anfangsteils der Audiodatei an einer
FOLKER-Segmentgrenze orientiert hat, kann man in FOLKER auch falls vorhanden alle
Segmente vor dieser Grenze entfernen, dann dem ersten Segment nach dieser Grenze mit
Anfang auf 0.0 den Zeitwert 0 zuweisen und dabei alle Folgesegmente entsprechend an-
passen und schlieBlich das Transkript der geschnittenen Audiodatei mit Transkription >
Aufnahme neu zuordnen... zuordnen.

Ein zweites Teiltranskript zu einer langen Gesprachsaufnahme ist statt mit den FOLKER-
Funktionen fiir eine mehrteilige Transkription (vgl. Abschnitt 3.5) mit einer Audiodatei
erstellt worden, die zuvor mit einem externen Audioeditor aus einer ldngeren Audiodatei
herausgeschnitten wurde, z.B. beginnend mit 20:21.6 min. Wenn dieses Teiltranskript mit
Datei > Mehrteilige Transkription > Zusammenfiihren... mit dem ersten Teiltranskript
kombiniert und dabei wie dieses der urspriinglichen ldngeren Audiodatei zugeordnet wer-
den soll, miissen zuvor alle Zeitwerte durch Eingabe von ,,1221.6* verschoben werden.

Anwendungsfille fiir b):

Von einem Gesprich sind gleichzeitig eine oder mehrere Videoaufnahmen und eine oder
mehrere Audioaufnahmen erstellt worden. Wenn die Aufnahmegerédte nicht tiber SMPTE-
Timecode miteinander synchronisiert wurden, kann nach einer ldngeren Aufnahmezeit ein
Versatz von Bruchteilen einer Sekunde bis zu mehreren Sekunden entstehen. Wenn ein
Transkript, das mit einer dieser Aufnahmen erstellt wurde, nun einer anderen zugeordnet
werden soll (z.B. der separaten Audioaufnahme an Stelle der aus der Tonspur der Video-
aufnahme extrahierten WAV-Datei oder umgekehrt), muss dieser Versatz kompensiert
werden. ZweckméBigerweise verwendet man dazu einen Messpunkt gegen Ende der Auf-
nahme, z.B. ein Segment im vorhandenen Transkript, dessen Transkriptionstext mit einem
Plosiv beginnt, ordnet die andere Audiodatei dem Transkript zu, ermittelt die zugehdrige

54

Vgl. http://www.audacityteam.org/
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Stelle in der neu zugeordneten Datei, tragt das als Zielwert ein und fiihrt eine entspre-
chende Skalierung durch. Dieses Verfahren setzt voraus, dass beide Dateien am Anfang
synchron sind. Moglicherweise miissen daher zunéchst die absoluten Zeitwerte verscho-
ben werden. AuBerdem wird vorausgesetzt, dass der Versatz nicht etwa sprunghaft, son-
dern (annéhernd) proportional verlauft.

Der Befehl Absolute Zeitwerte dndern... ist nicht geeignet fiir Audiodateien, aus denen mit-
tendrin ein Teil ausgeschnitten wurde, der mdglicherweise auch nicht transkribiert wurde oder
nicht transkribiert werden durfte. In diesem Fall sollte man den entsprechenden Teil der Au-
diodatei durch gleichlange Stille oder gleichlanges Rauschen ersetzen.

Mit Transkription > Audiodatei maskieren... werden alle zuvor tliber die Maskierungsfunk-
tion (vgl. Abschnitt 5.3.1.) festgelegten Maskierungsstellen in der zugeordneten Audiodatei
bearbeitet. Als Methoden dafiir kann man Stille (,,Silence*), ,,Brownian Noise (Generated)
oder ,,Brownian Noise (Copied)* wihlen. Anzugeben sind eine Quell- und eine Zieldatei;
voreingestellt fiir die Quelldatei ist die aktuell zugeordnete Audiodatei; voreingestellt fiir die
Zieldatei ist eine Audiodatei im selben Verzeichnis wie die Quelldatei, deren Name durch
,,_mask® erweitert wird. Wahrend der Erzeugung der Zieldatei kann man in FOLKER weiter-
arbeiten (nicht-modaler Dialog). Fiir die Maskierung sollte man die Verrauschung einer Er-
setzung durch Stille vorziehen, da durch Stille maskierte Stellen sich oft nicht zweifelsfrei
von Pausen unterscheiden lassen.

# Audiodatei maskieren X

Quelldatei: E:\Ringvorlesung\FOLK_E_00064_SE_01_A_01_DF_01_mask.WAV &, Durchsuchen...
Zicldatei: E:\Ringvorlesung\FOLK_E_00064_SE_01_A_01_DF_01_mask_mask.WAV [?ﬂ Durchsuchen...
Methode: v
Silence
Brownian Noise (Generated) k‘
oK Abbrechen Brownian Noise (Copied)

Nach Abschluss der Maskierung erscheint die Abfrage ,,Maskierte Audiodatei zuordnen?*.
Bei Klick auf Ja wird die neu erzeugte maskierte Audiodatei dem Transkript an Stelle der
bisherigen Audiodatei zugeordnet.

Nach der Maskierung der Audiodatei und bevor man das Transkript weitergibt oder publiziert,
sollte es an keiner Stelle mehr, auch nicht in der Tabelle der Maskierungseintridge, einen Re-
alnamen enthalten. Daher muss man vor einer solchen Weiterverwendung des Transkripts mit
Transkription > Maskierungseintrige loschen... die Maskierungseintridge 16schen; dabei
gibt es eine Sicherheitsabfrage. Danach ist auch die Liste im Fenster Neues Maskierungs-
segment leer.

5.1.5 Ment Hilfe

Das Menii enthélt keine kontextsensitive Hilfe. Der Unterpunkt FOLKER im Web... ist ein
Link zur FOLKER-Seite http://agd.ids-mannheim.de/folker.shtml in der AGD-Website, von
der dieses Handbuch heruntergeladen werden kann. Das Impressum (Uber-...) informiert iiber
das Programm:
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AGD))) FOLKER 1.2

Editor fiir das Forschungs- und Lehrkorpus gesprochenes Deutsch
http://agd.ids-mannheim.de/folker.shtml|

FOLKER wird in der Abteilung 'Pragmatik’ des

Institut fiir Deutsche Sprache in Mannheim von Thomas Schmidt

in Zusammenarbeit mit Arnulf Deppermann, Joachim Gasch,

Wilfried Schutte und Jenny Winterscheid entwickelt.
F KER basiert auf EXNMA DA-Code (www.exmaralda.org
ind enthalt eine ctShow-Player-Komponente aus der

.. . ELAN tor des N\ fur V ] tik

Betriebssystem: Windows 8.1
Betriebssystem-Version: 6.3
Java-Version: 1.8.0_45
Software-Version: L7

Build-Zeit: 20160203, 1600

£ Debug-Informationen kopieren 1

Im unteren Teil dieses Fensters erscheint ein Dialog, der Informationen iiber die verwendete
Systemkonfiguration gibt. Ein Klick auf den Button Debug-Informationen kopieren kopiert
den Inhalt einer Log-Datei in die Zwischenablage. Diese kann dann in eine Textdatei einge-
figt und zur Fehlersuche an den Entwickler Thomas Schmidt (thomas.schmidt@jids-
mannheim.de) geschickt werden. Unter Mac OS X kann man das Fenster ,,Uber FOLKER
1.2" auch im Menii FOLKER 1.2 aufrufen.

Das Hilfe-Menii enthélt auBerdem den Aufruf eines Fensters mit Tastaturkommandos (vgl.
Abschnitte 3.6.2-3.6.5):
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% Tastaturkommandos X

F3 Auswahl

surer F3 Letzte Sekunde

2 F3  Loop

F4 Abspielen

suzer F4 Nichstes Segment
F5 Pause

Fé6 Stopp

ALT Ende nach links
ALT = Ende nach rechts
suzer aut < Start nach links
surer aut = Start nach rechts
strc =sPacE= Weiterriicken

Segmente-Ansicht
stee <4 Neues Segment

suzsr < Segment anhdngen

2T Pause einfiigen
auT <ENTE= Segment(e) entfernen
stre 1 Segmente verbinden

STRG 2 Segment teilen

strc E Nichster Fehler

stre M Neues Maskierungssegment
Partitur-Ansicht

strc 1 Segmente verbinden
STRG 2 Segment teilen
strc 3 Segment zweifach teilen

stre sirer L Zeichen nach links
stre sizer R Zeichen nach rechts
stre 2Lt < Links kiirzen

stre 2Lt = Rechts kiirzen

Die Tastaturkommandos fiir den Player werden hier so dargestellt, wie sie unter Bearbeiten >
Voreinstellungen... > Player bei der Checkbox Tastaturkiirzel mit Strg/Ctrl verwenden
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eingestellt sind — im obigen Bildschirmfoto also z.B. im Player fiir Auswahl mit der Funkti-
onstaste <F3> und nicht mit der Tastenkombination <Strg + F3>.>

5.2 Andere Teile des FOLKER-Hauptbildschirms

5.2.1 Symbolleiste

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe
CEE® ¥ B G
‘ [Aufnahme neu zuordnen... [F:\Ringvorlesung\FOLK_E_00064_SE_01_A 01 _DF_01_mask.WAV]}

Die Symbolleiste unterhalb der Meniileiste enthdlt Buttons fiir die am héufigsten benutzten
Befehle Neu..., Offnen..., Speichern..., Speichern unter..., Ausgabe..., Kopieren, Su-
chen..., Ersetzen..., Voreinstellungen bearbeiten..., Sprecher bearbeiten... und Auf-
nahme neu zuordnen. Neben Aufnahme neu zuordnen... wird die derzeit zugeordnete Au-
diodatei angezeigt, im Tooltipp auch mit Pfad.

5.2.2 Leiste fiir Zeitangaben und Zoom-Level

Oberhalb des Oszillogramms ist eine Leiste mit zwei Buttons und Zeitangaben:

® - [01:47.75 01:47.75 01:49.42] [1.6625 1px£6.0m

I T T T T T T T I T T T T T T T T T I T 1 I T 1 ! 1 1 T I U T U U T T T T T I T T T T T T T T T

01:47 01:48 01:49 01:50
1

1 1 1 1 1 1 1 Il 1 Il 1 1 1 Il 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

* links ein Button Navigation im Oszillogramm mit Kompass-Symbol, der ein Fenster
Navigation 6ffnet. Darin konnen die Werte fiir Start und Ende der aktuellen Auswahl im
Oszillogramm sowie die Cursor-Position abgelesen und durch Eingabe von Zahlenwerten
im Format mm:ss.zh (z = Zehntelsekunden, h = Hundertstelsekunden) modifiziert wer-
den. Diese Funktion ist insbesondere niitzlich, wenn man bei groferen Audiodateien
schnell an eine entfernte oder eine genau definierte Stelle springen mochte:

> Mobglicherweise funktionieren einzelne dieser Tastaturkommandos auf bestimmten PCs nicht, weil sie von

anderen Programmen, vom Betriebssystem oder von der Tastatursteuerung der Grafikkarte vorbelegt sind. So
sind z.B. bei der Partitur-Ansicht die Tastenkombinationen <Strg + Alt + Cursor links> (in FOLKER fiir
Links kiirzen) und <Strg + Alt+ Cursor rechts> (fiir Rechts kiirzen) vom ,,Intel Graphics Media Ac-
celerator Driver” (als sog. ,,Abkiirzungstasten*) fiir Drehungen des Bildschirms um 90° bzw. 270° reserviert.
Um auf diese Tastenkombinationen in FOLKER zugreifen zu kénnen, muss man sie in der Steuerung des
Grafiktreibers deaktivieren. Auch ,,Global Hotkeys* in anderen Programmen, mit denen sich Funktionen die-
ser Programme steuern, konnen mit FOLKER-Tastaturkommandos kollidieren, z.B. bei der Transkriptions-
software F4 (http://www.audiotranskription.de/f4.htm), bei der etwa die Taste F4 standardmiaBig mit
Play/Pause und die Taste F mit Zuriickspulen belegt ist. Das behindert eine Reihe von Tastaturkommandos in
FOLKER: Man kann bei aktivierten f4-Global Hotkeys Segmente nur abspielen, wenn FOLKER dafiir auf
<Strg+F3> statt auf <F3> voreingestellt ist.
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B Navigation X

Start
00:03.87| @ Anzeigen
Ende
00:04.18 () Anzeigen
Cursor
00:03.87 (O Anzeigen
OK Anwenden Schliefen

im mittleren Bereich von links nach rechts

— Position der aktuellen Marke (rot) im Format mm:ss.zh (z = Zehntelsekunden, h =
Hundertstelsekunden; vgl. Abschnitt 5.2.2)

— Start-Position fiir die Auswabhl ( ) im Format mm:ss.zh

— Cursor-Position (schwarz) im Format mm:ss.zh

— Stopp-Position fiir die Auswahl (rot) im Format mm:ss.zh

— Lénge der Auswahl (schwarz) im Format s.zhms (m = Millisekunden)
rechts ein Button Ein-/Auszoomen mit Lupen-Symbol zum Verdndern der Zoom-Level
(Ein- und Auszoomen) fiir das Oszillogramm. Links neben dem Button wird der gegen-
wirtig eingestellte Wert fiir den horizontalen Zoom-Level in Millisekunden pro Pixel an-
gezeigt (hier 6,0 ms). Der Zoom-Dialog enthilt zwei Schieberegler, einen mit Skala fiir
die horizontale, einen fiir die vertikale Vergroferung:

1px£6.0ms |

1px & ms 11:52
1 100 80 60 40 20 0 . | L

Wenn die Schieberegler aktiviert sind (Regler ist blau markiert, um die Skala wird ein
Rechteck mit punktierter Linie gezeigt), konnen die Werte fiir die Auflosung auch mit
Tastaturkommandos veridndert werden:

— Cursor rechts oder Cursor oben: Horizontale Auflésung um 1 px 2 1 ms ver-
mindern

— Cursor links oder Cursor unten: Horizontale Auflosung um 1 px £ 1 ms erho-
hen

— Bild oben: Horizontale Auflésung um 1 px 2 10 ms vermindern

— Bild unten: Horizontale Auflosung um 1 px £ 10 ms erhéhen

— Posl: Horizontale Auflosung auf Maximalwert 1 px 2 100 ms

— Ende: Horizontale Auflosung auf Maximalwert 1 px £ 0 ms

Horizontal zoomen kann man auch, indem man den Mauscursor auf das Oszillogramm
platziert, unter Windows die <Strg>-Taste (unter Mac OS X die Tasten <ctrl + alt>) ge-
driickt hilt und das Mausrad dreht. Vertikal zoomen kann man auch, indem man den
Mauscursor auf das Oszillogramm platziert, unter Windows die Tasten <Shift + Strg>
(unter Mac OS X die Tasten <ctrl + Shift>) gedriickt hélt und das Mausrad dreht. Diese
Zoomwerte werden sitzungsiibergreifend in einer Konfigurationsdatei gespeichert.
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Der Zoom-Dialog mit den beiden Schiebereglern wird durch nochmaliges Anklicken des
Buttons Ein-/Auszoomen wieder ausgeblendet.

2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.Ik]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CERE T 0| 6B &) K| & Hec1Hpc2 vrway

3

- [00:02.17 00:02.17 00:03.99] |1.818s

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T

I T
00:02 00:03 Ipx 2
P

L 1 . . L . . . . . . . . . . . . L L 0 8 6 40 22 VertikalgdVergroBerung

$ Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CE®E F|0|6 &) | &6 e rec mmway

&

- [00:02.17 00:02.17 00:03.99] |1.818s

T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T

T T
00:02 00:03 Ipx & ms
. PR

100 80 60 40 20 k,,

Vertikgfe VergroBerung

>

Uber die Windows-Tastenkombination <Shift + Strg> (unter Mac OS X iiber die Tasten-
kombination <ctrl + Shift>) und Drehen am Mausrad nach oben lésst sich die vertikale
Vergroferung noch iiber den Maximalwert des Schiebereglers hinaus spreizen. Ein verti-
kales Spreizen des Oszillogramms ist vor allem bei sehr leisen Stellen in der Gespréchs-
aufnahme sinnvoll, bei denen man Anfang und Ende eines Redebeitrags ansonsten nicht

zuverlissig erkennen konnte®:

2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.fk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe
DER® T 06 2| &G e vrwa
@ Aufnahme neu zuordnen... [G:\FOLKER-Handbuch\HBGLHBGZ»MT.WAV]|
T T T T T T T T T T T T T T T T T
00:02 00:03 Ipx 2
L L L L L L L L L L L L L L L L L 100 80
e — e e
<
5.2.3 Oszillogramm

Unterhalb einer Zeitleiste werden bei Stereosignalen beide Kanile gezeigt, dabei der linke
iiber dem rechten. Die Darstellung kann durch Ziehen mit der Maus am grauen Balken unter-
halb der Navigationsleiste (s. Abschnitt 5.2.4) bis zu einem Maximalwert vergrofert werden,
der noch Platz fiir die Darstellung der Transkript-Ansichten ldsst.

56

Die Darstellung im Oszillogramm sollte bei leisen Stellen in einer Aufnahme vertikal gespreizt werden, wenn

die Aufnahme den Dynamikbereich gut ausnutzt, die lautesten Stellen also eine Vollaussteuerung zeigen. Ei-
ne im Ganzen untersteuerte Aufnahme sollte vor der Bearbeitung in FOLKER mit einem Audioeditor wie

Z.

B. Audacity (http://www.audacityteam.org/) normalisiert werden.
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S Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.fIk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CLEEE T 0@ & | & @ rec1recvmwa
- [00:04.15  00:04.18 00:04.59] [0.4125 1px49.0ms

UL LI L L L L L L L L L L B BN LA L LN LU L L L L L L L L L L L L L

00:01 00:02 00:03 00:04 00:05 00:06 00:07

¢

Segmente  Partitur Beitrdge

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit
1 00:00.07 |00:00.33 (0.23) v s |8
2 00:00.33 00:00.60 AL °h v v
3 00:00.60 |00:00.87 0.27) v Ve E
00:00.87 |00:01.61 AL wiederfinde v v @
5  00:01.61 |00:02.17 (0.6) e v E]
6 00:02.17 |00:03.99 AL so jetzt durft ihr beide mal test sagen e v
7  00:03.87 |00:04.12 0.21) v v =
[ G00450) HBGA res: A
|9 000412 00:0459 HBG2 tes
10 00:04.59 |00:04.71 HBG2 |t
11 00:04.71 |00:04.91 0.2)

12 00:04.91 00:05.44 HBG1 |((lacht auf))
13 00:05.59 00:05.87 HBG2 () ((Lachansatz))
14 00:05.87 |00:07.33 (1.46)

15 00:07.32 00:10.46 HBG1 ((lacht)) v

CASSAS S
S NSNS

][13:28:49] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk geéﬁnet| Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Die VergroBerung des Oszillogramms geht zu Lasten des fiir die Ansichten verfiigbaren Plat-
zes:
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2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe

CER® T 0|E 2| X | &@ e mwa

@ - [00:04.13 00:04.18 00:04.59] |0.412s 1px29.0ms | Q)
T I T T I L L L L I T T TrTrTrTT T T L | T T TrTrTT I T T T I T T TrTT I
00:01 00:02 00:03 00:( 00:05 00:06 00:07

I T T Y T T N N T N O Y T I B | T T T Y O T T T T T T Y B |

o | -

+

7 >
2] * g >
I LLXXK> 10> I abAB I ab!AB! I ABab
Segmente Partitur Beitrage
Start Ende Sprecher Transkriptionstext Syntax  Zeit a9k
1 00:00.07 |00:00.33 (0.23) v v |Als
e
2 00:00.33 00:00.60 AL °h v v
3 00:00.60 (00:00.87 ©0.27) S | v =
4 00:00.87 00:01.61 AL wiederfinde | 7 ®
5 00:01.61 |00:02.17 (0.6) v v 1
6 00:02.17 |00:03.99 AL so jetzt durft ihr beide mal test sagen v v ..
7 00:03.87 [00:04.18 (0.31) e v -
000 Heet B
9 00:04.12 |00:04.59 HBG2 tes v v =
10 00:04.59 |00:04.71 HBG2 |t v v @
11 00:04.71 |00:04.91 0.2) v s v
[13:28:49] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\HBG1_HBG2_MT_20090324.flk gedffnet Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

Die Auswabhl passt sich dem jeweils selektierten Transkriptionsausschnitt an, kann aber auch
unabhédngig davon gesetzt werden. Wenn die Auswahl durch bereits vorhandene Zeitpunkte
begrenzt ist, erscheint die linke Grenze in griin, die rechte in rot. Ansonsten sind beide Gren-
zen blau. In den Zeitwertspalten Start und Ende der Segmente- und der Beitrdge-Ansicht
werden entsprechende Farben verwendet. Wenn eine griine oder rote Grenze durch Ziehen
mit der Maus bewegt wird, dndern sich die Zeitwerte des korrespondierenden Zeitpunkts ent-
sprechend. Oft betrifft dies nicht nur den Start- oder Endpunkt des gerade selektierten Seg-
ments/Beitrags, sondern auch noch weitere Zeitpunkte von vorhergehenden oder nachfolgen-
den Segmenten/Beitragen.

Eine Auswahl kann man durch Ziehen mit der linken Maustaste erzeugen. Fiir die Korrektur
der Auswahlgrenzen gibt es mehrere Verfahren:

1) durch Verschieben mit gedriickter linker Maustaste: Man zeigt dazu mit dem Maus-
cursor auf die farbige Auswahlgrenze, der Cursor wird dann zum Doppelpfeil.

Vorsicht: Eine — mitunter mit mehrmaligem Abhdren aufwindig hergestellte — Auswahl im
Oszillogramm wird durch versehentliches Klicken neben die Auswahlgrenze aufgehoben, es
bleibt dann nur noch ein Cursor an der Stelle, an die man geklickt hat. Abhilfe: Es gibt noch
zwei andere Arbeitstechniken zur Verdnderung von Auswahlgrenzen, die weniger leicht zu
Bedienungsfehlern fiihren:
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2) durch Tastaturkommandos:
<Alt + Cursortaste rechts> rechte Auswahlgrenze nach rechts verschieben
<Alt + Cursortaste links> rechte Auswahlgrenze nach links verschieben
<Alt + Shift + Cursortaste rechts>  linke Auswahlgrenze nach rechts verschieben
<Alt + Shift + Cursortaste links> linke Auswahlgrenze nach links verschieben

3) durch Mauskommandos: Wenn man den Mauscursor im mittleren Drittel einer Auswahl
platziert, nimmt er die Form einer Zeigehand an. Dann kann man mit dem Mausrad die
Auswahl verschieben: nach unten = nach rechts, nach oben = nach links:

_MT_20090324.flk]

- [05:11.56  05:11.56 05:12.68]|1.125

T T T T T I T T T T T T T 1

05:12

CO) oo J(s](5] | =

Wenn man den Mauscursor im linken Drittel einer Auswahl oder links auBlerhalb der
Auswabhl platziert (Mauscursor ist dort ein Pfeil), kann man mit dem Mausrad die linke
Auswahlgrenze verschieben: nach unten = nach rechts, nach oben = nach links:

_MT_20090324.flk]

- [05:11.56  05:11.56 05:12.68]'1.125

[
05:12

Colle (e ))& (> ] n | =

Wenn man den Mauscursor im rechten Drittel einer Auswahl oder rechts auflerhalb der
Auswahl platziert (Mauscursor ist auch dort ein Pfeil), kann man entsprechend mit dem
Mausrad die rechte Auswahlgrenze verschieben: nach unten = nach rechts, nach oben =
nach links:
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_MT_20090324.flk]

- [05:11.56  05:11.56 05:12.68]|1.125

T T T T T T T T T T T T 1

05:112
|

ER R EEE ERERER R

Die Auswahl wird hinterlegt gezeigt, die Auswahlgrenzen erscheinen in unterschiedli-
cher Farbgebung: Wenn noch kein Segment zugeordnet wurde, sind beide Grenzen blau, bei
Zuordnung zu einem Segment wird die linke Auswahlgrenze griin, die rechte rot gezeigt.

Es gibt auBerdem eine Funktion zum Markieren ldngerer Abschnitte im Oszillogramm: Ein-
mal doppelklicken setzt eine Marke (hier bei 01:50.28), kenntlich am roten Dreieck in der

Zeitleiste:
324.flk]

P —

01:50.28 [- o01:50.29 -] |

Der nichste Doppelklick setzt die Auswahl ab der vorher gesetzten Marke.

5.2.4 Navigations-Symbolleiste
|< | | ' 5|

I COE oo ][5 ][> ] o

Die Navigations-Symbolleiste enthélt links einen Button fiir Nichstes Segment
abspielen (oder Tastaturkommando <Shift + F4>). Dieser Button dient dem zeit-
sparenden Korrekturhdren eines fertigen Transkripts in der Segmente-Ansicht.

Die Navigations-Symbolleiste enthélt in der Mitte von links nach rechts Buttons fiir
Erste Sekunde vor der Auswahl abspielen;
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@ Erste Sekunde der Auswahl abspielen;
Auswahl abspielen (oder Tastaturkommando <F3>"7);

Letzte Sekunde der Auswahl abspielen (oder Tastaturkommando <Shift + F3>).

Diese Funktion dient zum zeitsparenden Feinjustieren der rechten Auswahlgrenze.
Wenn die Auswahl kiirzer als eine Sekunde ist, wird ein einsekiindiger Ausschnitt aus der
Audiodatei abgespielt, der mit der rechten Auswahlgrenze endet. Diese Funktion kann auch
sinnvoll sein bei einer sehr kurzen Auswabhl, die fiir sich allein beim Abspielen nicht zu ver-
stehen ist.

Erste Sekunde nach der Auswahl abspielen;

Schleife fiir Auswahl (oder Tastaturkommando <Alt + F3>) als Loopfunktion: Die
- Auswahl wird wiederholt abgespielt — bis zum Klick auf Stop oder zum Tastatur-
kommando <F6>°%;

Abspielen ab Cursorposition (oder Tastaturkommando <F4>);

Pause (oder Tastaturkommando <F5>) und
E] Stop (oder Tastaturkommando <F6>).

Die beiden Buttons fiir Pause und Stop sind im obigen Bildschirmfoto grau und stehen damit
nicht zur Verfiigung, weil die Wiedergabe angehalten wurde. Auswahl abspielen, Letzte
Sekunde der Auswahl abspielen und Auswahl wiederholen beziehen sich auf die aktuelle
Auswabhl.

Rechtsbiindig sind zwei weitere Buttons fiir Auswahl weiterriicken und Auswahl losen.

Auswahl weiterriicken (alternativ Tastaturkommando <Strg + Leertaste> oder

Doppelklick mit der rechten Maustaste) bewirkt, dass die aktuelle rechte Grenze zur
neuen linken Grenze einer Auswahl wird. Dabei wird die Lange der Auswahl beibehalten.
Diesen Befehl kann man auch durch Doppelklick mit der rechten Maustaste an einer beliebi-
gen Stelle im Oszillogramm geben.

Beim Losen der Auswahl wird die aktuelle Auswahl beibehalten, ihre Verbindung
mit vorhandenen Zeitpunkten aber geldst, sodass nachfolgende Verschiebungen der
Grenzen nicht automatisch ein Andern vorhandener Zeitpunkte zur Folge haben.

5.2.5 Virtuelle Tastatur

Die virtuelle Tastatur erleichtert die Eingabe von Zeichenkombinationen und von Sonderzei-
chen nach den Konventionen fiir GAT 2-Basis- und Feintranskripte (vgl. Selting/Auer et al.
2009):

[ LXK 1> ][ abABL'J\e[ ab!AB! ][ ABab ] E]E]E]E]DE]BE] “
W Akzent !

7 Anstelle der voreingestellten Funktionstasten <F3>- <F6> kann man unter Windows iiber Bearbeiten >

Voreinstellungen... > Player auch Tastenkombinationen mit der <Strg>-Taste wéhlen. Eine Verdnderung
dieser Voreinstellungen wird erst nach einem Neustart des FOLKER-Programms wirksam.

> Eine Schleife fiir die Auswahl kann man nur wihrend der Abspielenphasen selbst beenden, nicht wihrend der

Wartezeit zwischen den Schleifen-Durchgéngen (vgl. Abschnitt 5.1.2).
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Sie erscheint in der Segmente- und Partitur-Ansicht unterhalb der Navigationsleiste (vgl. Ab-
schnitt 5.2.4) und des grauen Balkens, mit die Hohe des Oszillogramms verdndert werden
kann (vgl. Abschnitt 5.2.3), in der Beitrdge-Ansicht oberhalb des Editierfensters.

Voraussetzung ist, dass unter Bearbeiten > Voreinstellungen... > Schrift ein Schriftsatz
eingestellt ist, der die entsprechenden Symbole enthélt (vgl. Abschnitt 5.1.2). Dies ist bei-
spielsweise gegeben fiir den Schriftsatz Arial Unicode MS, der in den meisten Distributionen
von Microsoft Office enthalten ist.

Diese virtuelle Tastatur kann iiber den Mentipunkt Ansicht > Virtuelle Tastatur (vgl. Ab-
schnitt 5.1.3) ein- und ausgeblendet werden. Sie ist bei der Erstellung von cGAT-Minimal-
transkripten nicht notwendig. Sonderzeichen werden hierfiir nicht bendtigt bzw. stehen auf
deutschen Tastaturen auch direkt zur Verfiigung; aulerdem gewinnt man Platz fiir das Oszil-
logramm bzw. fiir die Darstellung des Transkripts in der gewéhlten Ansicht. Allerdings kann
man Mikropausen iiber die virtuelle Tastatur ziigiger und fehlerfreier eingeben als iiber die
Tastatur.

Die folgende Tabelle zeigt gegliedert in die drei Ausbaustufen Minimal-, Basis- und Feintran-
skript, welcher Button mit welchem cGAT-Sonderzeichen belegt ist und welche hexadezimale
Unicode-Ziffer diesem Sonderzeichen entspricht:

c¢GAT-Minimaltranskript
(o] () Mikropause 0028-002E-0029
ab Entfernen eines Fokusakzents
s ] o
Ein- und Ausatmen 00BO
LO) ]

cGAT-Basistranskript

<<xxx> ... > | Kommentare in Spitzklammern
XXX 1> (xxx steht fiir den Kommentar-, 3008-3008 ...
... fiir den Transkriptionstext, auf | 3009 ... 3009
den sich der Kommentar bezieht)

bAB AB Fokusakzent
ab!AB! IAB! Extra starker Akzent 0021 ... 0021
1 Glottalverschluss™ 0294
| Segmenttrennzeichen 007C

- gleichbleibende Tonhdhen-
bewegung

]
BBIII I

2013

> Der Glottalverschluss wird in den FOLK-cGAT-Minimaltranskripten nicht notiert.
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GAT 2-Feintranskript

0 kleinerer Tonh6éhensprung nach
oben 2191
t 1 groferer Tonh6hensprung nach 2191-2191

oben

L kleinerer Tonh6éhensprung nach
unten 2193
Ll lglilczggrer Tonhdhensprung nach 2193-2193
Ztlillggende Akzenttonh6henbewe- 00B4
= gtllilegnde Akzenttonh6henbewe- 0060

B gleich bleibende Akzenttonho-
] henbewegung O0AF

" steigend-fallende Akzenttonho-
] henbewegung 02C6

v fallend-steigende Akzenttonho-
] henbewegung 02C7

Diese Buttons funktionieren unterschiedlich:

* Bei den Buttons fiir Transkriptionszeichen mit einem oder zwei Zeichen wird bei einem
Mausklick das Zeichen bzw. die Zeichenfolge eingefiigt.

* Bei den Buttons fiir Akzente und fiir Spitzklammer-Kommentare muss zuvor der Tran-
skriptionstext markiert werden, flir den die Button-Funktion ausgefiihrt werden soll. Wenn
z.B. fiir |JE!der gelegenheit ein Kommentar zugefiigt werden soll, wird dieser Tran-
skriptionstext markiert...

I un:d: bei !JElder gelegenheit hat er die poliZEl gerufen,
...dann kann die Zeichenfolge durch Klick auf den Button eingesetzt werden...
I un:d: bei <<xxx> !JE!der gelegenheit > hat er die poliZEl gerufen,
...und abschlieSend muss noch der Platzhalter xxx durch den Kommentartext ersetzt werden:
I un:d: bei <<emphatischl> |JElder gelegenheit > hat er die poliZEl gerufen,

Bei Verwendung der Sonderzeichen fiir das GAT 2-Feintranskript sollte die FOLKER-
Syntaxkontrolle (iiber Bearbeiten > Voreinstellungen... > Transkriptstufe, vgl. Abschnitt

5.1.2) abgeschaltet werden, da sie ansonsten irrefithrende Fehlermeldungen produzieren wiir-
de.

Bei gelegentlicher Benutzung lassen sich die GAT 2-Sonderzeichen gut iiber die virtuelle
Tastatur in FOLKER eingeben. Wir empfehlen allen GAT 2-Benutzern, die regelméfig mit
FOLKER oder einer Textverarbeitung Basis- oder Feintranskripte erstellen, die Installation
eines ,,Tastatur-Layouts fiir das Transkribieren nach GAT 2%, das nach einer Registrierung
von der AGD-FOLKER-Download-Seite http://agd.ids-mannheim.de/folker.shtml herunterge-
laden werden kann. Fiir die Registrierung ist die Angabe von Name und E-Mail-Adresse er-
forderlich. Die Tastatur-Layouts werden zusammen mit Installationsanweisungen und Doku-
mentation in einer PC- und in einer Mac-Version bereitgestellt und lassen sich in allen
unicodefdhigen Programmen verwenden, also insbesondere in FOLKER und in Microsoft
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Word. Voraussetzung ist jeweils, dass in diesen Programmen ein Schriftsatz eingestellt ist, der
die entsprechenden Symbole enthélt. Dies ist beispielsweise gegeben fiir den Schriftsatz Arial
Unicode MS, der in den meisten Distributionen von Microsoft Office enthalten ist.

5.2.6 Statusleiste

Unten links im Hauptbildschirm wird in der Statusleiste die letzte bzw. aktuelle Aktion mit
Uhrzeitangabe im Format [hh:mm:ss] gemeldet, z.B. gleich nach dem Starten des Programms
,2Anwendung gestartet — Transkriptstufe: 2 / Player: BAS-Audio-Player* ,,Playback gestartet™
oder ,,Playback gestoppt™:

L

[13:58:08] Anwendung gestartet - Transkriptstufe: 2 / Player: BAS-Audio-Player

Wihrend eines ldngeren Speichervorgangs wird rechts von der Statusmeldung zusétzlich ein
Balken mit einer bildlichen Darstellung des Speicherprozesses eingeblendet:

[*

[14:00:39] Speichere Transkription G:\FOLKER-Handbuch\LBG1_LBG2_MT_200390518.fk... |

Rechts unten in der Statusleiste werden Informationen {iber den aktuell verwendeten Player
und das aktuell verwendete Parse-Level (Transkriptstufe) eingeblendet. Das erspart ein Nach-
schlagen unter Bearbeiten > Voreinstellungen... > Player bzw. Bearbeiten > Voreinstel-
lungen... > Transkriptstufe, wo diese Einstellungen gedndert werden konnen. Die Einblen-
dung soll Bedienungsfehler verhindern — dass man etwa ein cGAT-Minimaltranskript mit dem
Parse-Level 3 fiir cGAT-Basistranskripte korrigiert, wenn das Transkript anschlieBend auf
einem anderen PC mit der FOLKER-Version 1.1 bearbeitet werden soll.

Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 3
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5.3 Ansichten

5.3.1 ,,Segmente*

2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\MNH1_MNH2_MT_20090323.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe
CER3 | 0| E &| 5| & E M1 MH2 MT.WAY

@ - [01:53.27 01:53.27 01:54.29] [1.023s ipxag.oms | ©L

LN L L L L L L NLINLNL L L (L LU L L L L L L L L L L L L L LI
01:51 01:52 01:53 01:54 01:55 01:56 01:57

—«*mw«»—-—v

o * g >
I LLXXX> 10> I abAB I ab!AB! I ABab
Segmente Ppartitur Beitrdge

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax  Zeit 9P
114 01:50.10 01:51.27 MNH2 ((lacht)) okay v v | s,
115 01:51.27 |01:52.77 MNH1 rrad nur noch das startzeichen v Ve
116 01:52.77 |01:53.27 (0.5) v v =

®
118 01:54.29 01:55.08 MNH1 |((lacht)) v v
119 01:54.29 |01:55.08 MNH2 () komisch v v =
120 01:55.08 01:56.21 MNH2 |()) nee Uber dem v v =
121 01:56.21 |01:56.69 (0.48) /S | 7 ¢
122 01:56.69 01:57.70 MNH2 motorrad also so bis v v =
123 01:57.70 01:58.74 MNH1 |diese wohnwagen v v @
124 01:57.70 |01:58.74 MNH2 schen links danebe /s | v |v]|9
[17:51:31] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\MNH1_MNH2_MT_20090323.fkk gedffnet Player: BAS-Audio-Player Parse-Level: 2

In der Segmente-Ansicht werden einzelne Segmente in ihrer zeitlichen Reihenfolge aufgelis-
tet. Segmente sind mit Teilen der Audiodatei verkniipfte Transkriptionsabschnitte. Gezeigt
wird eine Tabelle, bei der die Zeilen den Segmenten entsprechen. Die Spalten enthalten von
links nach rechts die laufende Nummer der Zeile und damit Segmentnummer, Zeiten fiir Start
und Ende des Segments, die Sprecher-Zuordnung (mit einer ausklappbaren Combo-Box),
den Transkriptionstext sowie zwei weitere Spalten zur Uberpriifung: In den Spalten Syntax
und Zeit wird die Transkript-Eingabe doppelt kontrolliert — nach der cGAT-Syntax fiir Mini-
mal- bzw. Basistranskripte und nach der zeitlichen Konsistenz der Segmente (Integritit zeitli-
cher Strukturen, so sind z.B. keine Selbstiiberlappungen und keine Segmente unterhalb eines
definierten Schwellenwertes zuldssig). Korrekt transkribierte und zeitlich zugeordnete Seg-
mente werden jeweils mit griinen Hikchen markiert, Fehler in Syntax und Zeit jeweils mit
einem roten liegenden Kreuz. Wenn bei der Eingabe des Transkriptionstextes ein Fehler pas-
siert, wechselt zudem die Textfarbe unmittelbar von schwarz nach rot. Die syntaktische Feh-
lerfreiheit wird angezeigt, sofern im Bearbeiten-Menii bei den Voreinstellungen zur Tran-
skriptstufe die ,,Stufe 2 — cGAT-Minimaltranskript™ oder ,,Stufe 3 — cGAT-Basistranskript*
gewdhlt wurde; bei der Transkription etwa von GAT 2-Feintranskripten oder nach anderen
Konventionen sollte diese Stufe nicht gewahlt werden.

Navigation: Mit <Cursor oben>/ <Cursor unten> springt man zeilenweise zum vorange-
henden / folgenden Segment. Mit <Strg + Pos 1> (nur unter Windows) springt man auf das
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erste Segment, mit <Strg + Ende> (nur unter Windows) an das Ende des Transkripts. Mit
<Shift + Cursor oben> und <Shift + Cursor unten> wird die Markierung auf mehrere Seg-
mente erweitert.

Rechts neben der Segmente-Tabelle sind von oben nach unten 8 Buttons platziert. Wenn Be-
fehle im aktuellen Editiermodus nicht zur Verfiigung stehen, sind die Buttons grau. Im
obigen Bildschirmfoto gilt das fiir die Befehle Segmente verbinden (weil aktuell nur ein
Segment markiert ist) und Zeit neu zuweisen (weil die Auswahl fiir dieses Segment zuvor
nicht mit Auswahl losen gelost wurde).®”’

Der Button Neues Segment fligt ein Segment gemal der gegenwirtigen Auswahl in
der Oszillogramm-Ansicht hinzu.

Der Button Neues Segment anhingen wahlt im Oszillogramm einen zwei Sekunden

langen Abschnitt aus, der mit dem spétesten derzeit vorhandenen Segment-Endpunkt
beginnt, fiigt gemél diesem Ausschnitt ein neues Segment hinzu und spielt automatisch die
Auswahl ab. Dieser Button dient mit dieser Kombifunktion der zeitsparenden und liickenlosen
Ersteingabe des Transkripts.

Der Button Segment(e) entfernen entfernt das momentan selektierte Segment bzw.
alle momentan selektierten Segmente (in beiden Féllen nach Sicherheits-Riickfrage).

&,| Der Button Zeit neu zuweisen weist dem momentan selektierten Segment die aktuell
: in der Oszillogramm-Ansicht gesetzten Start- und Endzeiten zu (wenn zuvor die Aus-
wahl mit Auswahl lésen von den Zeitwerten gelost wurde, s. Abschnitt 5.2.4).

Der Button Segment teilen teilt das momentan ausgewihlte Segment an der ausge-

wihlten Cursor-Position. Dabei wird der neu entstehende Zeitpunkt gemdfl dem Tei-
lungsverhiltnis des Segmenttextes gesetzt, d.h. wenn der Segmenttext im Verhéltnis 1:3 ge-
teilt wird, befindet sich der neue Zeitpunkt bei einem Viertel des urspriinglichen Zeitinter-
valls. Meist muss dieser Zeitpunkt nachtrdglich noch durch Verschieben der neuen Segment-
grenze feinjustiert werden.

Der Button Segmente verbinden verbindet die momentan ausgewdhlten Segmente zu

einem einzigen Segment. Dabei werden dem neuen Segment der Startpunkt und Spre-
cher des frithesten Ausgangssegments, der Endpunkt des spitesten Ausgangssegments und der
kombinierte Text aller Ausgangssegmente zugewiesen.

Der Button Pause einfiigen fiigt geméf der gegenwértigen Auswahl in der Oszillo-
gramm-Ansicht ein Segment mit einer gemessenen Pause ein.

Mit dem Button Néchster Fehler springt man zum nichsten Segment, das einen Syn-
tax- oder Zeitfehler enthilt.

‘ Mit dem Button Maskierung kann man vor, wihrend oder nach der Transkription

beim Durchhéren der Audioaufnahme mit FOLKER maskierungsbediirftige Stellen
markieren, einen Markierungsschliissel anlegen und den bei der Transkription verwendeten
Maskennamen in eine Maskierungsvorlage eintragen. Hierzu markiert man im Oszillogramm
genau die maskierungsbediirftige Stelle und klickt auf den Button Maskierung. Im Fenster
Neues Maskierungssegment trigt man in den Feldern Realname: und Maskenname: den
realen und den gewédhlten Maskennamen ein. Diese Namen werden durch Klick auf den

T

-Button in die Tabelle oben links als Maskierungsschliissel iibernommen. Durch Klick

6" Falls der Button Segment teilen grau ist und damit die Funktion nicht zur Verfiigung steht, was mitunter

beim Versuch eines wiederholten Unterteilens eines Segments vorkommen kann, sollte man den Cursor
kurzzeitig in ein anderes Segment und dann wieder zuriick in das gewiinschte Segment setzen.
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aufden .= -Button kann man ein markiertes Namenpaar als Maskierungsschliissel wieder
16schen. Durch Doppelklick auf ein Namenpaar wird dieser Maskierungsschliissel als Maskie-
rung in die rechte Flache libernommen; die aktuelle Auswahl im Oszillogramm wird dieser
Maskierung zugeordnet. Das wird im folgenden Screenshot an einem fiktiven Beispiel aus
einem an sich nicht maskierungsbediirftigen 6ffentlichen Schlichtungsgespriach gezeigt:

2 Neues Maskierungssegment X

Realname Maskenname Heiner GeiBler --> Richard Tauberl
Heiner Geifiler Richard Tauber
Winfried Kretschmann Norbert Reinders k
Wendlingen Harthausen
Ulm Trier
Realname:
Maskenname:

op =
OK Cancel

Der Maskierungsbutton erspart so einen separat, z.B. in einem Textverarbeitungsprogramm
gefithrten Maskierungsschliissel sowie eine Maskierungsvorlage, in der steht, an welchen
Stellen das Transkript in welcher Weise maskiert werden soll.

Weitere Befehle im Zusammenhang mit der Maskierung von Transkript und Audiodatei sind
Ansicht > Maskierungseintriige anzeigen... (vgl. Abschnitt 5.1.3), Transkription > Audi-
odatei maskieren... und Transkription > Maskierungseintrige loschen... (vgl. Abschnitt
5.1.4).

5.3.2 ,Partitur®

Beim Wechsel zur Partitur-Ansicht, der bei groeren Transkripten etwas langer dauert, wird
eine Sanduhr eingeblendet — sie signalisiert, dass gerechnet wird.

£l 1] bm[ajf]l& || > |[FWH » | %

SR aOrEaa naonEnnnnEEEEE

Segmente Partitur Beitrge

e wad e = = =D -
nm = ﬂ Abe m ) Cmm ! 9
108 [01:532] 109 [01:54 2] 110 [01:550] 111 [01:56 112 [01:56 5] 113 [01:57.7) 114 [01:| 115 [01:58| 116 [01:59.1°

AL
(0.48) (0.33)
MNH1 ({lacht)) diese wohnwagen links dar
MNH2 [\ lpea=ll=al=al () komisch |(.) nee Gber dem motorrad also so bis|schen links danebe|n
< >
[14:03:26] Transkription G:\FOLKER -Handbuch\MNH1_MNH2_MT_20090323.flk gedffnet. Player: BAS-Audio-Player Parse-Level 2

Die Partitur-Ansicht wird hier als Ausschnitt aus dem Bildschirmfoto ohne Meniileiste, Leiste
fiir Zeitangaben und Zoom-Level und Oszillogramm gezeigt — diese Teile der Benutzerober-
fliche veridndern sich gegeniiber der Segmente-Ansicht nicht. Die Partitur-Ansicht entspricht
der des EXMARaLDA Partitur-Editors — eine Tabelle mit sprecherbezogenen Zeilen und
Spalten, die Zellen fiir jedes Segment bilden. Die Partitur hat eine Auswahl — zu erkennen an



94

der blauen Markierung — und einen Fokus, der hier an einem schwarzen Rahmen um die Zelle
zu erkennen ist. In der grauen Zeitleiste oberhalb der Sprecherspuren werden die fiir die Seg-
mentierung verwendeten Zeitpunkte (,, Timeline items®, TLI) durchnummeriert und mit ihren
Startzeiten in eckigen Klammern und auf Zehntelsekunden genau angezeigt. Oberhalb der
Partitur sind mittig Buttons platziert fiir (von links nach rechts) folgende Funktionen:

Der Button Segment teilen teilt das momentan ausgewihlte Segment an der ausgewéhl-

ten Cursor-Position. Dabei wird der neu entstehende Zeitpunkt gemdfl dem Teilungs-
verhéltnis des Segmenttextes gesetzt, d.h. wenn der Segmenttext z.B. im Verhiltnis 1:3 geteilt
wird, befindet sich der neue Zeitpunkt bei einem Viertel des urspriinglichen Zeitintervalls.
Meist muss dieser Zeitpunkt nachtraglich noch durch Verschieben der neuen Segmentgrenze
feinjustiert werden (vgl. Abschnitt 3.3).

Der Button Segmente zusammenfiigen fiigt momentan ausgewihlte Segmente einer
Spur zusammen.

m Die Buttons Zeichen nach links / rechts verschieben verschieben Zeichen links
=== S58 bzw. rechts der Cursorposition ins vorhergehende/nachfolgende Segment.

ﬁ Die Buttons Segment von links / rechts kiirzen verschieben Start- bzw. Endpunkt
des momentan ausgewihlten Segments nach rechts bzw. links bis zum nichsten
TLI-Zeitpunkt.

Q Die Buttons Segment nach links / rechts ausdehnen verschieben Start- bzw.
Endpunkt des momentan ausgewihlten Segments nach links bzw. rechts bis zum
néchsten TLI-Zeitpunkt.

Der Button Neues Segment erzeugt ein neues Segment (s. Abschnitt 3.3). Beim Betiti-

gen dieses Buttons wird ein Auswahldialog Spur auswihlen angezeigt, der alle Spuren
auflistet, die an der aktuellen Auswahl in der Oszillogramm-Ansicht noch kein(e) Segment(e)
enthalten. Wihlt man eine dieser Spuren aus, so wird dort ein neues Segment angelegt. Wihlt
man Cancel, so werden lediglich zwei neue Zeitpunkte eingefiigt:

Spur auswahlen

3 -MNH1 [!

4 -MNH2 AL [V]

Cancel

Bei Befehlen, die im aktuellen Editiermodus nicht zur Verfiigung stehen, sind die Buttons
grau; so ist im obigen Bildschirmfoto der Befehl Segmente verbinden nicht verfiigbar, weil
nur ein Segment markiert ist; die Befehle Segment von links / rechts kiirzen sind gleichfalls
nicht verfiigbar, weil Start- bzw. Endpunkt des momentan ausgewihlten Segments nicht nach
rechts bzw. links verschoben werden konnen.

E] Der Button Segment entfernen entfernt das momentan selektierte Segment. Im Gegen-
satz zur Segmente-Ansicht (s. Abschnitt 5.3.1) kann man hier in einem Arbeitsschritt
nur ein einzelnes Segment 16schen.

Zur Navigation in der Partitur gibt es mehrere Moglichkeiten:

* Im Transkriptionstext fiir ein Segment kann man sich unter Windows mit <Cursor
links>/ <Cursor rechts> zeichenweise, mit <Strg + Cursor links>/ <Strg + Cursor
rechts> bzw. unter Mac OS X <alt + Cursor links>/ <alt + Cursor rechts> wortweise
nach links / rechts bewegen. Mit <Pos 1>/ <Ende> springt man an den Anfang bzw. an
das Ende des Transkriptionstextes in einem Segment.
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¢ die horizontale Bildlaufleiste (Rollbalken). Durch Mausziehen mit dem Anfasser kann
man sich schnell durch die Partitur bewegen, dabei erscheint der Transkriptionstext aus
der zuvor fokussierten Zeile (hier MNH2) im angesteuerten Segment gelb hinterlegt:
EEfRE=ES=EHAE

108 [01:532] 109 01:542) | 110 01:550) [ 121 p1:s6 112 p1:566) (113 prisza) 114 [01:] 115 [01:58| 116 p1:59.1) 117 [02:01| 118 p2:018]
L \ | | |

[ \ (0.48) (0.33) | (0.45) |

MNHIL ({lacht)) ‘ ‘ diese wohnwagen [ links daneben ist bei mir n kaminkehrer [ ‘
MNH2

das startzeichen |(.) komisch |(.) nee dber dem [ matorrad al sh und dann halt w (.) senkrecht runte... ‘ ‘ ah da ist

< [% >

Das kann niitzlich sein, um schneller Redebeitrdge eines sich nur selten beteiligenden
Sprechers zu finden. Durch Klicken in die Bildlaufleiste links / rechts vom Anfasser oder
auf die [<]-/ [>]-Buttons an den Enden der Bildlaufleiste bewegt man sich in kleinen
Schritten durch die Partitur. Hilt man die Maustaste beim Zeigen in die Bildlaufleiste ge-
driickt, bewegt man sich schneller durch die Partitur, dabei lauft der Text gelb hinterlegt
schnell durch, die Partitur selbst bleibt bis zum Ldsen der Maustaste stehen und springt
dann an die angewdhlte Stelle. Hilt man die Maustaste beim Zeigen auf die [<]-/ [>]-
Buttons gedriickt, lduft die Partitur-Darstellung nach links bzw. nach rechts durch.

¢ Scrollen durch die Partitur mit dem Mausrad, wiahrend der Cursor iiber der Partitur steht:
Mausrad nach unten = Scrollen nach rechts, Mausrad nach oben = Scrollen nach links.
Achtung: Wenn der Cursor iiber dem Oszillogramm steht, wird ein Segment oder seine
Grenzen bewegt!

* Segmentweises Springen: Wenn der Textcursor im Transkriptionstext eines Segments
blinkt, kann man mit <Tab> ins nichste Segment, mit <Shift + Tab> ins vorangehende
Segment auf der derselben Zeile springen. Mit lang gedriicktem <Tab> bzw. <Shift +
Tab> kann man schnell durch die Partitur scrollen. Mit <Cursor oben> bzw. <Cursor
unten> kann man in das dariiber bzw. darunter stehende Segment springen. Das ange-
sprungene Segment wird fokussiert, d.h. mit dickem schwarzen (Mac OS X: hellblauen)
Rahmen wie eine Zelle markiert:

— = o s (] (Y (=)

(332 (0617|333 06:193] 334 [06:20] 335 [06:219] 336 [06:252 | 337 [06:25.7) 338 [06:26 6] 330 [06:27| 340 [06:282]

(1.45) (1.16) (0.55)

MNH1 was link Js vorbei an der kiste

m links vorbei am ahm an der kiste *hh dhm|so (.) naja also du hist nich am rechten rand von der kiste sondern am |
< >

*  Wenn ein Segment so markiert ist, kann man mit den Cursortasten in alle vier Richtungen
das nichste Segment erreichen.

Die Partitur-Ansicht ist besonders fiir die genaue Darstellung von Simultanpassagen geeignet:
Sie zeigt deutlich, wo sich Redebeitrage iiberlappen und wo ein Redebeitrag zeitlich in einem
Redebeitrag eines anderen Sprechers eingeschlossen ist (z.B. bei Riickmeldesignalen wie ja
und hm). Nach der Ersteingabe des Transkripts in der Segmente-Ansicht kann man in der
Partitur-Ansicht die Notation von Simultanpassagen prézisieren, etwa indem man ein Seg-
ment unterteilt, um so den phonemgenauen Einsatzpunkt einer Simultanpassage in anderen
beteiligten Redebeitrigen zu markieren (Néheres s. Abschnitt 3.3).

Die Spaltengrenzen der Partitur-Tabelle lassen sich mit gedriickter linker Maustaste verschie-
ben — der Mauscursor ist dabei ein Doppelpfeil. Es kann sinnvoll sein, eine Spaltengrenze
nach rechts zu verschieben, um bei einem kurzen Transkriptionstext den TLI-Zeitwert voll-
standig lesen zu konnen (im obigen Bildschirmfoto z.B. bei den TLIs 336 und 339). Von ei-
nem weiteren Gebrauch dieser Funktion ist aber abzuraten: Beim Verschieben der Spalten-
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grenze nach links wird ein Teil des Transkriptionstextes ausgeblendet (nicht geldscht!), beim
Verschieben nach rechts entsteht eine Liicke am Ende des Transkriptionstextes, die irrtiimlich
fiir eine Pause gehalten werden konnte. Die reguldre Position der Spaltengrenze lisst sich z.B.
durch Bestdtigen oder durch kurzzeitigen Wechsel in eine andere Ansicht und dann zuriick in
die Partitur-Ansicht wiederherstellen.

In der Partitur-Ansicht sind unterschiedliche Kontextmeniis verfiigbar, je nach Position des
Cursors und Markierung:

Wenn der Textcursor in einem Segment steht, enthilt das Kontextmentii die Befehle

* Zeichen nach rechts (entspricht dem Button Zeichen nach rechts verschieben bzw.
unter Windows der Tastenkombination <Strg + Shift + R> und unter Mac OS X <ctrl +
Shift + R>),

* Zeichen nach links (entspricht dem Button Zeichen nach links verschieben bzw. unter
Windows der Tastenkombination <Strg + Shift + L> und unter Mac OS X <ctrl + Shift +
L>),

* Teilen (entspricht dem Button Segment teilen bzw. unter Windows der Tastenkombinati-
on <Strg + 2> bzw. unter Mac OS X <ctrl + 2>),

e Zweifach teilen (entspricht unter Windows der Tastenkombination <Strg + 3> bzw. unter
Mac OS X <ctrl + 3>; kein entsprechender Button),

* Kopieren (entspricht unter Windows der Tastenkombination <Strg + C> bzw. unter Mac
OS X <cmd + C>),

* Einfiigen (entspricht unter Windows der Tastenkombination <Strg + V> bzw. unter Mac
OS X <cmd + V>) und

* Ausschneiden (entspricht unter Windows der Tastenkombination <Strg + X> bzw. unter
Mac OS X <cmd + X>).

B8 = RS S

63 01:003) 641065 01:036] |
I |
’((schulglocke laute
*hja | {
{zum rad (.) [

. . [
Zeichen nach rechts

|
|
|
’erstes gehst du nachre

Zeichen nach links

Teilen
Zweifach teilen

Kopieren
Einfligen
Ausschneiden

Wenn eine Zeichenkette (z.B. ein Wort) markiert ist, werden mit Zweifach teilen (bzw. unter
Windows <Strg + 3> bzw. unter Mac OS X <ctrl + 3>) davor und danach Segmentgrenzen
gesetzt:
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Zeichen nach rechts
Zeichen nach links
Teilen

Kopieren

Einfiigen
Ausschneiden

Wenn ein Segment oder mehrere Segmente markiert sind, erlaubt das Kontextmenii nur ein
Kopieren, ebenso wenn das Intervall zwischen zwei TLIs blau markiert ist.

Wenn eine Zeile durch Klick auf die Sprechersigle links markiert ist, werden mit Kopieren
samtliche Beitrdge dieses Sprechers kopiert:

ErEREEES2EI
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5.3.3 ,,Beitrage*

$2 Folker 1.2 [G:\FOLKER-Handbuch\MNH1_MNH2_MT_20090323.flk]

Datei Bearbeiten Ansicht Transkription Hilfe
CEEX T 0 &K &
) - [01:53.27 01:53.27 01:56.21] [2.941s 1px29.0ms | @)

LINL [ L L L L LI L (L L L L (L L L L L B (L LENLENLIN B L L LU L L L L L

01:52 01:53 01:54 01:55 01:96 01:57 01:58

- R I R S o S & 1

MNH 1_MNH2_MT. WAV

< >

] || v I s ) > [] » | %
Segmente Partitur Beitrage

Start Ende Sprecher  Transkriptionstext Syntax Zeit @
88 01:48.14 01:52.77 |MNH1 |hab ich auch nicht (.) ((lacht)) (.) °h bei mir ist unterm motorrad nur noch das 7 7 |
startzeichen
89 01:50.10 01:51.27 MNH2 ((lacht)) okay Ve Vs
90 01:52.77 |01:52.27 (0.5) 7 7
MNH2 das startzeichen (.) komisch () nee (ber dem

92 01:54.29 01:55.08 MNH1 ((lacht)) Ve e
93 01:56.21 |01:56.69 (0.48) Vs 7 v
o [ [ o NEONBONDNEEEEE

ous37  |das startzeichen [ gicase |() kKomisch [ grccoe |() nee Uberdem [ giico 5y =
[14:03:26] Transkription G:\FOLKER-Handbuch\MNH1_MNH2_MT_20090323.fk geéffnet Player: BAS-Audio-Player Parse-Levek 2

Die Beitrage-Ansicht dhnelt der Segmente-Ansicht, allerdings sind hier nicht einzelne Seg-
mente, sondern Beitrdge die grundlegende Listeneinheit. Beitrdge sind zeitlich zusammen-
hiangende Ketten von Segmenten mit gleicher Sprecherzuordnung. Diese Ansicht entspricht
am ehesten traditionellen, an Drehbiichern geschulten Lesegewohnheiten. Auch die Beitrdge-
Ansicht ist eine Tabelle, bei der aufeinander folgende Segmente in einem ,,Beitrag™ zusam-
mengefasst werden. Die Zeilen enthalten die Beitrdge, die Spalten von links nach rechts die
laufende Beitragsnummer, die Zeitpunkte flir Start und Ende der Beitrdge, die Sprecher-
Zuordnung, den Transkriptionstext und wiederum Spalten zur Kontrolle von Syntax und
Zeit. In der Liste selbst kann man einen Beitrag nur auswéhlen, nicht editieren. Beitridge mit
langerem Transkriptionstext werden umbrochen dargestellt; die zugehérigen Angaben in den
anderen Spalten werden oben aligniert.

Zum Editieren erscheint der jeweilige Beitragstext in einem eigenen Textfenster unterhalb der
Liste mit Buttons fiir den Start- und den Endzeitpunkt. Sofern die zeitliche Struktur in Ord-
nung ist, es also keine Selbstiiberlappungen gibt, kann in diesem Fenster beliebig Text hinzu-
gefiigt und geindert werden. Anderungen muss man iiber <ENTER> validieren — die Liste
wird dann entsprechend angepasst —, bevor man den Beitrag oder die Ansicht wechselt. Falls
sie aktiviert ist, erscheint die virtuelle Tastatur oberhalb des Editierfensters (vgl. Abschnitt
5.2.5). Beitragsinterne Zeitzuordnungen werden, sofern vorhanden, als weitere Buttons mit
Zeitpunkten in den laufenden Text eingebettet. Driickt man auf einen dieser Buttons, wird die
Aufnahme von der entsprechenden Stelle aus abgespielt. Wenn der Mauszeiger mehr als eine
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Sekunde tiber dem Button verbleibt, erscheint der zugehdrige Zeitpunkt zusdtzlich dhnlich
einem Tooltipp.

@ Mit dem Button Niichster Fehler springt man zum nichsten Beitrag, der einen Syntax-
oder Zeitfehler enthilt.

[g] Der Button Segment teilen teilt das momentan ausgewihlte Segment an der ausge-

wihlten Cursor-Position. Dabei wird der neu entstehende Zeitpunkt gemdfl dem Tei-
lungsverhiltnis des Segmenttextes gesetzt, d.h. wenn der Segmenttext z.B. im Verhéltnis 1:3
geteilt wird, befindet sich der neue Zeitpunkt bei einem Viertel des urspriinglichen Zeitinter-
valls. Meist muss dieser Zeitpunkt nachtriglich noch durch Verschieben der neuen Segment-
grenze feinjustiert werden.

Die anderen Buttons zur Verwaltung von Segmenten wie in der Segmente-Ansicht rechts (d.h.
Neues Segment, Neues Segment anhiingen, Segment(e) entfernen, Zeit neu zuweisen,
Segmente verbinden und Pause einfiigen) gibt es in der Beitrdge-Ansicht nicht. Diese Be-
schrankung ist beabsichtigt — die Beitrdge-Ansicht wére kein guter Platz, um z.B. neue Seg-
mente hinzuzufiigen, weil in ihr die zeitliche Reihenfolge von Segmenten nicht intuitiv er-
fassbar ist.
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6.1 FAQs: Fragen und Antworten zu haufigen Problemen

6.1.1 Im Editor

WENN

DANN

...beim Anlegen eines neuen
Transkripts weder ein Oszillo-
gramm noch eine Bildlaufleiste
oder nur eine oder zwei waage-
rechte Null-Linie(n) angezeigt
werden

...1st die zugeordnete Audiodatei entweder zu groB3 (> 2.5
GB) oder man hat eine Audiodatei zugeordnet, die eine
WAV-Extension hat und von FOLKER zwar akzeptiert,
die aber z.B. nach dem ADPCM-Verfahren komprimiert
wurde. Man kann das bspw. im Windows Explorer im
Kontextmenii (rechte Maustaste) mit Eigenschaften >
Dateiinfo oder im VLC-Player mit Extras > Codecin-
formationen tiberpriifen und die komprimierte Datei mit
einem Audioeditor wie z.B. dem frei verfiigbaren Audaci-
ty®! in eine unkomprimierte WAV-Datei (16 bit PCM)
umwandeln.

...der Cursor beim Abspielen
einer Auswahl oder eines Seg-
ments iiber die rechte Grenze
hinausschief3t

...sollte man zuerst iiberpriifen ob der ,,BAS Audio Play-
er” (unter Windows und Mac OS X) bzw. der ,,Quickti-
me““-Player (auf dem Mac) unter Bearbeiten > Vorein-
stellungen... > Player eingestellt ist.

...sich FOLKER zwar 6ftnet,
aber nur in der Programmleis-
te angezeigt wird

...klickt man mit der Maustaste auf die minimierte Fens-
terdarstellung von FOLKER und klickt dort auf den Be-
fehl Wiederherstellen (oder auf die Befehle Maximieren
bzw. Grofle dndern).

...man das Transkript mit einer
Audiodatei verkniipfen moch-
te, die eine andere zeitliche
Extension hat:

1. Fall: Wenn die beiden Audio-
dateien zu unterschiedlichen
Zeitpunkten beginnen

2. Fall: Wenn die beiden Audio-
dateien zwar zum gleichen Zeit-
punkt beginnen, synchron ver-
laufen, aber unterschiedlich en-
den

3. Fall: Wenn die Audiodateien
zwar zum gleichen Zeitpunkt
beginnen, aber sich gegen Ende
ein Versatz zeigt

...korrigiert man die Zeitwerte mit dem Befehl Tran-
skription > Absolute Zeitwerte dndern...

...korrigiert man die Zeitwerte mit Absolute Zeitwerte
verschieben

...muss man nichts tun. Allerdings wird zu einem Tran-
skriptteil am Ende, bis zu dem die kiirzere Audiodatei
nicht mehr reicht, kein Oszillogramm dargestellt, man
kann diese Stelle im Transkript nicht als Auswahl darstel-
len und nicht abspielen

...skaliert man das Transkript fiir die neu zugeordnete
Audiodatei, evtl. durch Angabe eines Messpunkts (Néhe-
res vgl. Abschnitt 5.1.4).

61

Frei verfiigbar unter http://www.audacityteam.org/download/.
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...es schwerfillt, die Wieder-
gabe einer Schleife bei einer
sehr kurzen Auswahl zu stop-
pen

...hebt man die Auswahl durch einen Klick daneben oder
durch die Wahl eines anderen Segments auf.

6.1.2 Ersteingabe

WENN

DANN

... man eine Auswahl getroffen,
diese aber noch nicht bestétigt hat
und die ausgewdhlte Stelle nicht
wiederfindet (das kann bei langen
Aufnahmen sehr leicht gesche-
hen)

... kann man sich den ausgewéhlten Ausschnitt sofort wie-
der anzeigen lassen, indem man iiber den Button
Navigation im Oszillogramm die Start-Position
oder die Cursor-Position (die genauen Zeitangaben kann

man oberhalb des Transkripts ablesen) eingibt oder bestitigt,

C \\)

oder indem man mithilfe des Tastaturkommandos <Strg +
ENTER> (bzw. dem entsprechenden Button Neues

...man beim Transkribieren auf
einen englischen /franzosi-
schen /... Ausdruck stoft.
Beispiele:

D’m oder en passant

Segment) die getroffene Auswahl fixiert.

...1asst man den Apostroph weg und ersetzt ihn durch ein
Verschleifungszeichen, ansonsten wird an der tiblichen eng-
lischen/franzosischen/... Schreibweise festgehalten. Beispie-
le:

i_m oder en passant

...man beim Transkribieren auf
Abkiirzungen stoft.

Beispiele:

OK oder DM

Beispiel:
FOLKER

...schreibt man diese aus.

Beispiele:
okay oder de em

Silbisch gesprochene Akronyme werden ausgeschrieben.
Beispiel:
folker

...Worter gedehnt oder betont
ausgesprochen werden

...werden die Worter ganz normal transkribiert. Dehnungen
und Betonungen werden im GAT 2-Minimaltranskript nicht
notiert.

...etwas z.B. lachend gesagt wird

...wird dies im Minimaltranskript nicht vermerkt, da hier die
Sprechweise nicht notiert wird.

...man etwas nicht versteht

...sollte dies durch +++ sichtbar gemacht werden. Die Sil-
benanzahl (z.B. dreisilbig +++++++++) und die Anzahl der
Worter (z.B. bei zwei Wortern +++ ++++++) sollten mog-
lichst dargestellt werden.

...man sich nicht sicher ist, ob
das Gehorte tatsdchlich so gedu-
Bert wurde

...macht man dies durch einfache runde Klammern deutlich,
die die vermutete AuBerung einschlieBen (die doppelten
runden Klammern bleiben nichtlexikalisierten AuBerungen
vorbehalten). Beispiel:

(was)

...man zwei Vermutungen hat,
was gesagt wurde, und sich nicht
entscheiden kann.

Beispiel:

was oder das

...werden solche Alternativlautungen ebenfalls in runden
Klammern geschrieben mit einem Schrégstrich dazwischen.
Beispiel:

(was/das)
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...Ein- oder Ausatmen, Nonver-
bales, Unversténdliches linger
als eine Sekunde dauert

...sollte man die Beschreibung mit der tatsdchlichen Dauer
versehen. Beispiel:
((atmet 1,5 sek. ein))

...man statt cGAT-
Minimaltranskripten (fiir deren
Erstellung FOLKER optimiert
wurde) Minimaltranskripte
nach den GAT 2-Konventionen
anlegen mdochte

...sollte man die Syntaxkontrolle in FOLKER unter Bear-
beiten > Voreinstellungen... > Transkriptstufe ausstellen,
da FOLKER die Transkription wéihrend der Eingabe darauf-
hin tberpriift, ob die cGAT-Zeichenkonventionen eingehal-
ten werden, und deshalb einige Segmente als fehlerhaft
kennzeichnen wiirde, bspw. bei der Spitzklammern-Notation
(vgl. Abschnitt 4.2.).

...man statt cGAT-
Minimaltranskripten Basis-
transkripte nach den GAT 2-
Konventionen anlegen mochte

...sollte man die Syntaxkontrolle in FOLKER unter Bear-
beiten > Voreinstellungen... > Transkriptstufe auf Stufe
3 — ¢GAT-Basistranskripte umstellen. FOLKER iiberpriift
die Transkription wéhrend der Eingabe darauthin, ob die
cGAT-Zeichenkonventionen eingehalten werden. Viele
Segmente wiirden bei Beibehalten der Stufe 2 fiir cGAT-
Minimaltranskripte als fehlerhaft gekennzeichnet, bspw.
wenn Fokusakzente mittels Gro8buchstaben notiert werden.

... statt der eingefiigten Sonder-
zeichen (z.B. fiir ,,7“ bzw.
<0294 + ALT + ¢>) Ersatzzei-
chen (z.B. ,,[]*) im Transkript
erscheinen

... muss unter Bearbeiten > Voreinstellungen... > Schrift
eine andere Schrift gewéhlt werden.

Bei der Erstellung eines Basis-/Feintranskripts sollte — wenn
moglich — die Schrift ,,Arial Unicode MS* oder zumindest
eine Schrift mit einem ,,Unicode“-Zeichensatz eingestellt
werden.®? Ob die gewihlte Schrift alle GAT 2-
Sonderzeichen korrekt darstellt, kann man im Feld ,, Test*
sehen.

6.1.3 Korrekturarbeit

WENN

DANN

...man beim Korrigieren in der
Partitur-Ansicht feststellt, dass
ein Wort, eine Silbe, ein Buch-
stabe etc. noch im vorherigen
Segment zu horen ist

...setzt man den Cursor hinter das Wort, die Silbe, den
Buchstaben etc. und betétigt den Button Zeichen
nach links verschieben. —

...man beim Korrigieren in der
Partitur-Ansicht feststellt, dass
ein Wort, eine Silbe, ein Buch-
stabe etc. erst im folgenden
Segment zu horen ist

...setzt man den Cursor vor das Wort, die Silbe, den
Buchstaben etc. und betétigt den Button Zeichen
nach rechts verschieben.

62 Anwender, die mit Open-Office arbeiten und denen kein Unicode-Zeichensatz zur Verfiigung steht, kdnnen

sich z.B.

»Lucida Sans Unicode“ kostenlos von der IPA-Homepage (http://www.phon.ucl.ac.uk/

home/wells/ipa-unicode.htm) herunterladen.
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...man beim Abhoéren in der
Partitur-Ansicht feststellt, dass
eine Pause als Mikropause (.)
transkribiert wurde, aber linger
als 0,2 Sek. ist

...unterteilt man das Segment vor und nach der Mikro-
pause, geht anschlieBend in die sprecherlose Zeile unter-
halb der nun ,,freigelegten Mikropause und lasst

sich den Pausenwert mit Hilfe des Buttons Pause | &
einfiigen messen und eintragen. Das Segment mit

der notierten Mikropause wird dann geldscht.

...man beim Abhoren in der
Partitur-Ansicht feststellt, dass
es sich bei einer notierten ldnge-
ren Pause eigentlich um eine
Mikropause handelt

...16scht man das Pausensegment, dehnt das Segment des
vorherigen oder nachfolgenden Sprechers aus und fiigt
dem ausgedehnten Segment eine Mikropause (.) hinzu.

...eine Pause parallel zu einem
Segment notiert wurde

...16scht man die Pause, die parallel zu einem Segment no-
tiert wurde.

...man bei der Korrekturarbeit
bemerkt, dass zu Beginn der
Pause noch ein Gesprichsbetei-
ligter spricht, eine auller-
sprachliche Handlung erfolgt
etc.

1. Fall: Sprecher = Sprecher des
vorausgehenden Segments

2. Fall: Sprecher # Sprecher des
vorausgehenden Segments

...dehnt man das vorausgehende Segment aus, verkiirzt die
Pause und lasst sich den Pausenwert von FOLKER neu be-
rechnen.

...teilt man das Pausensegment an der Stelle, an der der
Sprecher die auBBersprachliche Handlung etc. endet, notiert
das Gesagte, die auBersprachliche Handlung etc. in der je-
weiligen Sprecherzeile unterhalb des ersten Teils des Pau-
sensegments, 16scht anschlieBend den ersten Teil des Pau-
sensegments und ldsst sich die Dauer der verkiirzten Pause
von FOLKER neu berechnen.

...vor dem Ende der Pause
noch ein Gespriichsbeteiligter
spricht, eine aulersprachliche
Handlung etc. erfolgt

1. Fall: Sprecher = Sprecher des
nachfolgenden Segments

2. Fall: Sprecher # Sprecher des
nachfolgenden Segments

...dehnt man das folgende Segment aus, verkiirzt die Pause
und lésst sich den Pausenwert von FOLKER neu berechnen

...teilt man das Pausensegment an der Stelle, an der der
Sprecher ansetzt, die auBBersprachliche Handlung beginnt
etc., notiert parallel zum zweiten Teil des Pausensegments
das Gesagte, die aullersprachliche Handlung etc., 16scht an-
schlieBend den zweiten Teil des Pausensegments und lésst
sich dann den Pausenwert des iibriggebliebenen Teils neu
berechnen.

...innerhalb der Pause noch
eine Person spricht oder eine
nichtsprachliche Handlung er-
folgt

...teilt man das Pausensegment in drei Teile, transkribiert
das Gesagte, die auBlersprachliche Handlung etc. und 14sst
die Pausen vor und nach dem Segment von FOLKER be-

rechnen.
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6.1.4 Allgemeine Tipps

*  Wenn die Transkription eines Gesprichs ldnger als einen Tag dauert, jeden Tag eine Kopie
der Datei mit Speichern unter...erzeugen und im Dateinamen mit dem Tagesdatum verse-
hen, da man in FOLKER keinen ,,Riickgédngig / Strg+Z“-Befehl zur Verfiigung hat und sich
beispielsweise geloschte Segmente nicht mehr wiederherstellen lassen.

* Segmente sollten nicht liinger als 5 Sek. sein, da ldngere die Ersteingabe sowie die Korrek-
turarbeit erschweren wiirden.

* Am Ende des Segments immer ein Leerzeichen setzen, auller wenn die Segmentgrenze
durch ein Wort verlduft, da ansonsten in der Beitrdge-Ansicht zu trennende Worter als ein
Wort behandelt und zusammengeschrieben wiirden.

* Nebengeriusche werden keinem Sprecher zugeordnet.

* Am Anfang und am Ende eines Segments innerhalb einer Simultanpassage sollten keine
Mikropausen stehen.

* Pausen sollten sich nicht mit Sprecherbeitrigen oder der Beschreibung von aufler-
sprachlichem Handeln iiberschneiden.

* Um einer Verwechslung vorzubeugen, sollte ein verneinendes ,,ne* besser mit nee transkri-
biert werden und tag questions oder Verkiirzungen von ,,eine” mit ne.

* Verschleifungen werden dann verwendet, wenn bei einer Assimilation zweier Worter Pho-
neme an den Wortrdndern wegfallen und damit von der standardsprachlichen Aussprache der
Worter abgewichen wird, z.B. bei aus_m statt ,,aus dem*.

6.2 Download und Installation

FOLKER wird fir Windows, Mac OS X und Linux angeboten.”’ Eine aktuelle FOLKER-
Version kann in allen Versionen von http://agd.ids-mannheim.de/folker.shtml heruntergeladen
werden, nachdem man sich dort registriert hat. Dabei ist die Angabe von Name und E-Mail-
Adresse obligatorisch. An die angegebene E-Mail-Adresse wird ein Passwort geschickt, das
den Zugang zur Download-Seite 6ffnet. Die aktuelle FOLKER-Version ist ein Preview von
1.2. Beta-Versionen von FOLKER wurden in den vergangenen Jahren intensiv am IDS getes-
tet, gleichwohl kann noch nicht fiir alle Funktionen und eine Funktionsfdhigkeit in allen
denkbaren Arbeits-Umgebungen garantiert werden.

Wir empfehlen, FOLKER mit einer Maus (mit Mausrad) zu benutzen. Dann stehen alternative
Methoden zum Zoomen des Oszillogramms und zur Verschiebung von Segmentgrenzen zur
Verfiigung. AuBlerdem empfehlen wir eine Bildschirmauflosung von mindestens 1024x768.
Bei Netbooks mit einer typischen vertikalen Auflosung von 600 wird die komplexe FOLK-
ER-Benutzeroberfliche nicht optimal dargestellt; insbesondere hat das Oszillogramm dann
oftmals eine geringe Hohe, so dass die optische Bestimmung einer geeigneten Auswahl fiir
Segmente erschwert ist.**

Unter Windows ist in der FOLKER-Installationsdatei die notwendige Java-Laufzeitumgebung
enthalten. Damit eriibrigt sich eine separate Java-Installation beim Nutzer.

" Die Version fiir Mac OS X ist im Prinzip funktional dquivalent mit der Windows-Version. Allerdings stehen

unter Mac OS X einige wenige Tastaturkommandos (s. Abschnitt 3.6) nicht zur Verfiigung. Unter Windows
ist der ,,BAS Audio Player“-Player voreingestellt, unter Mac OS X der ,, Quicktime “-Player (s. Abschnitt
5.1.2).

% Wenn ein Bildschirm mit niedrigerer vertikaler Auflsung unvermeidlich ist, kann man sich mit einem verti-

kalen Zoomen des Oszillogramms bis zum Maximalwert (<Shift + Strg>+Mausrad nach oben), mit dem
Ausblenden der virtuellen Tastatur (vgl. Abschnitt 5.2.5) und einem zeitweisen (automatischen) Ausblenden
der Windows-Taskleiste bei gleichzeitigem Maximieren des FOLKER-Fensters behelfen.


http://agd.ids-mannheim.de/folker.shtml
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Vor der Installation kann man die Setup-Sprache auswéhlen; voreingestellt ist die Sprache des
Betriebssystems, im ndchsten Bildschirmfoto wird FOLKER auf einem deutschen Windows-

System installiert. zur Auswahl stehen Deutsch, Englisch, Franzosisch und Niederlédndisch:

Setup-Sprache auswahlen X

[d]| wahlen Sie die Sprache aus, die wahrend der
Installation benutzt werden soll:

Deutsch v

Abbrechen

Nach Klick auf OK meldet sich ein Fenster Setup - FOLKER mit einer BegriiBungsmeldung

und der Aufforderung, wihrend des Setups alle anderen Programme zu schlieBen:

{5} Setup - FOLKER — X

Willkommen zum FOLKER
Setup-Assistenten

Q

Dieser Assistent wird jetzt FOLKER 1.2 auf Ihrem Computer
installieren.

Sie sollten alle anderen Anwendungen beenden, bevor Sie mit
dem Setup fortfahren.

"Weiter” zum Fortfahren, "Abbrechen” zum Verlassen.

Abbrechen

Danach muss man die folgende Lizenzvereinbarung akzeptieren

FOLKER (FOLK Editor)

[Scroll down for ENGLISH]

FOLKER und OrthoNormal werden im Programmbereich 'Miindliche Korpora' des Institut flir Deutsche Sprache in
Mannheim von Thomas Schmidt

in Zusammenarbeit mit Arnulf Deppermann, Joachim Gasch, Wilfried Schitte und Jenny Winterscheid entwickelt.
FOLKER basiert auf EXMARaLDA-Code (www.exmaralda.org) und benutzt Teile des ELAN-Codes (www.lat-
mpi.eu/tools/elan/).

FOLKER ist Freeware, Download und Nutzung der Software sind nach Registrierung beim IDS kostenlos.

Bitte geben Sie FOLKER selbst nicht weiter, sondern verweisen Sie interessierte Personen auf die FOLKER-Website
des IDS:

http://agd.ids-mannheim.de/folker.shtml

Riickmeldungen zur Software (an diese Adresse) sind stets willkommen.
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FOLKER and OrthoNormal are being developed in the program area 'Oral Corpora' of the Institut flir Deutsche Sprache
in Mannheim by Thomas Schmidt

in cooperation with Arnulf Deppermann, Joachim Gasch, Wilfried Schiitte and Jenny Winterscheid.

FOLKER is based on EXMARaLDA code (www.exmaralda.org) and uses parts of the ELAN code (www.lat-
mpi.eu/tools/elan/).

FOLKER is freeware, download and use of the software are free after registration with the IDS.

Please do not redistribute FOLKER. Refer interested users to the FOLKER website at the IDS:

http://agd.ids-mannheim.de/folker.shtml

Feedback (to this address) is much appreciated..

und einen Ziel-Ordner wéhlen; voreingestellt ist C:\Program Files\FOLKER; bei der Wahl ist
auch die Angabe des erforderlichen freien Speicherplatzes zu beriicksichtigen:

{8 Setup - FOLKER - X
Ziel-Ordner wahlen
Wohin soll FOLKER installiert werden? AGE@

Das Setup wird FOLKER in den folgenden Ordner installieren.

Klicken Sie auf "Weiter”, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen®, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen mochten.

[c:\Program Files\FOLKER] Durchsuchen ...

Mindestens 215, 1 MB freier Speicherplatz ist erforderlich.

< Zurick Abbrechen

Als Nichstes muss der Start-Menii-Ordner gewéhlt werden, in dem die Programm-
Verkniipfungen erstellt werden sollen:
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fi5! Setup - FOLKER — X
Startmenii-Ordner auswahlen
Wo soll das Setup die Programm-Verknipfungen erstellen? AG@

Das Setup wird die Programm-Verknipfungen im folgenden Startmenti-Ordner
——r erstellen.

Klicken Sie auf "Weiter”™, um fortzufahren. Klicken Sie auf "Durchsuchen®, falls Sie einen
anderen Ordner auswahlen machten.

|E§!@ Durchsuchen ... '

< Zurlck Abbrechen

Der FOLKER-Installer legt eine Gruppe im Programm-Menii an. Als zusétzliche Aufgaben
wihrend der Installation konnen ein Desktop-Symbol und/oder ein Symbol in der
Schnellstartleiste erstellt werden; das letztere ist sinnvoll, wenn FOLKER gestartet werden
soll, wiahrend schon andere Programme laufen und den Bildschirm fiillen:

fi5! Setup - FOLKER e X
Zusatzliche Aufgaben auswahlen
Welche zusatzlichen Aufgaben sollen ausgefiihrt werden? AG@

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Installation von
FOLKER ausfiihren soll, und klicken Sie danach auf "Weiter®,

Zuséatzliche Symbole:
Desktop-Symbol erstellen
Symbol in der Schnellstartieiste erstellen

< Zurlck ' v Abbrechen

Das Setup liefert dann eine Zusammenfassung der im Dialog getroffenen Entscheidungen:
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fi5! Setup - FOLKER - X

Zusatzliche Aufgaben auswahlen
Welche zusatzlichen Aufgaben sollen ausgefiihrt werden? AG@

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Installation von
FOLKER ausfiihren soll, und klicken Sie danach auf "Weiter®,

Zuséatzliche Symbole:
Desktop-Symbol erstellen
Symbol in der Schnellstartieiste erstellen

< Zurlck Abbrechen

Bei Klick auf Weiter wird die Installation durchgefiihrt. Falls FOLKER bereits in einer dlte-
ren Version installiert ist, miissen das Programm und gegebenenfalls alle Hilfsdateien dafiir
geschlossen werden; eine vorherige Deinstallation ist nicht erforderlich. Nach der Installation
erscheint ein englischer Revisionsbericht:

fi5! Setup - FOLKER —

Information
Lesen Sie bitte folgende, wichtige Informationen bevor Sie fortfahren. AG@

Klicken Sie auf "Weiter”, sobald Sie bereit sind mit dem Setup fortzufahren.

'x:::: FOLKER changes EXXXXEE A
folker

03.02.2016 Some smaller fixes to the video panel (Mail WS)

28.01.2016 Enable video resize

02.12.2015 Some minor corrections to player selection

12,11,.2015 HTML +Audio contribution list output: output audio as url,
won't work on Firefox otherwise

10.11.2015 HTML +Audio contribution list output: nuther bug?

09.11.2015 HTML +Audio contribution list output: several bugs

06.10.2015 Build from git: jsmooth path changes for Windows (todo:

Mac and Linux)

30.07.2015 VTT subtitles v

Nach Klick auf Weiter wird die Installation als abgeschlossen gemeldet. Voreingestellt ist
hier die Option, FOLKER gleich zu starten:
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{5} Setup - FOLKER - X

Zusatzliche Aufgaben auswahlen ' |
Welche zusatzlichen Aufgaben sollen ausgefiihrt werden? AG E@ ‘

Wahlen Sie die zusatzlichen Aufgaben aus, die das Setup wahrend der Installation von
FOLKER ausfiihren soll, und klicken Sie danach auf "Weiter®,

Zuséatzliche Symbole:
Desktop-Symbol erstellen
Symbol in der Schnellstartieiste erstellen

< Zurtck Abbrechen

Bei einer Einzelinstallation, z.B. auf privaten PCs, sollte FOLKER wie in der Installationsrou-
tine vorgeschlagen im lokalen Programme-Verzeichnis installiert werden; fiir diese Installati-
on sind Administratorrechte notwendig.

Mit FOLKER wird auch OrthoNormal installiert, ein Werkzeug zur Erzeugung von orthogra-
fischen Annotationen zu in literarischer Umschrift transkribierten Wortern (s. separate Anlei-
tung).

Voraussetzung fiir die FOLKER-Installation auf Macintosh ist ein Intel-Mac mit Mac OS 10.4
oder hoher. Eine geeignete Java-Laufzeitumgebung ist dann vorinstalliert. Die Installations-
datei folker.dmg dffnet man durch Doppelklick, dann erscheint ein virtuelles Laufwerk auf
dem Desktop, welches das Programm folker.app beinhaltet. Diese Programmdatei zieht man
in den Programmordner, sie kopiert sich dann automatisch. Danach kann man das virtuelle
Laufwerk in den Papierkorb ziehen. Die Datei folker.dmg kann man in einem Ordner fiir In-
stallationsdateien ablegen. Dann hat man im Bedarfsfall das Programm nochmals als Backup
zur Hand.

Fiir Mac OS X wird OrthoNormal als separate Installationsdatei orthonormal preview.dmg
angeboten.
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